2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 20.12.2014.

LIGA PROGRAMIRANIA

@ python

Upute:

e natjecanje pocinje u 9:00

e rjeSavaju se 3 zadatka

e sva 3 zadatka se trebaju rijesiti unutar zadanih 75 minuta

e 100 bodova ukupno (1. zadatak — 20 bodova, 2. zadatak — 30 bodova, 3. zadatak — 50
bodova)

e kao rjeSenje predati izvorni kod koji mora biti spremljen u obliku
ime_prezime broj zadatka.py

e rjeSenja se predaju na stranici: www.futura.com.hr/upl gdje unosite svoje ime 1

prezime, te vasa rjeSenja zadataka odvucete (,,drag & drop®) ili poSaljete koristeci
tipku ,,BROWSE*

Napomene:

¢ nije dozvoljeno prepisivanje na natjecanju, pa zastite svoje programe koje piSete da ih
netko ne prepiSe od vas
¢ tijekom natjecanja nije dozvoljeno koristenje nikakvih dodatnih materijala (zabiljeski,

materijala s proslih radionica 1 Interneta)
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1. zadatak (20 bodova)

Radionice

Informaticki klub Futura trenutno za ucenike osnovnih §kola odrzava radionice programiranja
1 radionice robotike. Puno se ucenika prijavilo na obje radionice. Kako se blizi kraj godine
tajnik kluba se bavi statistikama. Na radionice programiranja i radionice robotike se nije
prijavio jednak broj u€enika, pa ga zanima koje radionice su imale veci broj prisutnih ucenika,
ali ne u apsolutnoj vrijednosti (broj ucenika po radionici), nego u relativnoj vrijednosti
(postotak prisustva uc¢enika na radionici). Postotak prisustva se racuna tako da se podijeli broj

ucenika koji su dosli na radionicu s brojem prijavljenih ucenika i pomnozi sa 100.

Program ¢e imati ¢etiri ulazna podatka:
e broj prijavljenih u€enika na radionice programiranja
e broj ucenika koji su dosli na radionice programiranja
e broj prijavljenih u€enika na radionice robotike

e broj ucenika koji su dosli na radionice robotike

Treba ispisati:
e radionicu koja je imala veci postotak prisustva ucenika ili "Jednako" ako je postotak
dolazaka na obje radionice jednak

e dobiveni postotak dolazaka uc¢enika na radionicu

Testni primjeri:
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2. zadatak (30 bodova)
Lucija i brojevi

Luciji je najdrazi predmet u Skoli Matematika. U zadnje vrijeme su joj posebno zanimljivi
pozitivni brojevi. Ona zamisli jedan pozitivan broj pa ra¢una zbroj svih pozitivnih brojeva
manjih od tog zamiSljenog broja. Da bi Lucija mogla provjeriti je li dobro izracunala napisi

Joj program koji ¢e izraCunati 1 ispisati zbroj pozitivnih brojeva manjih od unesenog broja.

Program ¢e imati jedan ulazni podatak:

e jedan pozitivan cijeli broj

Treba ispisati:

e 7zbroj pozitivnih brojeva manjih od unesenog broja

Testni primjeri:
ULAZ ‘IZLAZ
5 ‘ 10
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100 ‘ 4950
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3. zadatak (50 bodova)
Od ideje do aplikacije

U tijeku je Futurino Startup natjecanje "Od ideje do aplikacije". Nakon prezentacije aplikacije
odmah se izraCunavaju bodovi ekipe. Svaki ¢lan povjerenstva natjecanja ekipama daje jednu
ocjenu od 1 do 10. Konac¢na ocjena se dobije tako da se ukupnom zbroju svih ocjena oduzima
najmanja 1 najvec¢a ocjena. Da bi se natjecanje moglo odrzati povjerenstvo mora imati
najmanje 3 Clana. Jo§ uvijek se ne zna koliko ¢e biti ¢lanova povjerenstva, pa treba napisati

program koji ¢e za bilo koji broj ¢lanova povjerenstva racunati kona¢nu ocjenu ekipe.

Program ¢e imati dva ulazna podatka:
e broj ¢lanova povjerenstva N (N>=3)

e Nocjenaod 1do 10

Treba ispisati:

e konacnu ocjenu ekipe

Testni primjeri:
ULAZ IZLAZ ULAZ | 1ZLAZ
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