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Raspored Lige programiranja

18.10.2014. — 1. radionica

08.11.2014. — 2. radionica

22.11.2014. — 1. kolo Lige programiranja
06.12.2014. — 3. radionica

20.12.2014. — 2. kolo Lige programiranja

termini u 2015. godini Ce biti naknadno
odredeni

Web stranica Lige programiranja:
www.futura.com.hr/liga-programiranja-u-pythonu-2014-2015/
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Pravila Lige programiranja

Ekipno natjecanje skola 5./6. razredi i 7./8.
razredi

Ekipu skole 5./6. razredi Cine 2 ili 3 uCenika iz
5. 1li 6. razreda

Ekipu skole 7./8. razredi Cine 2 ili 3 uCenika iz
/.1l 8. razreda

Za rezultate ekipa se uzimaju u obzir bodovi 2
najbolja uCenika te ekipe za svako kolo lige
Nagrade najboljim ekipama | najboljim
pojedincima u kategorijama 5./6. i 7./8. razredi
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varijabla

ocjenal = int(input('Unesi prvu ocjenu: '))

ocjena2 = int(input('Unesi drugu ocjenu: "))

ocjena3d = int(input('Unesi trecu ocjenu: "))
)

ocjenad = int(input('Unesi cetvrtu ocjenu:
prosjek 3 ]

- pretvorba - unos

teksta i/ili niza znakova u podataka s

sadrzaja varijabli cijeli broj tipkovnice
na ekran
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Relacijski operatori

vece od >
manje od <
vece od ili jednako >=
manje od ili jednako <=
jednako ==
nije jednako =

Relacijski operatori usporeduju dva
operanda. Rezultat usporedbe ima
vrijednosti True ili False (Istina ili Laz).
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Relacijski operatori

True

>>> 5 < 4

False
>>> 5
True
>>> 5
False
>>> 5
False
>>> 5
True
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>>> a=2

>>> b=7

>>> b > a

True

>>> b+l == a*4
True

>>> b/a = b//a
True

>>> (a+b)**2 <=
10*a

False

Provjeriti kako operatori djeluju:

>>> 5 > 4

>>> rl="tri
>>> r2="pet
>>> rl > r2
True

>>> m="tri’
>>> n="Tri'
>>> m ==
False

>>> m > n
True

Nizovi znakova se

usporeduju slovo po
slovo (uzimajuéi u obzir
ASCII kod)




Relacijski operatori

Redoslijed znakova (ASCII tablica):

% | & ' ( Yook i) e = o B

9: stelylelelalil=<l=)51]72

@ | ETFELel LKLl wmfN]o0

Ll v lywixiyvlizl L IANTELN=]:

el Tl 9 b jdfjlk]l L] ®]ni]o
P w vl x 1Y 1z oy ks IIII

>>> ord('T")
Usput: kako 84

saznati ASCII i
kod nekog slova? >>> ord("t")
116
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Donosenje odluka u programima

Kako izvesti programsku naredbu (ili vise njih)
na temelju ispitivanja nekog uvjeta:

ako je uvjet onda

naredbal 1 I
naredbal n
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu:

Izvrsit ce se
© ako je uvjet
if uvjet: zadovoljen
. naredbal_1l (logicki izraz

je istinit)
——————————> o o o

— > naredbal_n

Svaki redak koji ¢e se izvesti
ako je uvjet zadovoljen mora
biti uvucen. Najbolje je
koristiti tipku TAB

Primjer:

a>b:
print ('A je veée od B')
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Zadatak: Parni broj

Napisati program koji ce za uneseni cijeli broj
Ispisati da li je taj broj paran.

Sjecate |li se kako se pise i pokrece Python
program?

?
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Podsjetnik: Python program

F
& Python 341 Shell = E S

File | Edit Shell Debug Options Windows Help Python IDLE

1=2010fc, May v.1600 32 bit (In =~
(] newrFile Ctrl+ N

Upen... (& GETe] =§ or "license ()™ for more information.

Recent Files 4
Open Module... Alt+M

Class Browser  Alt+C

Path Browser

| & *Python 3.4.1: Untitled*

File Edit Format Run thions Windows Help

(FJednolinijski komentari
#0vo je moj prvi Python program.

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+5Shift+5
Save Copy As.. Alt+Shift+5

mn

Print Window  Ctrl+P " z i ey
EKomentar u vise linija.

Close Alt+Fd Mogu se koristiti i jednostruki navodnici.
Ove je moj prvi Python progr.

komentari

Exit Ctrl+Q aas
'"Ova je takoder jednolinijski komentar.® -
\"Ovo je moi prvi Pvthon program.™ Y, L Save As M
kod programa —_— N — o
P g E:'Iint ('Hello World!' }l) L I 14 python_primieri -] e cr B~
& Name . Date modified Type
'!;} Mo i h h
Py o items match your search.

spremanje programa

ekstenzija

LIS 3

m‘ hellowcrld oyl J ’ Save
Save as type: Python files (* py.* pyw) Cancel |
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Pokretanje programa u Python IDLE-u

| & Python 3.4.1: hellowarld.py - Di/python_primjeri/helloworld.py [E=EE
File Edit Format | Run| Options  Windows Help

#Jednolinijakil- === === == - - pokretanje programa
#0vo je moj pr Python Shell /
Howenear o vl ) 15 Python 3.4.1 Shell e |

Mogu =e korist
COvo je moj prvi Pythongrogr. __file _Edit Shell gehug_ _thions _ﬂindows _ﬂt_:lp "
Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311=010fc, May 18 2014, 10:38:22) [M5C w.1l600 32 bit (In :I

men
tel)] on win3z2
Tupe roapvrdgber e rediesT ar Mlicense T for more Joformation

-

'"Ovo je takoder jednolin®yski komentar.'

"Ova je moj prvi Python pXpgram.™ s RESTART
e

print ('Hello World!')| Hello World!
e

prec¢ac na tipkovnici:
funkcijska tipka

-

Ln: 6/Col: 4
g helloworld.py
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Zadatak: Parni broj

Napisati program koji ce za uneseni cijeli broj
Ispisati da li je taj broj paran.

Rjesenje:

broj = int(input('Unesi broj: "))

broj%2 ==
print ('Broj',broj,'je paran!')
print ('Kraj programa') ﬁz;a paranBroj.py

! @ Python 3.4.1 Shell - . . -
File Edit Shell Debug Options Windows Help J

Python 3.4.1 (v3.4.J puonzaisnal , 0 0 A0 & 0 0 0 e =

(Intel)] on win32 File Edit Shell Debug Option

s Windows Help

Type "copyright", "dlputhon 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32 bit -l
[ >>> (Intel)] on win32

>>> ) ) | Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

Unesi broj: 10 | s> RESTART
Broj 10 je paran! Il >>>

Kraj programa |
>

Unesi broj: 7
Kraj programa

I [Ln:7|Cok 4

—
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Donosenje odluka u programima

Cesto je u programima potrebno odabrati
jednu od dvije mogucnosti:

ako je uvjet onda Izvriit ce se

naredbal_1 - samo JEDAN od
. ova dva bloka
i |
naredbal n TEIRER b,
inace

naredba2 1

Usput: ovakav
et nac¢in opisa
naredba2 m programa zove se

"pseudojezik" ili
"pseudokod™
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu:

if uvjet:
naredbal 1
c o Izvrsit e se
naredbal n samo JEDAN od

else: ova dva bloka
naredba2_1 I R
naredba2 m

F“'URA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 2. radionica



Donosenje odluka u programima

U Pythonu:
©ee Izvrsit ce se
if uvjet: ako je uvjet
naredbal 1 zadovoljen

(logicki izraz
tte je istinit)
naredbal n

else:
naredba2_1 IzvrSit de se
I ako uvjet nije
naredba2 m zadovoljen

(logicki izraz
je lazan)
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Donosenje odluka u programima

Dakle, na temelju ispitivanja uvjeta imamo
grananje programa:

BLOK
NAREDBI
lISTINA \UVJET/ LAZ l
BLOK BLOK
NAREDBI-1 NAREDBI-2
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu je vazno paziti na uvlacenje redaka
naredbi koje su dio bloka :

if uvjet: Izvrsit ce se
naredbal 1 < samo JEDAN od
— ova dva bloka
% .
e naredbi!
——>naredbal n

else:
——>naredba2 1

e Najbolje je
——naredba2 m koristiti

. tipku TAB
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Zadatak: Cokolada

Antonio zeli kupiti Cokoladu koja ima toliko
kockica da se moze ravhomjerno i bez ostatka
podijeliti na 5 prijatelja.

Potrebno je unijeti broj redaka i broj stupaca

cokolade, 1 donijeti odluku da li se sve kockice
cokolade mogu podijeliti ravnomjerno.

Primjer: Cokolada
ima 15 kockica -
moze se podijeliti
na 5 prijatelja
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Zadatak: Cokolada - rjedenje

brRedova
brStupaca

print ('Cokolada

int(input('Unesi broj redova:
int(input('Unesi
(brRedova*brStupaca)%5 ==

—

@i;@ cokolada.py
)

1))
broj stupaca: ')
Q:

se moze podijeliti')

print ('Svatko dobije', (brRedova*brStupaca)//5, 'kocke!")

print ('Cokolada

se ne moze ravnopravno podijeliti')

| & Python 3.4.1 Shell — - - o 5

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010 Eom —_—aa—————————
(Intel)] on win32 Rt - - . I s o . P ——————

Type "copyright", "credits" or

File Edit S5hell Debug Options Windows Help

| >>>

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MsC -

>>>

Unesi broj redova: 5

Unesi broj stupaca: 3
Cokolada se mozZze podijeliti
Svatko dobije 3 kocke!

>>>

(Intel)] on win32
| Type "copyright",
| >>>
| >>>
Unesi broj redova: 4

|Unesi broj stupaca: 3

|Eokolada se ne moZe ravnopravno podijeliti

"credits" or "license ()" for more information
RESTART

[ >>> |

L
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Donosenje odluka u programima

U slucCaju visestrukog izbora:

if uvjet 1:
blok naredbi 1
elif uvjet 2:

blok naredbi 2 Izvrsit ce se
samo JEDAN od
blokova

naredbi!

elif uvjet n:
blok naredbi n
else:
blok naredbi
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Zadatak: tko je visi?

Dube i lvo se ne mogu dogovoriti tko je visi,
pa to treba rijesiti programom. Potrebno je
unijeti Dubinu i lvovu visinu (u cm), i onda
ispisati tko je visi i za koliko cm, ili da su ipak
jednake visine.

Vrijeme
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Zadatak: tko je vis

visDube = int(input('Dubina
visIvo =

visDube > visIvo:

print ('Dube je visSa za',

visDube < vislIvo:

print ('Ivo je visi za',

17 - rjesenje

1))

visina:

int(input('Ivova visina: "))

visDube-visIvo, ‘cm' )

visIvo-visDube, ‘cm' )

print ('Ivo i Dube su iste visine!') % gl visina.py

I I

-
{ @ Python 3.4.1 Shell
File Edit Shell Debug Options Windows Hel

{ @ Python 3.4.1 Shel ® B e %

File Edit Shell Debug Options Windows

Python 3.4.1 (v3.4.1:c{
(Intel)] on win32
Type "copyright",
>>>

Python 3.4.1 (v3.4.1:
(Intel)] on win32
Type "copyright",

mn
cre -

= — -

Python 341 Shell

>>>

>

Dubina wvisina: 155
Ivova visina: 149
Dube je visSa za 6 cm
>>> |

>

Dubina wvisina: 139
Ivova visina: 151
Ivo je visSi za 12 cm
>>> |
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File Edit 5hell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e31le0l0fc, May 18 2014

(Intel)] on win32
Type "copyright",

b e RESTART =3
b

Dubina wisina: 162

Ivova visina: 162

Ivo 1 Dube su iste wvisine!
>

"credits" or "license()" for

24
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Slanje programa na natjecanju?

Kad iduci put bude kolo Lige programiranja,
bit Ce potrebno poslati (upload) programski
kod rijesenih zadataka.

Link za slanje programa:
www.futura.com.hr/upl

o futura.com.hr/upl
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Slanje programa na natjecanju?

v futura.com.hr/upl C Bv Google P B 4+ #

Ime i prezime

BROWSE

prosjOcjena.py

Spremanje datoteke prosjOcjena.py [prosjOcjena.py] u arhivu
dzivo programic.zip uspjesno !
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LogiCki operatori | logiCki izrazi

Sto ako je uvjet na temelju kojeg treba
donijeti odluku slozen?

LogicCki operatori:

logiCka | operacija and
logiCka ILI operacija or
NE operacija (negacija) not
Redoslijed izvodenja logickih operacija:
1. not
2. and
3. or
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LogiCki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>>> a=2

>>> b=3 Za logicku

>>> ¢=10 operaciju rezultat dce

>>> a>b biti True (istina) samo
False ako su oba izraza True
>>> ¢>b (istinita)

True

>>> a>b c>b

False . -

. s Za log1cku’ 9p?rac1ju
e < rezultat ce biti True

(istina) vec¢ ako je

jedan od izraza True
(istinit)
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LogiCki operatori i logiCki izrazi

Kako se podsijetiti ishoda logiCkih operacija?

and (i) or (ILI) not (ne)
>>> >>> >>>
False False True
>>> >>> >>>
False True False
>>> >>>
False True
>>> >>>
True True
Jeliisto True i true? lli Falsei false?

Sto je rezultat izraza: True and true
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LogiCki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>>> a=2

>>> b=3

>>> ¢=10

>>> a+2*3>=cC (a>b) a*b-2==c%6

Ako imamo kombinirane

1. aritmeticki aritmeticke, relacijske
i logicke operatore,

onda je ovo redoslijed
izvodenja operacija.

2. relacijski
3. logicki
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LogiCki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>>> a=2

>>> b=3

>>> ¢=10

>>> a+2*3>=cC (a>b) a*b-2==c%6
True

>>> (a+2*3>=c) ( (a>b) (a*b-2==c%6))
True

Ako ipak nismo posve sigurni
u redoslijed operacija onda
je najbolje koristiti
zagrade!
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Zadatak: ZakljuCivanje ocjena

Napisati program koji ce na temelju unesene
prosjecne ocjene (na dva decimalna mjesta)
Ispisati zakljuCenu ocjenu.

dovoljan => prosjek >=2.00 i prosjek<2.50

dobar => prosjek >=2.50 i prosjek<3.50

vrlo dobar => prosjek >=3.50 i prosjek<4.50 Vrijeme
odlican => prosjek >=4.50 i prosjek<=5.00 1

Ako prosjek nije medu navedenim vrijednostima javiti
greskul!




Rjesenje: ZakljuCivanje ocjena

prosjOcj = float(input('Prosjecna ocjena: '))

prosjocj >= 2.00 prosj0cj<2.50:
print ('Dovoljan')
prosjocj >= 2.50 prosj0cj<3.50:
print ('Dobar')
prosjocj >= 3.50 prosjocj<4.50:
print ('Vrlo dobar')
prosjocj >= 4.50 prosj0cj<=5.00:

print ('Odlican')

Brint ('Pogresna prosjecna ocjena!')
ﬁi;@ prosjOcjena.py
Testirati program s dovoljno vrijednosti — npr.:
1.9 225 25 3 35 399 45 5 17
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Ne zaboravite!

Za 15 dana — u subotu 22.11.2014. —
1. kolo Lige programiranja

5./6. razredi ekipe od 3 ucenika (ili barem 2)
pocetak 9:00

ekipe od 3 ucenika (ili barem 2)

pocetak
3 zadatka rjesavate 75 minuta
nemojte kasniti!
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