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Programski jezik Python & python

https://www.python.org/

N
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Preuzimanje Pythona 3.5.0

https://www.python.org/downloads/

Python

e python’

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

Download Python 3.5.0 [J)Download Python 2.7.10

Wondering which version to use? Here’s more about the difference

between Python 2 and 3.
Looking for Python with a different OS? Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS X, Other

Want to help test development versions of Python? Pre-releases

Looking for a specific release?

Python releases by version number:

Click for more

Release version Release date
Python 3.5.0 2015-09-13 & Download Release Notes =
Python 2.7.10 2015-05-23 & Download Release Notes
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Instalacija Pythona 3.5.0

@ Python 3.5.0 (32-bit) Setup

python
far
windows

Install Python 3.5.0 (32-bit)

Select Install Mow to install Python with default settings, or choose Customize to
enable or disable features.

'@ install Now

Ci\Users\Korisnik\AppData\Local\Programs\Python'Python35-32

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

@ Python 3.5.0 (32-bit) Setup

2 Customize installation
Choose location and features

Install launcher for all users (recommended)

H

pyuthon
for
windows

Setup Progress

Installing:

C Runtime Update (KB2999226)

@ Python 3.5.0 (32-bit) Setup

=
A

python
far
windows

Setup was successful

Special thanks to Mark Hammond, without whose years of freely shared
Windows expertise, Python for Windows would still be Python for DOS.

Mew to Python? Start with the online tuterial and documentation.

See what's new in this release.
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Pokretanje Python 3.5 IDLE

Eile Edit Shell Debug Options Window Help i
Python 3.5.0 (v3.5.0:374f501f4567, Sep 13 2015, 02:16:59) [MSC v.1900 32 bit (In =
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits™ or "license ()™ for more information.

i

.. Maintenance
. Malwarebytes' Anti-Malware
. Microsoft Office Tomo
. Microsoft Sitverlight
. Microscft Silverlight 3 5DK Documents
1 Microsoft 5QL Server 2008
.. Microsoft Sync Framework Pictures
1 Microsoft Visual Studio 2010
'\, MNero &

Music s

Ln:3|Col: 4

. Motepad++

| DpenOffice4.0.1

. Productivity and Tools
. Protege-2000

L Py‘thun 27

Recent Iterms

L1 Integrated
DevelLopment
Devices and Printers [N [ :% " EnV|roment

@ Python 3.5 Manuals (32-bit) Dt Proepainr:
¥ Python 3.5 Module Docs (32-bit)

0 QuickTime Help and Support
14

Computer

Eric Idle -

| Search programs and files

komicar iz
Monty Pythona
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

L1int — cijeli broj

[1float — broj s pomicnom toCckom
[l str — niz znakova (string)
LIbool — logicki tip podatka
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Cijeli | brojevi s pomichom tockom

kod Pythona ne

Prlmjerl ClJellh brOJeva mozemo unositi vodece nule,
crvenom bojom je ispisana
>>> 13 >>> -13 greska, a crvenom bojom

@ pozadine je oznacen dio koda
gdje se dogodila greska

>>> 0001 >>> -

1000 SyntaxError: invalid token

Python unos ili rezultat neke naredbe ispisuje fontom plave boje, pa se

lako moze prepoznati Sto smo mi unijeli, a Sto je Python ispisao

Primjeri brojeva s pomicnhom tockom

>>> 2.3 >>> -2, >>> 0.23
2.3 -2.0 0.23

>>> 0.00032 >>> .000023 >>> le2
0.00032 2.3e-05 100.0
>>> 1el5 >>> lelé6
1000000000000000 .0 le+16
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Aritmeticki operatori

zbrajanje +
oduzimanje -
mnozenje *
dijeljenje /
cjelobrojno dijeljenje //
modulo (ostatak od dijeljenja) %
potenciranje whs

Prvenstvo pri izvodenju ima potenciranje,
pa nakon toga mnozenje, dijeljenje,
cjelobrojno dijeljenje i modulo, te na kraju
zbrajanje 1 oduzimanje
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Aritmeticki 1zrazi

Jednostavni aritmeticki izrazi

>>> 3 + 2 >>> 3 - 4 >>> 3 * 2
5 -1 6

>>> 2 / 3 >>> 2 % 3 >>> 2 *¥* 3
0.6666666666666666 2 8

>>> 2 // 3 > 2+
0 SyntaxError:invalid syntax

Slozeni aritmeticki izrazi

>>> 2 + 2 * 3 >»> (2 + 2) * 3

8 12

>»> (2 +2) *3 +2 /3 ako ne
12.666666666666666 napisemo dobro

aritmeticki izraz
prikazati ¢e nam
se gresSka

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 1. radionica




Nizovi znakova

Jednostruki ili dvostruki navodnici

nizovi znakova su

>>> 'Python’ < >>> "Python" e oznaceni fontom

zelene boje

"Python’ "Python’
Ispis dvostrukih navodnika u nizu znakova

>>> 'Radionica "Python" za \"osnovne Skole\"'
'‘Radionica "Python" za "osnovne 3kole"'

Ispis jednostrukih navodnika u nizu znakova

>>> "Radionica 'Python' za \'osnovne Skole\'"
"Radionica 'Python’ za 'osnovne Skole'"
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Nizovi znakova — funkcija print

Funkcija je definirani skup naredbi
Opci oblik funkcije u Pythonu

naziv_funkcije(parametarl, parametar2, .. , parametarN)

Funkcija moze primiti O, 1 ili vise parametara
Funkcija print

>>> print() >>> print('Python")
Python

>>> print( 'Radionica', 'Python', 2014))

Radionica Python 2014 f

standardne Python

funkcije print kao

parametre moze primati funkcije su oznacene

fontom ljubicaste boje

razlic¢ite tipove podataka
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Nizovi znakova — funkcija print

Aritmeticki izrazi u ispisu

>>> print('Zbroj brojeva', 2, 'i', 3, 'je:', 2 + 3)
Zbroj brojeva 2 1 3 je: 5

Ispis lijevo nakosene crte \

>>> print(‘'Nakosena crta - \\.")
Nakosena crta - \.

Tabulator - \t

>>> print('Koristenje\ttabulatora\tu\tPythonu.")
KoriStenje  tabulatora u Pythonu.

Prelazak u novi red pri ispisu - \n

>>> print('Prelazak\nu novi red u Pythonu.')
Prelazak
u novi red u Pythonu.
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Varijable

Varijabla je memorijska lokacija kojoj
pristupamo preko njenog naziva, a na njoj je
zapisana vrijednost koja se moze mijenjati

Varijabla ima naziv i vrijednost
>>> Varijabla = < vrijednost varijable
Carignis 220)

loSi nazivi dobri nazivi

aaaaa brojac
abcdefgh ime_prezime
ahauifhasfuhsaiu godinaRodjenja

hfihds3u4444 imeNajPrijatelja




Varijable

Pravila za imenovanje varijabli:

Naziv varijable moze sadrzavati slova, brojeve
| podvlake

Naziv varijable ne smije pocCinjati s brojem
Naziv varijable ne smiju biti kljuCne rijeci za
Koje su rezervirani nazivi, kao sto bool, True,
False, ...

Naziv varijable smije sadrzavati nase znakove
(8628dCCZSD), ali se to nikako ne preporuéa
Python razlikuje velika i mala slova, pa su x 1 X
dvije razliCite varijable

F“'"RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 1. radionica



Pridruzivanje vrijednosti varijablama

Znak pridruzivanja =

>>> X = 10 >»>y = -2.3

>>> print(x) >>> print(y)

10 -2.3

>>> X = X + 20 > >y =y *2

>>> print('x =", X) >»> print('y =", y)
X = 30 y = -4.6

U varijable se mogu spremiti | nizovi znakova

>>> godina = 2015

>>> radionica = 'Liga progamiranja u Pythonu'
>>> print(‘'Radionice’, radionica, godina, '0S")
Radionice Liga programiranja u Pythonu 2015 oS
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Unos s tipkovnice

Funkcija input

Pomocu funkcije input unesite vase ime s
tipkovnice, spremite ga u varijablu ime, te
nakon toga ispisite vrijednost varijable ime.

>>> ime = input('Unesi svoje ime: ')
Unesite vasSe ime: Tomo

>>> print('Uneseno ime je:', ime)
Uneseno ime je: Tomo

Funkcija input sve sto se unese s
tipkovnice sprema kao niz znakova
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Unos s tipkovnice

Primjer funkcije input s cijelim brojem
>>> ?roj.= %nput{'Unesi cijeli broj: ') T ——
Unesi cijeli broj: 10 tipkovnice je spremljen
S>> bI"Oj + 10 kao niz znakova
Traceback (most recent call last):A(”’

File "<pyshell#6>", line 1, in <module>

broj+10

TypeError: Can't convert 'int' object to str implicitly

Funkcija int — pretvara u cijeli broj

>>> broj = input('Unesi cijeli broj: ')

Unesi cijeli broj: 10 . e
q a . skraceno se moze pisati:

>>> broj = int(broj)

>>> broj + 10

20

za pretvorbu u broj s pomiénom tockom koristi se funkcija
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Program

Naredbe smo dosad unosili 1 odmah
pokretali u Python IDLE-u

Sto ¢e se dogoditi ako zatvorimo Python
DLE?

zgubili smo sve naredbe koje smo unosili

Program je skup naredbi Cijim se
izvrSenjem obavlja neki posao

Naredbe mozemo spremiti kao poseban
program, pa taj program mozemo
naknadno azurirati | pokretati
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Prvi Python program

( | @ Python 3.5.0 Shell

Recent Files
Class Browser
Path Browser

Open Module...

3" or "license ()™ for more information.

[MSC v.1900 32 bit (In ~|

Save Ctrl+5
Save Az, Ctrl+Shift+5
Save Copy As... Alt+5hift+5
Print Window  Ctrl+P
Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q

kod programa

{ & *Untitled*

File Edit Format Run Options Windows Help
(FJednolinijski komentari
#0vo je moj prvi Python program.

mHn
Komentar u vise linija.
Mogu =e koristiti i jednostruki navodnici.

Ove je moj prvi Python progr.
nnn

"Ova je takoder jednolinijski komentar.'

komentari

-
\"Cvo je moj prvi Python program.™ Yy L& Save As

ey

E:Iintt'}lello World! '}|)

(=
&P

Recent Places

ekstenzija

unos naziva programa

Savein: I 1 python_primjer

< |
m

| e ® e E
MName Date moedified

Mo items match your search.

spremanje programa

Il ]

Type

Save astype: Python files (" py.” pyw) ¥

‘ Ihelloworld.pyi j ’ Save I
Cancel |
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Prevodenje programa

program se pokreée na racunalu
Python prevoditelj \

- | Hello WOPld!.

prevoditelj prevodi tekst
(naredbe) iz izvornog koda u
jezik razumljiv racunalu

Prilagodeno iz: P. Barry & D. Griffiths, Head First Programming, O'Reilly, 2009
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Pokretanje programa u Python IDLE-u

.
| & Python 3.4.1: helloworld.py - Di/python_primjeri/helloworld.py

‘File Edit Format | Run | Options  Windows Help

#Jednolinijskil-—----------- pokretanje programa
#0vo je moj pr|  Python Shell /

= o {
EKomentar u vii ) | & Python 341 Shell =l
Mogu =e kori=st 1.

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Ovo je moj prvi Python _
o Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e0l0fc, May 18 2014, 10:38:22) [MS5C v.1600 32 bit (In :I
tel)] on win32

'"Owo je takoder jednolinyski komentar.'

"Owo je moj prvi Python p8ogram.™ et RESTART
>

print ('Hello World!')| Hello World!
> |

precac na tipkovnici:

funkcijska tipka

N -

— Ln: 6[Col: 4
N @ helloworld.py
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Program: Unos imena

Naredbe za unos imena i ispis imena na
ekran iz primjera spremite u program
ime.py, te pokrenite program u Python

IDLE-u. ime = input('Unesite vasSe ime: ')
print('Uneseno ime je: ', ime)

unosi se ime
s tipkovnice
- : _‘——. R —— .—.
Eile Edit Shell Q*ug Options  Windows Help

Python 3.4.1 (vi.4.1:c02311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) QJMSC v.1&00 32 bit :In;l
tel)] on win32

Type "copyright™ \ "credits™ or "licen=se ()™ for more info tion.

e EESTART
Unesite /

e ime:\To
(Une=eno i =k o e
> el iSpis unesenog imena

ILn: 7|Col: 4

e
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775 minuta = 8 utakmica,

Zadatak: Vratar 1 poluvrijeme i 1@ minuta

Vratar Lovre KaliniCc nedavno je postao novi
rekorder Hajduka u HNL-u po broju minuta
bez primljenog gola. Njegov rekord iznosi 775
minuta. Novinare zanima koliko bi to bilo
utakmica, poluvremena i minuta.

Nogometna utakmica traje 90 minuta, a  [Vrijeme
podijeljena je na 2 poluvremena po 45 minutal

Napisati program u kojem se unosi ime |
prezime vratara, te njegov rekord u minutama.%

|zraCunati i ispisati broj utakmica, °

poluvremena | minuta bez primljenog gola.

A
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Zadatak: Vratar - rjesenje

vratar = input('Unesite ime i prezime vratara: ')
minute = int(input('Unesite broj minuta: '))
poluvrijeme = minute // 45

minute = minute % 45

utakmica = poluvrijeme // 2

poluvrijeme = poluvrijeme % 2

print(vratar, 'nije primio gol', utakmica,
‘utakmica, ', poluvrijeme, 'poluvrijeme i', minute,
"'minuta.’ ) 1 Python 2.5.0 Shell ESREERTSCT)

File ; Edit Shell Debug Options Window Help
RESTART: D:/Google disk/futura/radionice/Liga programiranja 2015/01- ;I
primjeri = adaci/vratar.py

Unesite ime i prezime vratara: Lovre Ealinid

ﬁ Vr\atar\ . py Unesite broj minuwta: 775

Lovre Kalinié nije primio gol 8 utakmica, 1 poluvrijems i 10 minuta.

i , -
Ln:&|Col 4
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Relacijski operatori

vece od >
manje od <
vece od ili jednako >=
manje od ili jednako <=
jednako ==
nije jednako =

Relacijski operatori usporeduju dva
operanda. Rezultat usporedbe ima
vrijednosti ili (Istina ili Laz).
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Relacijski operatori

Provijeriti kako djeluju operatori:

>>> 3 > 2 prvo se izracdunaju aritmeticki
True izrazi s lijeve i desne strane,
53> 3 ¢ 2 pa se izvrSava usporedba
False

>>> 3 >= 2
True

>>> 3 <= 2
False

>>> 3 == 2
False True
>>> 3 1= 2 >>>((a + b) ** 2 <= 10 * a)
True False
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Donosenje odluka u programima

[1 lzvodenje jedne [ Odabirjedne od [l ViSestrukiizbor

ili viSe naredbi dvije mogucnosti izvrSava se samo
na temelju (izvrSava se samo jedan od blokova
ispitivanja jedan blok naredbi):

nekog uvjeta: naredbi):

ako je uvjet 1 onda

ako je uvjet onda ako je uvjet onda o blok_qaredbi_l
inace ako je

naredbal_1 naredbal_1 uvjet 2 onda
blok naredbi 2
naredbal n naredbal n L
inace inace ako je
naredba2_1 uvjet_n onda
blok naredbi n
inace

naredba2 m ,
- blok naredbi
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Donosenje odluka u Pythonu

[1 lzvodenje jedne [ Odabirjedne od [l ViSestrukiizbor

ili viSe naredbi dvije mogucnosti izvrSava se samo
na temelju (izvrSava se samo jedan od blokova
ispitivanja jedan blok naredbi):
nekog uvjeta: naredbi):
. uvjet 1:
uvjet: uvjet: blok naredbi 1
naredbal 1 naredbal 1 uvjet 2:
blok naredbi 2
naredbal n naredbal n
uvjet n:
naredba2 1 blok naredbi n
naredba2 m blok naredbi
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Primjer: Veci broj v1

izvrsit ce se ako
je uvjet zadovoljen

uvjet: (logicki izraz je
——naredbal 1

e o o

istinit)

>naredbal_n svaki redak koji ée se izvesti
ako je uvjet zadovoljen mora

biti uvucen. Najbolje je
koristiti tipku TAB

A = int(input('Unesi broj A: '))
B = int(input('Unesi broj B: "))
Sy
A > B:
print('A je vece od B')
print('Kraj programa!")

@ veci broj_vi.py
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izvrsit ¢e se samo

Primjer: Vecl brOj YA 5coan od ova dva

bloka naredbi!

ot izvrsit ce se ako je uvjet zadovoljen
uvjet. (logic€ki izraz je istinit)
——snaredbal 1

T T e e izvrsit ce se ako uvjet nije zadovoljen
;naredbal_n (logicki izraz je lazan)
) A = int(input('Unesi broj A: '))
—
naredbaz_1 B = int(input('Unesi broj B: '))
T e e e

———naredba2 m

A > B:
print('A je vece od B')

Najbolje je
koristiti

tipku TAB print('A nije vece od B'")

print(‘Kraj programa!’)

@ veci broj_v2.py
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Primjer: Veci broj v3

. izvrsit cde se
uvjet 1: / samo JEDAN od
ol . blokova
blok naredbi_1 // b !
uvjet 2:
blok naredbi 2= A = int(input('Unesi broj A: "))

/B = int(input('Unesi broj B: '))
uvjet n: A > B:

blok naredbi_n print('A je vece od B')
: A == B:
blok naredbi print('A i B su jednaki')

print('A je manje od B')
print('Kraj programa!")

". veci_broj_v3.py
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?
Sto ako je uvjet na temelju kojeg treba donijeti

odluku slozen?
LogicCki operatori:

LogiCki operatori i logiCki izrazi

logiCka | operacija
logiCka ILI| operacija
NE operacija (negacija)

Redoslijed izvodenja logiCkih operacija:
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LogiCki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>>»> a = 2

>>> b =3 za logicku

>>> ¢ = 10 operaciju rezultat ce

>>> a > b biti True (istina) samo

False ako su oba izraza True

>>> (istinita)

>>> C > b

True

>>> logick racid

55> 3 > b c > b za logic u’ 9p? aciju
rezultat ¢e biti True

False o y .

55> (istina) vec ako je
jedan od izraza True

>>> a > b c>Db s .

(istinit)
True
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Redoslijed izvodenja operacija

1. aritmeticki Ako imamo kombinirane

2. relacijski W aritmeticke, relacijske

3 logicki i logiéke operatore,
onda je ovo redoslijed

>>> a=2 izvodenja operacija.

>>> b=3

>>> ¢=10

>>> a+2*3 >= C (a > b) a*b-2 == c%6

True

>>>

>>> (a+2*3 >= ) ( (a > b) (a*b-2 == c%6))

True
oo ‘K\\\\\\\ Ako ipak nismo posve sigurni
u redoslijed operacija onda

je najbolje koristiti
zagrade!
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Zadatak: Skok u dalj

Na natjecanju u skokovima u dalj organizatori
su odlucili podijeliti vise zlatnih, srebrnih |
bronCanih medalja prema sljedecim kriterijima:

B BronCana medalja za sve koji preskoCe izmedu 5,5
| 6,5 metara, ukljuCujuci skokove od 5,51 6,5 metara

B Srebrna medalja za sve koji preskoCe preko 6,5
metara i manje od 7 metara Vrijeme

® Zlatna medalja za sve koji preskoCe 7 metara | l

preko
Ispisati koju je medalju osvojio natjecatelj, te
poruku ako nije osvojio medalju. @

-
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Zadatak: Skok u dalj -

rjesenje

skok = float(input('Unesi duljinu

skok >= 5.5 skok <= 6.5:
print('Broncana medalja')
skok > 6.5 skok < 7:

print('Srebrna medalja')
skok >= 7:

print('Zlatna medalja')

print('Nije osvojena medalja')
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skoka: "))

rL&; Python 3.5.0 Shell EEEETS)

_Eiig : __Ed'rt Shell erug thiqn_s _ Window Help
mjeri_zadacifskn}c_u_dalj BY ;I
Une=zi duljinu =skoka: 4

Hije osvojena medalja

>rF

RESTART: D:/Google disk/futura/radi
onice/Liga programiranja 2015/01-pri
mjeri_zadacifsknk_u_dalj.py
Unesi duljinu skoka: 5.6
EBroncana medalja

e S

RESTART: D:/Google disk/futura/radi

onice/Liga programiranja 2015/01-pri
mjeri = adaci/sko k u dalj.py
Unesi duljinu skoka: 6.7
Srebrna medalija
o
RESTART: D:/Google disk/futura/radi
onice/Liga programiranja 2015/01-pri
mjeri = adaci/sko k u dalj.py
Une=i duljinu =skoka: 8
Zlatna medalja
>»> | -

Ln: Eﬂm

@, skok_u_dalj.py



Ponavljanje bloka naredbi

Ponavljanje bloka Uvjetno ponavljanje
naredbi odredeni bloka naredbi:
broj puta:
. dok je uvjet c¢initi
za := 1 do n ¢initi

1
naredba 11 naredba I
db
naredba Z naredba_z
etlia
petlja et

programska petlja

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole 1. radionica 39



Ponavljanje bloka naredbi Python

Ponavljanje bloka Uvjetno ponavljanje
naredbi odredeni bloka naredbi:
broj puta:
uvjet:
i range(n): naredba 1
naredba_1 L
. o naredba z I
naredba z ‘
. B petlja
Blok naredbi ée se Blok naredbi Ce se
izvesti n puta, za izvoditi dok je uvjet
vrijednosti varijable i ~ ispunjen (daje
od 0 do n-1. vrijednost )
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Vrste for petlje

[l range(n) 1 range(n, m) [l range(n,m, k)

3 : ) B
| & Python 3.5.0 .. (e o= b ) | & Python 25.0 Shell 14 Python 350 Shell (ool s
File Edit Shell Debug File Edit Shell Debug Options File Edit 5Shell Debug Options
Options  Window Help Window Help Window Help
*>»» for i in range (&) : _I |}}_‘:- for i in range {Z,9): ;I »»» for i in range (3,23,3): ;I
print {i} print (i) print (i)
0 g :;
1 i o
5 = 12
= & 15
2 7 is
2 —1 8 21 =
| >3 | ___L: >3 - I >3 -
Ln: 82|Cal: 4 Ln: 82|Col: 0| w Ln: 124|Col: 4
| = e

L1 Blok naredbi se [l Blok naredbi se
izvodi 6 puta, izvodi 7 puta, za
za vrijednosti | vrijednosti i od 2

od 0 do 5. do 8.

L1 Varijabla i mijenja
vrijednost od 3 do
22 (1j. 23-1), s
korakom 3.
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Primjer s for petljom: djelitel;i

Unijeti prirodni broj N i ispisati sve njegove
djelitelje. Ako broj N nema djelitelja osim 1 i N,
ispisati: "N je prosti broj". InaCe ispisati: "N je
slozeni broj".

N = int(input('Unesi prirodni broj: '))

° - ™
b r‘DJ el = 0 | & Python 3.5.0 Shell | & Python 350Shell  LconlolE [ Rbte)
° R File Edit Shell Debug File Edit S5Shell Debug Options
1 r\a nge ( 1 ) N+1 ) . RESTART: D:/Googl{| Window Help
NO/ s . ce/Liga_programiral | RESTART: D:/Google disk/fut
ol == . zadaci/djelitelji.y ura/radionice/Liga programir
N N Unesl priradnl Bro)| anja 2015/01-primjeri zadaci
pr‘lnt(l) = /djelitelji.py
z3 Unesi prirodni broj: 35
3 — 3 29 je prosti broj!(|i
brDjel = brDjel + 1| :
3 7
brDjel == 2: _:

35 je =loZeni broj! =

print(N, 'je prosti broj!"') >>> =

Ln: 138 |Col: 4

print(N, "je slozeni broj!") @ djelitelji_for.py
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Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

petlja

| @ Python 35.05hell “

File Edit Shell Debug Options Window Help o ..
i €€ pocetna vrijednost

>>¥\while i < 20: varijable i
print (i)
&

'T\ dvije naredbe u |
ﬂ bloku ce se
12 izvrSavati vise
13 puta - sve dok je
i: i<20
Il
17 broja¢ (ovdje varijabla 1)
ig mora se prije petlje
ot inicijalizirati, a u petlji =
povecavati (smanjivati)! Ln: 19/Col: 4

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 1. radionica




Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

Treba paziti da se ne napise "beskonacna”
petlia ® :
| & *Python 3.5.0 Shell* -3 l “ ) o o |

File Edit Shell Debug Options Window Help
e
Fxr
i = 10 (
*»» while i < 20: o

print (i) <= petlji, pa je uvjet i<20
| stalno istinit ®

Sto ée se dogoditi?
Napisali smo "beskonacnu” petlju, pa je
moramo prekinuti istovremenim pritiskom tipki
Ctrli C

problem: brojacu i1 ne
mijenjamo vrijednost u

F“'"RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 1. radionica



Primjer s while petljom: djelitel]i

L1 Unijeti prirodni broj N i ispisati sve njegove djelitelje. Ako broj N nema

djelitelja osim 1 i N, ispisati: "N je prosti broj". InaCe ispisati: "N je

slozeni broj".
N = int(input('Unesi pr. broj:
brDjel = ©
i=1
i <= N:
N7%1i :
print(1i)
brDjel = brDjel + 1
i=1+1
brDjel 2:
print(N, 'je prosti broj!"')

1))

(18 Python 350shel T L= b |

File Edit S5Shell Debug Options Window
Help

RESTART: D:/Google disk/futura/fra ;I
dionice/Liga programiranja 2015/01
—primjeri_zadacifdjelitelji_while.
BY
Unesi prirodmi broj: 29

1

29

29 je prosti broj!

e - 0

RESTART: D:/Google disk/futuralra
dionice/Liga programiranja 2015/01
—primjeri_zadacifdjelitelji_while.
by
Onesi prirodni broj: 35

35
35 je =loZeni broj!

e -

Ln: 1045 Col: 0

print(N, "je slozeni broj!') . djelitelji while.py
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Zadatak: Bodovi

Unosi se broj zadataka, pa broj bodova za

svaki zadatak. |zracunati ukupan broj
bodova | prosjek bodova po zadatku.

najvise 50 bodova.
|z ukupnog broja
bodova i prosjeka
bodova po zadatku
izbaciti bodove

najboljeg I najlosijeg

zadatka.

7.18. razredi: Svaki zadatak moze imati

Primjeri testnih podataka

5./6. razredi

ULAZ ULAZ ULAZ
5 4 6
10 16 10
15 18 30
20 2 50

10
15

25 40
20
16
IZLAZ IZLAZ IZLAZ
70 61 166

14.0 15.25 27.666

7./8. razredi

ULAZ ULAZ ULAZ ..
5 4 s Vrijeme

10 16 10
15 18 30 l

20 2 50
10 25 40
15 20
16

IZLAZ IZLAZ IZLAZ
40 34 106
13.333 17.0 26.5
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Zadatak: Bodovi 5./6. — rjesenje

N = int(input('Unesi broj zadataka: "))
ukupno = 0

i range(N):
bod = int(input('Unesi broj bodova: '))
ukupno = ukupno + bod

prosjek = ukupno / N

print('Ukupan broj bodova je:', ukupno)
print('Prosjek bodova po zadatku je:', prosjek)

@ bodovi 5-6.py
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Zadatak: Bodovi 7./8. — rjesenje

N = int(input('Unesi broj zadataka: '))
ukupno = ©
najmanji = 50
najveci = 0
i range(N):
bod = int(input('Unesi broj bodova: '))
ukupno = ukupno + bod
bod < najmaniji:
najmanji = bod
bod > najveci:
najveci = bod
ukupno = ukupno - najmanji - najveci
prosjek = ukupno / (N - 2) -
print('Ukupan broj bodova je:', ukupno)
print('Prosjek bodova po zadatku je:', prosjek)

@ bodovi 7-8.py
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?
Kad iduci put bude kolo Lige programiranja,

bit Ce potrebno poslati (upload) programski
kod rijesenih zadataka.

Link za slanje programa:
www.futura.com.hr/upl

Slanje programa na natjecanju?

Futura.com.hr/upl
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Slanje programa na natjecanju?

v futura.com.hr/upl c Ev Google el ¥ E ; ‘ﬁ*

1. Upisati ime i prezime .

"drag & drop”
ili
Ime i prezime koristiti "browse"

BROWSE

prosjOcjena.py

Spremanje datoteke prosjOcjena.py [prosjOcjena.py] u arhivu
dzivo programic.zip uspjesno !
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Ne zaboravite!

[1Za 15 dana — u subotu 21.11.2015. —
1. kolo Lige programiranja

[15./6. razredi - pocCetak 9:00

[] - pocetak

13 zadatka rjesavate 75 minuta
LI nemojte kasniti!
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