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[1 slobodno mozete:

® Dijelite dalje — mozete umnazati i redistribuirati materijal u bilo
kojem mediju ili formatu

W Stvarajte prerade — mozete remiksirati, mijenjati i preradivati djelo
[l pod slijede¢im uvjetima:
® Imenovanje — Morate adekvatno navesti autora, uvrstiti link na
licencu i naznaciti eventualne izmjene. Mozete to uciniti na bilo

koji razuman nacin, ali ne smijete sugerirati da davatelj licence
izravno podupire Vas ili VaSe koristenje djela.

@ B Nekomercijalno — Ne smijete koristiti materijal u komercijalne

®E

svrhe.

® Dijeli pod istim uvjetima — Ako remiksirate, mijenjate ili
preradujete materijal, VaSe prerade morate distribuirati pod istom
licencom pod kojom je bio izvornik.

U sluc€aju daljnjeg koristenja ili distribuiranja morate drugima jasno dati do znanja licencne uvjete ovog
djela. Najbolji nacin da to ucinite je linkom na ovu internetsku stranicu.

Od svakog od gornjih uvjeta moguce je odstupiti, ako dobijete dopustenje nositelja autorskog prava.
Nista u ovoj licenci ne narusava ili ograniCava autorova moralna prava.

Tekst licence preuzet je s http://creativecommons.org/
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Ponavljanje: Metoda split

Metoda split vraca listu rijeCi iz zadanog niza
znakova (standardni razdjelnik je praznina * )

>>> tekst ‘Liga programiranja u Pythonu'
>>> tekst.split()
['Liga’', 'programiranja', 'u', 'Pythonu’]

Rezultat primjene metode split moze se
pohraniti u varijable

izracunati koliko

je sekundi proslo

>>> vrijeme = 1/7:30:45 od pocCetka dana

>>> hh, mm, ss = vrijeme.split(':")
>>> print(hh, ‘'sati', mm, 'minuta’, ss, 'sekundi’)
17 sati 30 minuta 45 sekundi
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Ponavljanje: Metoda split

Je li ovo dobar nacin?

>>> vrijeme = '17:30:45"°
>>> hh, mm, ss = vrijeme.split(':")
>>> sekunde = (hh*60 + mm)*60 + ss

Metoda split uvijek vraca nizove znakova (string)

BrojCane varijable je potrebno pretvoriti u cijele
brojeve (int) ili brojeve s pomicnom tockom (float)

>>> hh = int(hh)
>>> mm = int(mm)
>>> ss = int(ss)

>>> sekunde = (hh*60 + mm)*60 + ss
>>> print(sekunde)
63045

F“'"RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 3. radionica



Ponavljanje: String — niz znakova

Spajanje nizova znakova koristi se

standardni operator

>>> 1me = Pero za zbrajanje:
>>> prez = 'Peric’ ¢/

>>> ucenik = ime _+ + preé\

>>> print(ucenik) S tringovi!

Pero Peric

Uvisestrucenje niza znakova

>>> fut 'Futura’ koristi se
>>> fut3 = fut * 3 =—_ standardni operator

>>> print(fut3) za mnoZenje:
FuturaFuturaFutura / -> Drugi operand je
>>> print(fut3 * 2) cijeli broj!
FuturaFuturaFuturaFuturaFuturaFutura
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Ponavljanje: String — niz znakova

Operatori in |
>>> nizl = 'Radionica program.' >>> 'Rad’ nizl
>>> niz2 = 'program’ True
>>> 'rad' nizl >>> 'rad' nizl
True False
>>> niz2 nizl >>> niz2 nizl
False True

Dohvacanje pojedinih znakova indeksiranjem

>>> fut = 'Informaticki klub FUTURA'

>>> print(fut[2])

.F

>>> print(fut[2:6])
form

>>> print(fut[@], fut[2:6])
I form
>>>print(fut[0] + fut[2:6])
Iform
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Ponavljanje: Funkcije za stringove

Za rad sa stringovima definirano je vise
funkcija - primjerice:

m Opis djelovanja

len(s) vraca duljinu stringa (broj znakova u stringu)

vraca znak iz stringa koji ima najmanju kodnu

min(s) vrijednost

vraca znak iz stringa koji ima najvecu kodnu

max(s) vrijednost
ord(c) Vraca dekadski kod jednog znaka

chr(n) vraca znak odreden zadanim dekadskim kodom n

str(n) vraca znakovni prikaz broja n
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Ponavljanje: Metode za stringove

Za rad sa stringovima definirano je i viSe metoda
- a neke kao sto je primjerice split veC smo Kkoristili:

s.lower() vraca kopiju stringa s sa svim malim slovima

s.upper() vraca kopiju stringa s sa svim velikim slovima

vraca kopiju stringa s u kojem je svaki podniz s1

_ I 1. s2 . :
s.replace(s1, s2) zamijenjem podnizom s2

vraca poziciju pojavljivanja podniza s1 u stringu

s.find(s1) s, ili -1 ako podniz nije pronaden

vraca broj koliko se puta podniz s1 pojavljuje u

s.count(s1) stringu s
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Zadatak: Vremenska prognoza

Unosi se grad i vrijeme u jednom retku ' Vrijeme
odvojeni zarezom, a zatim u drugom retku

recenica. U reCenici zamijeniti svako 1
pojavljivanje oznake [grad] s prethodno %

unesenim nazivom grada, a oznaku @

[vrijeme] s ULAZ

Dubrovnik,pretezno vedro

prethod no Vrijeme za grad [grad] je [vrijeme].

y

. IZLAZ
unesenim Vrijeme za grad Dubrovnik je pretezno vedro
vremenom. YA

Zagreb,kiSovito
Grad [grad]: vrijeme je [vrijeme].

Ispisati novu .,
recenicu. Grad Zagreb: vrijeme je kiovito.
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Vremenska prognoza — rjesenje

ulaz = input('Unesi grad i vrijeme: ")

grad, vrijeme = ulaz.split(',")

recenica = input('Unesi recenicu: ")

recenica = recenica.replace('[vrijeme]"’,
vrijeme)

recenica = recenica. replace( [grad]', grad)

rint(recenica
p ( ) ﬁ vremenskaprognoza.py

Unesi grad i vrijeme: Dubrovnik,pretezno vedrcl ;I
Unesi recenicu: Vrijeme za grad [grad] je [vrijeme].
Vrijeme za grad Dubrovnik je preteiZzno vedro.

e
RESTART: D:\Google disk\futura\radionice\Liga programiranja 2015\03radionica
VI03-primjeri-zadaci\vremenskaprognoza.py '

Unesi grad i vrijeme: Zagreb, kiSovito
Unesi recenicu: Grad [grad]: vrijeme je [vrijeme].
Grad Zagreb: wvrijeme je kisovito.
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Liste

Kako stvoriti niz od 10 cijelih brojeva?

1. pokusaj (10 varijabli s 10 vrijednosti):
>>> brl, br2, br3, br4, br5, br6, br7, br8,x
br9, brie =1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

2. pokusaj

>>> brojevi = [1, 2, 3, 4,

6, 7, 8, 9, 10] ‘/HHHHH\
>>> print(brojevi)

[1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,
10]

elemenata polja.

Indeksi idu od do
(u ovom primjeru do
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Pristup elementima liste

Elementima liste se moze pristupiti preko

Indeksa elementa liste

>>> brojevi[0]
1 u listi brojevi ne

. . postoji element s indeksom
>22 bPOjEVl[l] 10, zadnji element liste s

2 10 brojeva ima indeks 9.

>>> print(brojevi[4:7])

[5, 6, 7]
>>> brojevi[10]

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#89>", line 1, in <module>
brojevi[10]
IndexError: list index out of range

F“'"RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 3. radionica



Unos elemenata liste s tipkovnice

deklaracija liste koja sadrzi 5

lista = [@] * 5 & elemenata i inicijalizacija

svih elemenata na vrijednost o.

i range(5):
M lista[i] = float(input('Unesite broj: "))
| lista.py
i range(5): 'é!
print(i, 'element liste:', lista[i])

|

| @ Python 3.4.1 Shell
File Edit Shell Debug Options Windows ﬂei_p _

uno§ br'o:jeva.s t1pl.<ovn1ce S — R
i spremanje u listu Unesite broj: 2.2
pomoc¢u for petlje. 1=5 WHENEEE BECH )

LS e
Unes=site broj: 4.4
Unesite broj: 5.5
0 element liste:

kraj petlje

i Ko

1 element liste: 2.2

pristup elementima liste 2 element liste: 3.3
z . e e . 2_2 Z element 1igges 4.4 =
pomocu for petlje i ispis NN BN || < c1cnenr 11oce: s -
vrijednosti na ekran. [Ln: 926/Cok: 4

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 3. radionica 14



Zadatak: Visina ucenika

Primjeri testnih podataka

Za 8 ucenika se prvo .z  uiaz  uiaz
unose njihova imenai 4 " o
visine (u cm). Nakon  "“,° % %
toga se unosi zadana 70 Ut e

Vrijeme

visina izmedu 140 | el B

200 cm. T | m e
Ispisati u dva retka “;163 LJBlﬁs “gatg

Ime i visinu ucenika 175 168 183

Gija je visina najbliza = W @
zadanoj visini. ||zV|;?az |zP|;,:)z Iﬁ‘;@g

166 178 169
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Visina ucenika — rjesenje

ime ["'] * 8
vis [0] * 8
razlika = 200
i range(8):
ime[i]=input('Unesi ime ucenika/ce: ')
vis[i] int(input( Unesi visinu (cm) "))
zad _vis=int(input('Unesi zadanu visinu: '))
i range(8):
abs(vis[i] - zad vis) < razlika:
razlika = abs(vis[i] - zad vis)
indeks = 1
print(ime[indeks]) )
print(vis[indeks]) A visina.py
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Operatori za liste

Za rad s listama koriste se isti operatori kao
| za stringove:

Opis djelovanja

s spajanje
* uviSestrucenje - jedan operand je tipa int
in element je sadrzan u listi

not in element nije sadrzan u listi
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Operatori za liste koristi se

standardni operator
za zbrajanje:

Spajanje lista
>>> 11 = [1, 2,/3, 4, 5, 6]

>>> 12 = [-1, /-2, -3]
>>> 13 = 11 + 12< svi operandi su
>>> print(13) liste!

[1J 2: 3: 4: 5: 6) '1J '2J '3]
Uvisestrucenje lista

>>> 12 = [-1, -2] koristi se
>>> 14 = 12 * 2 & standardni operator
>>> print(14) za mnozenje:
[-1, -2, -1, -2] -> Drugi operand je

>>> print(14 * 2) cijeli broj!
['1J '2J -1J -2J -1J -2J '1J '2]
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Operatori za liste

Operatori in |
>>> 11 = [1, 2, 3, 4, 5, 6]
>>> 12 = [-1, -2, -3] direktan pristup
>>> 3 11 elementima liste
True pomocu operatora in
>>> 3 12
False X
>>> 5 11
False >>> broj 11:
>»> 5 12 print(broj, end=" ")
True
>>> [1, 2] 11
False 123456
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Ugradene funkcije za liste

Za rad s listama postoji vise ugradenih
funkcija:

m Opis djelovanja

len(a) vraca duljinu liste a

min(a) vraca najmanju vrijednost elementa liste a
max(a) vraca najvecu vrijednost elementa liste a
sum(a) vraca sumu svih elemenata liste a
del(a[i]) iz liste a uklanja element s indeksom i

. ..\ iz liste a uklanja isjeCak koji zapocCinje
del(afi:j]) indeksom i, a zavrSava indeksom j-1
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Ugradene funkcije za liste

>>> lista = [1, 2, 3, 4, 5, 6]

>>>

>>> len(lista) >>> (lista[2])
6 >>> lista

>>> [1, 2, 4, 5, 6]
>>> min(lista) >>> len(lista)

1 5

>>> >>>

>>> max(lista) >>> (lista[1:3])
6 >>> print(lista)
>>> [1, 5, 6]

>>> sum(lista) >>> len(lista)

21 3
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Zadatak: Natjecanje

Primjeri testnih

Unijeti broj ucenika koji se natjeCu na podataka
skolskom natjecanju iz programiranja. U-Az ULAZ

5 9

Za svakog ucCenika u istom redu unijeti a0 w0

Marko 200 Dive 20

ime | broj ostvarenih bodova (0-200). .00 oo

Unijeti broj bodova potreban za e Lo
plasman na zupanijsko natjecanje. S I
Maknuti s popisa sve ucenike koji se o
nisu plasirali na zupanijsko natjecanje 90

. . . . IZLAZ IZLAZ
| ISpisati: 3

163.333 150 0

and €

W koliko ucenika se plasiralo
na zupanijsko natjecanje

m koliki su prosje¢an broj | Vrijeme
bodova ostvarili ti ucenici
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Natjecanje - rjeéenje

ime
bod

ulaz = input('Unesi ime i broj bodova: ')
ime[i], bod[i] = ulaz.split()
bod[i] = int(bod[i])
prag = int(input('Prag za zZupanijsko: "))
Jj =0
j < len(bod):
bod[j] < prag:

j += 1 f" natjecanje.py
print('Broj ucenika:', len(ime))
print('Prosjek bodova:', sum(bod)/len(bod))
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Ugradene metode za liste

Postoji i viSe ugradenih metoda za liste:
L1.append(x) dodaje element x na kraju liste L1
L1.insert(i, x) umece element x prije i-tog elementa liste L1
L1.remove(x) izbacuje element x (x je vrijednost elementa)

vraca i izbacuje i-ti element iz liste L1. Ako
L1.pop(i) parametar i nije naveden vraca i izbacuje
zadnji element

L1.reverse() okrece redoslijed elemenata liste L1

sortira listu L1 - od najmanje do najvece

L1.sort() vrijednosti elementa
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Ugradene metode za liste

>>> L1 = [2, 4, 6, 8] vrijednosti 10 i 12

-

>>> L1.append(10) < se dodaju na kraj
> Ll.append(lz) liste L1
>>> print(L1)

[Zy 4y B By gy 12] B stvaranje prazne
s liste L1

>>> L2 = [1€

>>> L2.append(1)

>>> L2.append(3) :\ vrijednosti 1, 3 i
=8l 5 se dodaju na kraj

>>> L2.append(5) < :
>>> ppint(ifzf—"””"”” liste L2
[1, 3, 5]

>>>
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Ugradene metode za liste

>>> L1 = [2, 4, 6, 8] vr‘ije.d.nost 5 se dodaje
prije 3. elementa

>>> Ll.insert(2, 5)< — koii ima indeks 2
S5s print(L1 (koji ima indeks 2)
4, 576, 8]

[2,
>>> Ll.inser‘t(le,(\lk ako je indeks veéi od
>5> print(Ll) indeksa zadnjeg elementa,

[2, 4, 5, 6, 8, 1]1< dodaje se na kraj liste
>>> L1.remove(5)

>>> print(L1) izbacuje se element
[2, 4, 6, 8, 1] koji ima vrijednost 5
>>> L1.pop(2)

- \ vra¢a se i izbacuje
>>> L1.pop() element s indeksom 2

. $k\\\\\

>>> print(L1) ako nije naznacen indeks vraca se

[2, 4, 8] i izbacuje zadnji element
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Ugradene metode za liste

>>> L3 = [4, 2, 8, 6]
>>> L4 = ['b"', 'e', 'u’

>>> L3.reverse()
>>> print(L3) \ okrece se redoslijed
6. 8. 2. 4 elemenata u listama
[ J J ) ] / L3 .

1 L4

>>> L4.reverse()

>>> print(L4)

[Ipl, Ial, Iul, Iel, Ibl]
>>> L3.sort()

o pr1nt(L3) liste L3 i L4 se sortiraju
[2, 4, 6, 8] (od manjih prema vecim
>>> L4.Sor‘t()</ vrijednostima elemenata)

>>> print(L4)
[IaI, Ibl, IeI, IpI, Iul]
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Zadatak: Pozitivni brojevi

Ana se voli igrati s pozitivnim brojevima, pa
Joj je potreban program u kojem se unose
brojevi sve dok se ne unese negativni broj.

Unesene pozitivhe brojeve treba sortirati o

ved rema manjem.

©oed Premd Maneh. ggiene' mmm—mp

Od unesenih brojeva \
stvoriti dvije nove liste.  Primjer izvodenia programa

Tne=si broj: 228

U Jednu Je pOtrebnO Unesi broj: 104

Tne=si broj: 263

Spremiti Sve parne Tne=si broj: 88

Tne=si broj: 385

brOJeve, au drugu Unesi broj: 215

Tnes=si broj: 123

Sve neparne brOjeve_ Unesi broj: -1

Lista: [395, 263, 228, 215, 123, 104, B8]

Parmi brojevi: [104, B8]

IE;F)iE;Eiti 55\/63 tr1 IiE;tGB. Heparni brojewvi: [385, 263, 223, 215, 123]
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Pozitivni brojevi — rjesenje

lista = []
broj = int(input('Unesi broj: "))
broj > 0:
lista.append(broj)
broj = int(input('Unesi broj: "))
lista.sort()

lista.reverse()

parni, neparni = [], []
br lista:
br%2 == 0:
parni.append(br)

neparni.append(br) )
print('Lista:"', lista) @, pozitivnibrojevi.py
print('Parni brojevi:', parni)
print('Neparni brojevi:', neparni)
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Ne zaboravite!

L1Za 15 dana - M —
3. kolo Lige programiranja ——

[15./6. razredi - po¢etak 10:00 (2

(] - pocCetak e
13 zadatka rjesavate 75 minuta
LI nemojte kasniti!
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Za kraj — Infokup 2016

“ECEIHJQ ,a‘ ): : . ;
3 n O u NN '
'E'Il- 2016 N Ly .
& Priprema!

g Od" ha Pozor!
Kreni!

http://www.infokup.hr/
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O Infokup natjecanju 1/4

3 razine natjecanja

. 3 ‘1.‘__’: E by,
.. ke i 5% e . h _‘__-1 =
& .,t:"; 1,% \. PR "1‘-

~ Skolsko 'tjec .,.ru e ;F

/9. SjE'Cﬁ!j 20 2’6

Zupanijsko natjecanje: 12. veljade 2016.
Drzavno natjecanje: 15.-18. ozujka 2016.
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O Infokup natjecanju 2/4

Vrste natjecanja
® Osnove informatike (teorija)

B Algoritmi (to je ono Sto u€imo na radionicama)
¥ Razvoj softvera

Skolska razina natjecanja je 19.01.2016.

‘rja 2076. godine

PrUa /e otvorene!

Pryave za nat, jecarek t Imentore su sluzbeno otvorerie!

Prijavi se!
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O Infokup natjecanju 3/4

Formalni mentor ucenicima na natjecanju mora
biti nastavnik iz iste skole

B Trebate se svojim nastavnicima informatike javiti sto
prije jer su prijave otvorene do 19. sijecnja 2016.

® Ako joS niste sigurni — prijavite se (uvijek stignete
prespavati ili odustati © )

B Znaci sifra je "Infokup — Algoritmi”

Web stranica natjecanja http://www.infokup.hr/

® Detaljne informacije, propozicije natjecanja i prijava

W Zadaci, rjesenja i testni primjeri s prethodnih
natjecanja
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O Infokup natjecanju 4/4

Za natjecanje u kategoriji razvoj softvera je o
za ovu godinu vjerojatno prekasno...

W ... osim ako veC nemate gotovo isprogramirano rjesenje!

W Zaiducu godinu (2016/2017. ima dovoljno vremena za
kvalitetnu pripremu)

Ako je netko zainteresiran za sudjelovanje u
ovoj vrsti natjecanja neka nam se javi osobno
na kraju radionice, ili naknadno e-mailom na

futura.dubrovnik@gmail.com

® Kod ove vrste natjecanja imate potpunu slobodu izbora
aplikacije koju zelite napraviti te programskog jezika i
razvojnih alata koje zelite koristiti
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