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Nista u ovoj licenci ne narusava ili ograniCava autorova moralna prava.

Tekst licence preuzet je s http://creativecommons.org/
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Ponavljanje: Moduli — zbirke funkcij:

Modul se prije koristenja mora uvesti s
naredbom naziv_modula

Funkcija sqrt (korijen) je iz math modula

>>> math
>>> sqrt(9)
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#6>", line 1, in <module>

sgrt(9)
NameError: name 'sgrt’' is not defined
>>> math.sqrt(9) >>> math.sqrt(2)
3.0 1.4142135623730951
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Ponavljanje: Moduli — zbirke funkcij:

Drugi nacin uvoza funkcija iz modula s
naredbom naziv_modula
funkcijal, funkcija2,

>>> math sqrt, fabse—___ funkcija fabs
>>> sqrt(9)
3.0

e 3] =3, [-3]=3

Ako se zele uvesti sve funkcije iz nekog
modula koristi se naredba:

vrac¢a apsolutnu
vrijednost broja

>>> math s
>>> sqrt(9)
3.0
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Ponavljanje: Modul math

NajCesce koristene funkcije modula math:

sqrt(x) korijen broja x
fabs (x) apsolutna vrijednost broja x
ceil(x) zaokruzivanje na najmaniji cijeli broj veci ili

jednak broju x
zaokruzivanje na najveci cijeli broj maniji ili

floor(x) jednak broju x

https://docs.python.org/3/library/math.html

>>> math *

>>> ceil(5.2) >>> floor(5.2)
6 5

>>> ceil(6.9) >>> floor(6.9)
7/ 6

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 5. radionica



Ponavljanje: Modul time

Modul time sadrzi dosta funkcija vezanih za
vrijeme, ali nama je trenutno potrebna samo
funkcija time():

>>> from time import time

>22> ppint(time()) koliko sekundi je
1455056710.04582 <« proteklo od poéetka

Ilepohell

>>> print(time()) (tj. od 1.1.1970.)
1455056717 .3822396

Funkcija time() najvise se koristi za mjerenje
proteklog vremena.
https://docs.python.org/3/library/time.html
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Zadatak: Loto

Lora igra Loto 4 od 20. Zanima je koliko je
izvlaCenja potrebno kako bi bila izvucena
njezina kombinacija. IzvlaCenja se simuliraju
pomocCu generatora slucajnih brojeva.

Ulazni podatci:
® Lorina kombinacija - 4 broja izmedu 1 i 20,

u istom redu odvojeni prazninama Vrijeme
|zlazni podatci: l
W IzvuCene kombinacije

m Koliko je izvlacenja bilo potrebno
kako bi se izvukla Lorina kombinacija
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Zadatak: Loto

5 10 15 20:

Primjer pokretanja programa, za Lorine brojeve

rL& Python 3.5.0 Shell

File Edit Shel Debug Options Window Help

16 12 9 18
20 & 16 9

* 418 10 185
13 18 1o 19
14 11 8 15
14 10 20 12
10 5 18 3
16 12 2 3
18 11 15 7
10 5 1 20
Broj izvlacdenja:
>>>

6496

-

Lr: 6505|Col: 4
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Loto - rjesenje

from random import sample
brojevi = [1 for i in range(1, 21)]
br = 0
ul = input('Lorina kombinacija - 4 broja (1-20): ')
lora = ul.split()
for i in range(len(lora)):
lora[i]=int(lora[i])
while True:
komb = sample(brojevi, 4)
print()
for 1 in komb: —
print(i, end=" ') ﬁi;@ loto.py
br += 1
lora.sort()
komb.sort()
if lora == komb:
print('\nBroj izvlacenja:', br)
break
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Zadatak: Loto - trajanje progr.

Za prethodni zadatak jos ispisati i koliko je
vremena bilo potrebno za ispis svih

generiranih izvlacenja:
rtj} Python 3.5.0 Shell EE—

File Edit Shell Debug Options Window Help

17 14 19 20 -
16 14 18 17

20 12 17 5

8 15 4 7

6 20 13 14

20 19 1 18

15 10 5 20

Broj izvlacenija: 3867

Proteklo vrijeme (s): 42.81

>>> —
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Loto - trajanje progr. - rjesenje

from random import sample

from time import time
brojevi = [i for i in range(1, 21)]
br = 0
ul = input('Lorina kombinacija - 4 broja (1-20): ')
lora = ul.split()
for i in range(len(lora)):
lora[i]=int(lora[i]) — )
start = time() Qz;a LD o[
while True:
komb = sample(brojevi, 4)
print()
for 1 in komb:
print(i, end="' ")
br += 1
lora.sort()
komb.sort()

pocetak i kraj
mjerenja vremena

if lora == komb:
print('\nBroj izvlacenja:', br)
break

stop = time()
print('Proteklo vrijeme (s):', round(stop-start, 2))



Zadatak: Krizic - kruzic

Marica i lvica igraju krizic-kruzi¢ na ploci
dimenzija 4x4. Marica je kruzic (O) i uvijek
igra posljednja. Medutim, nikad nije sigurna
hoce li tim zadnjim potezom pobijediti.
Treba napraviti program koji ce pomoci
Marici odrediti da li je odigravanjem
zadnjeg kruzica pobijedila!

Napomena: ne O|X|O0]|X hoce 11
treba OO (@) .
provjeravati X|o|Xx|x <7Mar‘}c.a PN
dijagonale x T x 1ol x pobijediti:
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Zadatak: KriziC - kruzic

Ulazni podatci:

W Raspored na ploCi - 4 znaka u 4 reda. Koriste se
velika slova 'O'i 'X', kao i znak ' ' za prazno mjesto.

|zlazni podatak:
® Ispisati DA ili NE (pobjeduje li Marica)

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz Vrijeme
_X00 DA 00XX NE

OXXO0 XX00

OXXX 0_0X

00XX OXXX

Ulaz Izlaz Ulaz Izlaz %
OXOX NE XXOX DA

XX_X OXXX _
000X 00_0 \ /
OXXO0 OXOX
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Krizi€C - kruzi¢ - rjesenje

odg = 'NE°

ul = []

for i in range(4):
ul.append(input('Unesi 4 znaka: "))

if ' ' in ul[i]:
r=i
s = ul[i].index("_")
if ul[r].count('0") == 3:
odg = 'DA’
if (ul[@][s]+ul[1][s]+ul[2][s]+ul[3][s]).count( 'O")==3:
odg = 'DA’
print(odg)

@J krizic-kruzic.py
F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 5. radionica




Zadatak: Prosti brojevi

UcCitati prirodni broj N
Provjeriti i ispisati da |i su prosti sljedeci

brojevi:
® N-1 Ulaz Izlaz
6 5 je prost
N 6 nije prost Vrii
7 je prost rjjeme
o N+1 Ulaz Izlaz
150 149 je prost
150 nije prost

151 je prost
Ulaz Izlaz
50 49 je prost
50 nije prost
51 nije prost

=
o
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Prosti brojevi - rjesenje

from math import sqrt, ceil
N = int(input('Unesi N: "))

prost = 'je'
for i in range(2, ceil(sgrt(N-1))+1):
if (N-1) % i ==
prost = 'nije’
break
print(N-1, prost, 'prost’)

. hastavak
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Prosti brojevi - rjesenje

. hastavak

prost = 'je'
for i in range(2, ceil(sqrt(N))+1):
if N % 1 ==
prost = 'nije’
break

print(N, prost, 'prost')

prost = 'je'
for i in range(2, ceil(sgrt(N+1))+1):
if (N+1) % i ==
prost = 'nije’
break
print(N+1, prost, 'prost’)
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Problem: ponavljanje koda

from math import sqrt, ceil
N = int(input('Unesi N: '))

prost = 'je' —
for i in range(2, ceil(sqrt(N-1))+1):
if (N-1) % i ==
prost = 'nije’ m
break
print(N-1, prost, 'prost’) _
prost = 'je' =
for i in range(2, ceil(sqrt(N))+1):
if N% i == 0:
prost = 'nije’ -
break
print(N, prost, 'prost') _
prost = 'je' -
for i in range(2, ceil(sqrt(N+1))+1):
if (N+1) % i == @:
prost = 'nije’ =
break
print(N+1, prost, 'prost’)

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 5. radionica



?
Programski kod koji se ponavlja najbolje je
napisati kao funkciju.

U Pythonu, kao i u drugim programskim

jezicima, moguce je definirati viastite
funkcije:

Definiranje viastitin funkcija

def ime funkcije(popis parametara)
naredbal 1
naredbal n
return vrijednost
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Definiranje viastitin funkcija

def ime funkcije(popis parametara)
naredbal 1

naredbal n
return vrijednost

L1 Parametri su vrijednosti koje se predaju kod poziva
funkcije. Funkcija ne mora imati ulazne parametre - u
tom slucCaju se nakon imena funkcije piSu prazne

zagrade ().

L1 Naredbom return funkcija vraca jednu ili vise
vrijednosti. Ako funkcija ne vraca vrijednost, onda se

iza naredbe return niSta ne pise.
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Definiranje viastitin funkcija

Primjer: kako se Cesto ponavlja kod za unos
cijelih brojeva, onda cemo naprauviti
odgovarajucu funkciju.

Funkciju je moguce definirati i u Idle sucelju:

,
L& Python 3.5.0 Shell Lo | & ]

File Edit Shell Debug Options Window Help

>>> def unos _cijeli(():
/ n = int(input('Unesi cijeli broj: '))

1 _I
il e FORDER. T o vrijednost koju
ok B funkcija vraca -
s J I.n:EBOCoI:_dl
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Definiranje viastitin funkcija

’
{ & Python 3.5.0 Shell
File Edit Shell Debug Options Window Help

>>> def unos _cijeli():
/ n = int(input('Unesi cijeli broj: '))
a return n

klju¢nafl __—> <« __vrijednost koju

rijet funkcija vraca : J

Funkcija se zove unos_cijeli i nema ulaznih

parametara.
Funkcija unos_cijeli vraca cijeli broj koji je
unesen pomocu tipkovnice.
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Definiranje viastitin funkcija

Poziv funkcije unos_ cijeli:

13 Python 3.5.0 Shell =] B
File Edit Shell Debug Options Window Help
. 2]
>>> a = unos cijeli() < POZLV
’ e i . funkcije
Unesi cijeli broj: 5
>>> b = unos cijeli()
Unesi cijeli broj: -17
>>> print(a, b)
5 =17
>>> B
miﬂﬁ

(1 Varijabla a pokazuje na prvu vrijednost koju vraca
funkcija, a varijabla b na drugu vrijednost.

L1 UoCiti da se u definiciji funkcije koristila varijabla n.
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Definiranje viastitin funkcija

Sljedeca funkcija provjeravat Ce je li broj paran:
rLa Python 3.5.0 Shell e~

File Edit Shell Debug Options Window Help
>>> def paran(x): B
1f x%2 == 0:
print ('Broj {0} je paran'.format(x))
else:

print('Broj {0} Jje neparan'.format(x))
return

=
Ln: 40| Col: 4

[l Funkcija se zove paran i ima jedan ulazni parametar x -
broj za kojeg ¢e se provijeriti da li paran.

[1 Funkcija paran ne vraca vrijednost u program iz kojeg je
pozvana, veC samo ispise poruku.
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Definiranje viastitin funkcija

Poziv funkcije paran:

{ & Python 3.5.0 Shell ENENT
File Edit Shell Debug Options Window Help

>>> paran(8) =
Broj 8 je paran poziv

SRS o = Y funkcije

>>> paran(a * 2 - 1)
Broj 21 je neparan
>>> paran (15, 20)
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#35>", line 1, in <module>
paran(1l5, 20)
TypeError: paran() takes 1 positional argume
nt but 2 were given 5]

[1 U sluCaju neispravnog broja parametara dolazi do pogreske.
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Definiranje viastitin funkcija

Jedna funkcija moze biti parametar u pozivu
druge funkcije (naravno ako odgovara tip
podataka koji funkcija vraca):

e —

>>> for br in range(l, 4): =
paran(unos cijeli())

Unesi cijeli broj: 20
Broj 20 je paran

Unesi cijeli broj: 123456
Broj 123456 je paran
Unesi cijeli broj: 571
Broj 571 je neparan

>>>

Ln: 117|Col:
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Zadatak: Prosti brojevi

UcCitati prirodni broj N
Provjeriti i ispisati da |i su prosti sljedeci

brojevi:
Ulaz Izlaz
®m N-1 6 5 je prost
6 nije prost
B N 7 je prost
Ulaz Izlaz
o N+1 150 149 je prost
. . . 150 nije prost
Za provjeru da li je broj 151 je prost
: ; i’ Ulaz Izlaz
prost napisati funkciju 20 49 jo prost
prost(x)! 50 nije prost

51 nije prost
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Prosti brojevi - rjesenje

from math import sqrt, ceil

def prost(x):

prost = 'je'
for i in range(2, ceil(sqrt(x))+1):
if X % 1 ==
prost = 'nije’
break

return prost

N = int(input('Unesi N: "))
print(N-1, prost(N-1), 'prost')
print(N, prost(N), 'prost')
print(N+1, prost(N+1), 'prost')

— funkcija

glavni
program

»

Prosti-fun.py E\J
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Glavni program kao funkcija

from math import sqrt, ceil Prosti-main.py

def prost(x): — ﬁi;@
prost = 'je'
for i in range(2, ceil(sqrt(x))+1):
if x % i == 0: = funkcija
prost = 'nije’
break
return prost )
def main(): —
N = int(input('Unesi N: ")) glavni
print(N-1, prost(N-1), 'prost') __program
print(N, prost(N), 'prost') ew
. . . funkcija
print(N+1, prost(N+1), 'prost') N
main() < pokretanje glavnog programa
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Glavni program kao funkcija

Dodatna prednost ovakvog pristupa je sto se
sada u Idle sucelju program moze vise puta

pokretati pozivom funkcije main():

(| & *Python 3.4.2 Sheir P

File Edit Shell Debug Options Windows Help
>>> main () E
Unesi N: 60

59 je prost

60 nije prost
61 je prost

>>> main ()
Unesi N: 1000
999 nije prost
1000 nije prost
1001 nije prost
>>> j
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Zadatak: Inicijall

Napisati funkciju inic(a) koja ¢e za bilo
Koji broj imena/prezimena vracati inicijale.
U glavhom programu ispisati inicijale za tri
osobe s razliCitim brojem imena/prezimena
— u skladu s testnim podatcima:

Ulaz Izlaz Vrijeme
Marko Karatomislavic¢ M.K.

Ana lva Lovrié A.l.L. l
Tea Ita Anic¢ Peric¢ T.LA.P.

Ulaz Izlaz %
Luka Modric L.M.

Pave Zupan Ruskovié P.Z.R.

Anna Maria Smith Wesson A.M.S.W. K /
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Inicijali - rjesenje

def inic(a):
rez = "'
1st = a.split()
for 1 in 1st:
rez = rez + i[0] +

= funkcija

inicijali.py

return rez _

def main(): —
ul = input('Ime i prezime: ') lavni
print(inic(ul)) grogram
ul = input('Ime i dva prezimena: ') — Kkao
print(inic(ul)) vl
ul = input('Dva imena i dva prezimena: ')
print(inic(ul)) ]

main() < pokretanje glavnog programa

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 5. radionica



Zadatak: Duzina rijecCi

Napisati funkciju len_hr(s) koja ispravno
broji duzinu rijeCi na hrvatskom jeziku!

U glavnom programu u petlji unositi rijeci i
Ispisivati duzinu unesene rijeCi - dok se ne
unese prazni string.

Vrijeme
Ulaz Izlaz
Dzivo 4
Programiranje 12
Ljubav S
Njegovanje 8 é%
Polje 4
Ljuljanje 6 K y/
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Duzina rijecCi - rjesenje

def len_hr(s):
1j = s.upper().count('L]")
nj = s.upper().count('NJ") — funkcija
dz = s.upper().count('DZ")
return len(s) - 1j - nj - dz __

def main(): —
ul = "2’ glavni
while ul != "': __program
ul = input('Unesi rijeé: ") kao
print('Duzina rijec¢i:', len_hr(ul)) funkcija

main() < pokretanje glavnog programa

len_hr.py ii;@
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Ne zaboravite!

[1Za 21 dan — u subotu 02.04.2016.
Finale Lige programiranja

[15./6. razredi - pocetak 10:00 (8

[] - pocetak e
[ 13 zadatka rjesavate 60 minuta
LI nemojte kasniti!
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