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Ponavljanje: metoda split

Metoda split vraca listu rijeCi iz zadanog
znakovnog niza.

Standardni razdjelnik je praznina’

>>> tekst = 'Liga programiranja u Pythonu’
>>> tekst.split()

['Liga’', 'programiranja', 'u', 'Pythonu’]
Korisnik moze kod poziva metode split
postaviti razdjelnik po zelji

vrijeme = input('Unesite vrijeme: ")
minute, sekunde = vrijeme.split(':")

minute = int(minute)

sekunde = int(sekunde)
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Ponavljanje: Unos elemenata liste

Deklaracija liste koja sadrzi 5

lista = [@] * b & elemenata i inicijalizacija

svih elemenata na vrijednost O.

i range(5):
A lista[i] = float(input('Unesite broj: "))

i range(5):
print(i, 'element liste:', lista[i])

|

| @ Python 3.4.1 Shell
File Edit Shell Debug Options Windows ﬂei_p _

Uno§ br'o:jeva.s t1pl.<ovn1ce S — R
i spremanje u listu Unesite broj: 2.2
pomocu for petlje. 1=25 UHEJLEC Bhoas

LS e
Unes=site broj: 4.4
Unesite broj: 5.5
0 element liste:

kraj petlje

i Ko

1 element liste: 2.2

Pristup elementima liste 2 element liste: 3.3
z . e e . 2_2 Z element 1igges 4.4 =
pomocu for petlje i ispis MR BN [l « <1cnent 110te: 5. -
vrijednosti na ekran. [Ln: 926/Cok: 4

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 5. radionica 5



Jos o listama

>>> brojevi = [1, 3, 5, 7, 9, 11, 8, 6, 4, 2]
>>> print(brojevi)
[1J 3) 5.’ 7) 9) 11) 8) 6) 4) 2]

(elementi polja).

A
- SO\

1(3 |57 |9|11(8 |6 |4 2

— 7

elemenata polja. Indeksi
idu od do
(u ovom primjeru do ).

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 5. radionica



Jos o listama

>>> brojevi = [1, 3, 5, 7, 9, 11, 8, 6, 4, 2]

>2? 113|579 (11|8 6|4 2
>>>

>>>

>>> print(brojevi[2])

5

>>> print(brojevi[10])
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#11>", line 1, in <module>
print(brojevi[10])
IndexError: list index out of range
>>> print(brojevi[3:6])
[7, 9, 11]
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Jos o listama

>>> brojevi = [1, 3, 5, 7, 9, 11, 8, 6, 4, 2]

>>>

55> 113|579 (11|8 6|4 2

>>>

>>> len(brojevi) <«
10

>>> 10 brojevi _ g
False element liste?
>>> 11 brojevi

True o .

.. Najveca vrijednost
>>> max(brojevi) -
11
>>> min(brojevi) - Najmanja vrijednost
1 u listi
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Jos o listama

>>> brojevi = [1, 3, 5, 7, 9, 5, 4, 3, 2, 1]

>>>
535S 1135|7195 43|21
>>>
>>> . .
.. . Na kojem mjestu u
>>> brojevi.index(7) «- T, (R
3 javlja zadana
>>> vrijednost
>>> brojevi.index(3)
1
SIS Koliko se puta
o zadana vrijednost
>>> brojevi.count(1) javlja u listi
2
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Zadatak: Hotel

Hotel ima 12 katova, koji su oznacCeni brojevima
od O (prizemlje) do 11 (posljednji kat). Napisati
program kojim Ce se biljeziti trenutni broj gostiju
na nekom katu.

Kod unosa podataka treba upisati oznaku kata,
kao i broj gostiju koji su dosli (prirodni broj). Na
pocCetku hotel je prazan. Podaci se unose dok se
ne upise da je na neki kat doslo 0 gostiju.

Ispisati - ukupni broj gostiju u hotelu,
- najveci broj gostiju na nekom katu,
- na kojem se katu prvi put javlja taj broj
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Zadatak: Hotel

Testni podaci

‘E
Q)
N
=
Q)
N
=
Q)
N

53 11 5 33

14 10 5 4 4

g 9 2 2 2 Vrijeme
6 12 10 9 33

5 10 15 2 8

9 2 50 4 6

7 7 10

00

I1zlaz I1zlaz I1zlaz

Ukupno: 44 Ukupno: 26 Ukupno: 26
Najvise: 13  Najvise: 14  Najvise: 10
Kat: 5 Kat: 10 Kat: 2
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Hotel — rjesenje

hotel = [0] * (11+1)
gost =1
gost != @:

unos = input('Unesite kat i broj gostiju: ')

kat, gost = unos.split()

kat = int(kat)

gost = int(gost)

hotel[kat] = hotel[kat] + gost
ukupno = 0

i range (0, 11+1):

ukupno = ukupno + hotel[i]
najvise = max(hotel)
katNajvise = hotel.index(najvise)
print('Ukupno: "', ukupno) =
print(‘'Najvise:', najvise) [zgjhOtel’py
print(‘'Kat:', katNajvise)
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Unos elemenata liste

Sto ako na poéetku programa ne znamo
koliko Ce lista imati elemenata?
Metoda append

L1.append(x) -> dodaje
L1 = [2, 4, 6, 8] element x na kraju liste L1

>>>
>>> L1.append(10)

>>> Ll.append(lz)::-““-
>>> print(L1)

[2, 4, 6, 8, 10, 12]<—

>>>
>>> L2.append(1) liste L2

>>> L2.append(3):::::::::::

>>> print(L2)

vrijednosti 10 i 12 se
dodaju na kraj liste L1

vrijednosti 1 i 3 se
[1, 3] <« dodaju na kraj liste L2
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Zadatak: Brojevi

Napisati program u kojem L1 Testni podaci:

se s tipkovnice unose Ulaz Ulaz

cijeli brojevi i spremajuu 5 6

T : . 7 1
dvije liste. Earql brOJeyl o 4 Vrijeme
se spremaju u jednu listu, o 2
a neparni u drugu listu. gg g
Unos se prekida kada se 5
unese broj 0. 12
Ispisati obje liste svaku u °

Izlaz Izlaz

svom rejtkul, sltim da.se 5.7, 9,33, 55] [6, 4, 2]
prvo ispisuje lista koja [8, 22, 12] [1, 3]
ima vise brojeva.
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Brojevi — rjesenje

parni = []
neparni = []
broj = int(input('Unesite broj: "))
broj != 0:
br03/2 =S
parnl append(bPOJ)

neparnl.append(bPOJ)
broj=int(input('Unesite broj: "))
len(parni) > len(neparni):

print(parni)

print(neparni)

brint(neparni) -
print(parni) [ZQ brojevi.py
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

L1int — cijeli broj

[1float — broj s pomicnom toCckom
[1str — znakovni nizz (string)
[Ibool — logicki tip podatka

Ovo smo spomenuli
na prvoj
radionici
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String — znakovni niz

Jednostruki ili dvostruki navodnici

>>> 'Python’ >>> "Python"
'‘Python’ 'Python’

Ispis dvostrukin navodnika u znakovnom nizu

>>> 'Radionica "Python" za \"osnovne Skole\"'
'‘Radionica "Python" za "osnovne 3kole"'

Ispis jednostrukih navodnika u znakovnom
nizu

>>> "Radionica 'Python’ za \'osnovne Skole\""
"Radionica 'Python' za 'osnovne Skole'"

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne $kole - 5. radionica



String — znakovni niz

Spajanje znakovnih nizova (stringova)

>>> ime = 'Pero’
>>> prez = 'Peric’
>>> ucenik = ime + prez
>>> print(ucenik)
PeroPeric

>>>

>>> ucenik = ime + + prez
>>> print(ucenik)
Pero Peric

>>> Svi operandi su
stringovi!

Koristi se
standardni operator

za zbrajanje:
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String — znakovni niz

Uvisestrucenje znakovnog niza

>>> fut = 'Futura’

>>> fut3 = fut * 3 Kor‘is.ti se
>>> print(fut3) standardni operator
FuturaFuturaFutura 23] WlEREl 2

-> Drugi operand je
>>> cijeli broj!
>>> print(fut3*2)
FuturaFuturaFuturaFuturaFuturaFutura
>>>
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String — znakovni niz

Duljina znakovnog niza

>>> fut = 'Informaticki klub FUTURA'
>>>

>>> len(fut)
24

>>> prazno =
>>> len(prazno)
%)

>>> prazno =
>>> len(prazno)
1

>>>
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String — znakovni niz

Dohvacanje pojedinih znakova indeksiranjem

>>> fut = '"Informaticki klub FUTURA'
>>> print(fut[2])

.F

>>> print(fut[2:6])

form

>>> print(fut[@], fut[2:6])

I form

>>> print(fut[@] + fut[2:6])

Iform

>>>
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String — znakovni niz

Dohvacanje pojednih znakova indeksiranjem

>>> fut = 'Informaticki klub FUTURA'

>>> print(fut[len(fut)])

Traceback (most recent call last):

IndexError: string index out of range

>>> print(fut[len(fut)-1])

A
. Negativni indeks:

Z>> print(fut[-1]) doﬁvat znakova od

kraja niza
>>> print(fut[-1:-5])

>>> print(fut[-5:-1])
UTUR
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Zadatak: Mobitel

Paulin stari mobitel uzima u obzir svaki drugi |
utipkani znak. Promjerice:

PRaTuileae => PRaTuileae => Paula
Hoce li Paula uspjeti nazvati zeljenog prijatelja?
Ulazni podaci: _ ///’))))
- niz znakova /

- Ime prijatelja
|zlazni podaci:
- ime koje ¢e mobitel pokusati nazvati

- DA 1Ili NE — hoce |i ¢ce Paula nazvati zeljenog
prijatelja
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Zadatak: Mobitel

Testni podaci

Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz

ERdDos Marrrei KLaKt2e RRiosmeioo

Edo Mare Kate Romeo -
Vrijeme

Izlaz Izlaz Izlaz Izlaz

Edo Mrri Kate Riseo

DA NE DA NE

%
@
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Mobitel — rjesenje

ulaz = input('Sto je utipkano: ')
ime = input('Ime prijatelja: ')
izlaz=""

i range (0, len(ulaz), 2):
izlaz = izlaz + ulaz[i]

print(izlaz)
izlaz == ime:
print('DA")

print('NE")
@ mobitel.py
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String — znakovni niz

Neke od raspolozivih metoda za stringove
>>> fut = 'Informati¢ki klub FUTURA'

222 . ime_stringa.upper()
>>> print(fut.upper()) vra¢a kopiju stringa sa
INFORMATICKI KLUB FUTURA SVAm verTai = ovime
>22 ] ime_stringa.lower()
>>> print(fut.lower()) vraca kopiju stringa sa
informatic¢ki klub futura S RN SEElie
222 ime_stringa.count()

: e N .cou
>>> prlnt(fut.count( = ) broji koliko se puta
2 javlja zadani podniz
>>> print(fut.upper().count('I"))
3
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String — znakovni niz

Neke od raspolozivih metoda za stringove
>>> fut = 'Informati¢ki klub FUTURA'

>>>

>>> print(fut.find( 'mat")) ime_stringa.find()

5 vraca poziciju prvog
. . , , pojavljivanja

>>> print ('FUt : 'Flnd( MAT ) ) zadanog podniza, ili

-1 -1 ako podniz nije

S35 pronaden

>>> print(fut.replace( 'UT", 'ut"))
Informaticki klub FutURA

>>> ime_stringa.replace()
vraca kopiju stringa

sa zamijenjenim
podnizom
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Zadatak: Pravopis

lvo stalno ratuje s pravopisom, pa cesto pomocni
glagol "ce" napise kao "Ce".

Treba napisati program koji Ce lva ispraviti svaki
put kad napise pogresno napise "ce".

Ulazni podaci:

- lvova recenica

|zlazni podaci:

- SVE OK — ako lvo nije pogrijesio

i

- broj gresaka

- iIspravno napisana recenica
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Zadatak: Pravopis

Ulaz

Program cCe ispraviti Ceste greske.
Izlaz

Broj gresaka: 1

Program cCe ispraviti Ceste greske.
Ulaz

Iva e prvo uciti, a kasnije Ce se igrati.
Izlaz

Broj gresaka: 2

Iva ¢e prvo uciti, a kasnije Ce se igrati.

Ulaz %
Na poéetku programi nece biti teski. e

Vrijeme

1zlaz

SVE OK
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Pravopis — rjesenje

input('Ivova recenica: ')

c
p—
Q
N
I

broj = ulaz.count(' ce ")

broj > 0:
print('Broj gresaka: ', broj)

print(ulaz.replace(' ce ', ce "))

print('SVE OK")

Ej pravopis.py
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Zadatak: Kalkulator A

Renati se pokvarila tipkovnica, pa vise ne moze
unijeti znakove +, -, * i /. Zato joj ne radi kalkulator.

Treba pomoci Renati tako sto ce se napraviti novi
program za kalkulator gdje ¢ce barem moci zbrajati
| oduzimati, i to tako da ce se koristiti zamjenski
znakovi: 'z' umjesto '+' i '0o' umjesto '-'.

Npr.: 12215 znaCi 12+15, a 12307 znacCi 123-7
Ulazni podaci:

- izraz koji treba izraCunati

|zlazni podaci:

- rezultat zbrajanja ili oduzimanja
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Zadatak: Kalkulator

Testni podaci

Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz
20z210 72032 221002 120z111 2112011

Vrijeme

1zlaz 1zlaz 1zlaz 1zlaz 1zlaz
230 40 1004 231 2101

%
©
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Kalkulator — rjesenje

ulaz = input('Unesi izraz koji treba izracunati: ')

z = ulaz.find('z")
o = ulaz.find('0")
z > 0:
opl = int(ulaz[0:z])
op2 = int(ulaz[(z+1):1len(ulaz)])
rez = opl + op2
opl = int(ulaz[@:0])
op2 = int(ulaz[(o+1l):1len(ulaz)])
rez = opl - op2
print('Rezultat:', rez) [igjkalkulator.py
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Funkcija eval

Funkcija eval primljeni znakovni niz tretira
kao Python izraz (izvrsivi kod):

>>> eval('2 + 2")

4

>»> eval('2 + 2 * 2")
6

>>> X =5

>>> eval('x % 2")

1

>>>
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Zadatak: Kalkulator v2 B S

Renati se pokvarila tipkovnica, pa vise ne moe
unijeti znakove +, -, * i /. Zato joj ne radi kalkulator.

Treba pomoci Renati tako sto Ce se napraviti novi
program za kalkulator gdje ce barem moci zbrajati,
| to tako da Ce se koristiti zamjenski znak: 'z’
umjesto '+'.

Npr.: 12215 znaci 12+15

Program treba ima minimalan broj linija koda.

>>> print(eval(input('Izraz: ").replace('z', '+')))
Izraz: 12z15

27

>>>
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Ne zaboravite!

Za 15 dana — u subotu 04.03.2017. —
4. kolo Lige programiranja

5./6. razredi - poCetak 10:00
- pocetak

3 zadatka rjesavate 75 minuta

nemojte kasniti!

OO0 O
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