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Raspored Lige programiranja

18.03.2017. — 6. radionica
01.04.2017. — 5. kolo Lige programiranja

10:00 — 5./6. i 7./8. razredi

H 11:30 — proglasenje najboljin!
1 3
g “ |

Web stranica Lige programiranja:
www.futura.com.hr/liga-programiranja-u-pythonu-2016-2017/
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Ponavljanje: String — niz znakova

Spajanje nizova znakova Koristi se

standardni operator

>>> 1me = Pero za zbrajanje:
>>> prez = 'Peric’ ¢/

>>> ucenik = ime _+ + preé\

>>> print(ucenik) S tringovil

Pero Peric

Uvisestrucenje niza znakova

>>> fut 'Futura’ Koristi se
>>> fut3 = fut * 3 =—_ standardni operator

>>> print(fut3) za mnoZenje:
FuturaFuturaFutura / -> Drugi operand je
>>> print(fut3 * 2) cijeli broj!
FuturaFuturaFuturaFuturaFuturaFutura
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Ponavljanje: String — niz znakova

Duljina niza znakova

>>> fut = 'Informaticki klub FUTURA'
>>> len(fut)

24

>>> prazno = ' >>> prazno = ' '
>>> len(prazno) >>> len(prazno)
5 1

Dohvacanje pojedinih znakova indeksiranjem
>>> fut = 'Informati¢ki klub FUTURA'

>>> print(fut[2]) >>> print(fut[@], fut[2:6])
f I form
>>> print(fut[2:6]) >>>print(fut[0] + fut[2:6])
form Iform
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Ponavljanje: String — niz znakova

Neke od raspolozivih metoda za stringove
>>> fut = 'Informati¢ki klub FUTURA'

>>> : :
ime_stringa.upper()

>>> print(fut.uppeﬁ()) vra¢a kopiju stringa sa

INFORMATICKI KLUB FUTURA SV veriim = ovina

>22 ) < ime_stringa.lower()

>>> print(fut.lower()) vrac¢a kopiju stringa sa

informaticki klub futura Sk SRR SLERELE

222 ime_stringa.count()

) . 3 .cou

>>> pplnt(fUt°C°unt &;1 )) broji koliko se puta

2 - javlja zadani podniz

>>> print(fut.upper().count('I"))

3
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Ponavljanje: String — niz znakova

Neke od raspolozivih metoda za stringove
>>> fut = 'Informati¢ki klub FUTURA'

>>>
>>> print(fut.find( 'mat')) ime_stringa.find()
5 < . vraé¢a poziciju

] € — prvog pojavljivanja
>>> print(fut.find( 'MAT")) zadanog podniza,
-1 ili -1 ako podniz

nije pronaden

>>>

>>> print(fut.replace( 'UTURA', ‘'utura'))

Informaticki klub Futura
>>> ime_stringa.replace()

vraca kopiju stringa
sa zamijenjenim
podnizom
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Zadatak: Brojevi

Napisi program u kojem se unose cijel
brojevi tako da se svaka znamenka napise
slovima - bez razmaka. Treba ispisati koji je

to bro;. Vrijeme
Ulazni podatak:
- broj napisan slovima Testni podaci:
- - Ulaz
|zlazni pOdaCl: tridvanulanulatri
- odgovarajuéi cijeli broj B2,
Ulaz é%
osamosamtridva
4|
s -
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Brojevi - rjesenje

[ 'nula’, 'jedan', ‘'dva’', 'tri', 'cCetiri’,
'pet', 'Sest', 'sedam', 'osam', 'devet']

broj = input('Upisi broj rijecima: ')
i range(len(znam)):
znam|[1i] broj:
broj = broj.replace(znam[i], str(i))
print(broj)
= ———
=]

Upisi broj rijecima: dvanulatripet
2035 1

>>> = @br‘ojevi.py
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Moduli — zbirke funkcija

Modul se prije koristenja mora uvesti s

naredbom naziv_modula

Funkcija sqrt (korijen) iz math modula
V9=3 - 3x3=32=09

>>> math

>>> sqrt(9)

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#6>", line 1, in <module>

sgrt(9)
NameError: name 'sgrt’' is not defined
>>> math.sqrt(9) >>> math.sqrt(2)
3.0 1.4142135623730951
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Moduli — zbirke funkcija

Drugi nacin uvoza funkcija iz modula s
naredbom naziv_modula
funkcijal, funkcija2,

>>> math sqrt, fabs funkcija fabs

>>> sqrt(9) ’ — vraéa apsolutnu
3.0 vrijednost broja
>>> fabs(-3)

3.0 ‘:3‘ — :3, ‘-——:3‘ — :3

Ako se zele uvesti sve funkcije iz nekog
modula koristi se naredba:

>>> math s
>>> sqrt(9)
3.0
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Modul math

NajCesce koristene funkcije modula math:

sqrt(x) korijen broja x
fabs (x) apsolutna vrijednost broja x
ceil(x) zaokruzivanje na najmaniji cijeli broj veci ili

jednak broju x
zaokruzivanje na najveci cijeli broj maniji ili

floor(x) jednak broju x

https://docs.python.org/3/library/math.html

>>> math *

>>> ceil(5.2) >>> floor(5.2)
6 5

>>> ceil(6.9) >>> floor(6.9)
7/ 6
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Modul math

|zraCunati korijen (2 + 1 | |
sljedecCeg izraza: 5 2(3+1) 9
\
>>> math *
>>> sqrt((2+1)/2 + 2*(3+1) + (7+6)/2)

4.0

Zaokruziti na ve¢iinamanji 2+ 1
cijeli broj sliededi izraz: —+t268+1)

>>> ceil((2+1)/2 + 2*(3+1))
10

>>> floor((2+1)/2 + 2*(3+1))
9
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Zadatak: Dijagonala

Napisi program u kojem se unose duljine
stranica a | b pravokutnika, :
te se raCcuna duljina ;
dijagonale pravokutnika.

Ulazni podaci: d =va? + b?

- duljina stranicaai b u Testni podaci:
jednom retku Az

|zlazni podaci: \zlaz

- duljina duagonale

Ulaz
59
I1zlaz
/ 10.295630140987

Vrijeme
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Dijagonala - rjesenje

o uvoz funkcije sqrt iz
math sqgrt < modula math

stranice = input('Unesi stranice pravokutnika: ')
a, b = stranice.split()

a = int(a)

b = int(b)

d = sgrt(a*a + b*b)

print('Dijagonala pravokutnika je:', d)

(=] . .
3 rwonza1ve I 0w DD el 5| d1agonala.py

File Edit Shell Debug Options Windows Help
3 e 2 RESTART

e 0

Une=si stranice pravokutnika: 3 4

Dijagonala pravokutnika je: 5.0

PSS : RESTART

et 0
Une=si stranice pravokutnika: 5 9
Dijagonala pravokutnika je: 10.2895630140887

>

- )
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Modul random

Funkcije za generiranje sluCajnih brojeva:
randint(a, b) vraca slucajni cijeli broj n kojijea<=n<=Db
random() vraca slucajni realni broj n koji je 0.0 <=n < 1.0

vraca sluc€ajni realni broj n koji je a <= n <= b ako

un1for'm(a, b) je a<=bili je b <=n <=a ako je b<a

sample(N, k) vraca listu od k jedinstvenih elemenata iz seta N

https://docs.python.org/3/library/random.html

>>> random *

>>> randint (9, 10)<—

5 sluéajni cijeli broj
. u intervalu [0, 10]

>>> randint (9, 10)<

9
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Modul random

>>> random &
u intervalu [0, 1)

0.8460300294602602

>>> random()

©.9592937131735048

sluécajni realni broj
>>> / u intervalu [0, 10]

>>> uniform(0, 10)

1.594305867774457

DD unj_-For\m(@, 1@) definicija liste koja sadrzi
3.394179944212329 £0 BROISS 610 €0 =8
>>> /

>>> brojevi = [i i range(20) ]

i sample(brojevi, 5)\ lista od 5 jedinstvenih
[14, /, 16, 11, 17] brojeva iz liste brojevi
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Zadatak: Tablica mnozenja

Karmen mora vjezbati tablicu mnozenja za
brojeve od 1 do 10, pa joj treba napisati
program Kkoji Ce joj u tome pomoci.
Program ce koristenjem generatora

slucajnih brojeva zadati zadatak, a Karmen
treba upisati rezultat - dok taJ rezultat  Vrijeme

ne bude tocan. e o |
File Edit Shell Debug Options  Windows Help

e P ) | (PITE PNy 3
File Edit Shell Debug Options Windows Hefp-_i File Edit Shell Debug Options Windows Heip_] Rezultat: 40

3% 3 =27 6 * 5 =2 o |

Rezultat: 9 Rezultat: 32 Rezultat: 48

oith o | Al |

>>> Rezultat: 30 Rezultat: 42

>>> ) 1)

>>> ;I_i >>>

n:S?ICoI:v-'-l 1C I:t
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Tablica mnozenja

random randint

brl = randint(1,10)
br2 = randint(1,10)

print(brl, '*', br2, '= ?")
rez:

odg = int(input('Rezultat: "))
odg == brl * br2:

print(':)")
rez =
érint(':(')

E mnozenje.py
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Zadatak: Kockica

Ani je dosadilo bacati kockicu, pa joj treba
program koji bi simulirao bacanje kockice.
Kockica ima standardne vrijednosti od 1 do
6. Ana bi unijela broj bacanja, a program bi
simulirao toliko bacanja i ispisao koliko je
puta iza$ao Kkoji broj. Vrijeme | [#>mes  Siolss

File Edit Shell Debug Options

Ulazni podaci: l o B

- broj bacanja kockice

b -

Une=site broj bacanja: 500
Broj 1: 90

Broj 2: 81

Broj 3: 82

Broj 4: &1

Broj 51 92

Broj 6: 94

|zlazni podaci:

- koliko je puta izasao
neki broj

—1

-

Ln: 253 Cal: 0
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Kockica - rjesenje

random randint
kockica = [0] * (6+1)

n = int(input('Unesite broj bacanja: '))

i range(n):
broj = randint(1, 6)
kockica[broj] = kockica[broj] + 1

i range(1l, 6+1):
print('Broj', str(i)+':"', kockica[i])

@ kockica.py
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Zadatak: Kockica 2

Nadograditi prethodni zadatak tako da se
ISpisuje | poruka je li program posten ili nije.
Prema Ani program je posten ako broj koji je
izaSao najvise puta ne odstupa vise od 10%

od idealne vrijednosti bacanja za neki bro;.
(13 Python 341 Shell L= S |

Ulazni pOdaCi: Vrijeme File Edit Shell Debug Options

- broj bacanja kockice 8 -
Izlazni podaci: @

- koliko je puta izasao neki broj |- :: =

- poruka je li program posten SO _l_:
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Kockica 2 - rjesenje

random randint
kockica = [0] * (6+1)
n = int(input('Unesite broj bacanja: '))
i range(n):
broj = randint(1, 6)
kockica[broj] = kockica[broj] + 1
i range(1l, 6+1):
print('Broj', str(i)+':"', kockica[i])
prosjek = n / 6
najveci = max(kockica)
najveci <= (prosjek * 1.1):
print('Program je posten!')

——

print('Program nije posten!"') Ezj kockica2.py
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Ne zaboravite!

za 14 dana — u subotu 01.04.2017. —
5. kolo Lige programiranja

5./6. i 7./8. razredi - pocetak 10:00 f°~] 2
3 zadatka rjeSavate 60 minuta "
nemojte kasniti!
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