2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 16.12.2017.

LIGA PROGRAMIRANJA

@ python

Upute:

e natjecanje pocinje u 10:00

e rjeSavaju se 3 zadatka

e sva 3 zadatka se trebaju rijesiti unutar zadanih 75 minuta

e 100 bodova ukupno (1. zadatak — 20 bodova, 2. zadatak — 30 bodova, 3. zadatak — 50
bodova)

e kao rjesenje predati izvorni kod koji mora biti spremljen u obliku

ime_prezime_broj_zadatka.py

e rjeSenja Se predaju na stranici: www.futura.com.hr/upl gdje unosite svoje ime i
prezime, te vasa rjeSenja zadataka odvucete (,,drag & drop®) ili posaljete koristeci
tipku ,,BROWSE*

Napomene:

e nije dozvoljeno prepisivanje na natjecanju, pa zastite svoje programe koje pisete da ih
netko ne prepise od vas

e tijekom natjecanja nije dozvoljeno koristenje nikakvih dodatnih materijala (zabiljeski,
materijala s proslih radionica i Interneta)
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2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 16.12.2017.

1. zadatak (20 bodova)
Nov¢i¢

Teo ne moze odluciti hoce li se prvo malo igrati Dotu, ili ¢e prvo uciti.
Zato ¢e 3 puta baciti nov¢ié, pa ako vise puta ispadne pismo (P) onda ¢e prvo igrati, a ako

viSe puta ispadne glava (G) onda ¢e ipak prvo uciti.

Program ¢e imati tri ulazna podatka:
e prvo bacanje nov¢ica (unosi se P ili G)
e drugo bacanje nov¢i¢a (unosi se P ili G)

e trece bacanje novcéica (unosi se P ili G)

Treba ispisati:
e "IGRANJE" ili "UCENIJE" - ovisno o tome je li vi$e puta ishod bio P ili G

Testni primjeri:

ULAZ |I1ZLAZ ULAZ | IZLAZ

P IGRANJE G UCENJE
G G

P G

ULAZ |IZLAZ ULAZ | I1ZLAZ

P UCENIE P IGRANJE
G P

G G
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2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 16.12.2017.

2. zadatak (30 bodova)

SliCice Svjetsko prvenstvo

Nakon sto se odrzao zdrijeb Svjetskog prvenstva u nogometu i nakon $§to smo saznali s kime
Hrvatska igra u Rusiji u skupini na Svjetskom prvenstvu, Marko ocekuje izlazak albuma sa
samoljepljivim sli¢icama. Marko je strastveni skupljac sli¢ica, pa zna da ¢e uskoro izaéi novi
album sa sli¢icama za Svjetsko prvenstvo u Rusiji. Marko ve¢ par tjedana Stedi da bi mogao
krenuti sa skupljanjem slic¢ica. 1z tvrtke koja tiska sli¢ice su objavili cijene paketica i broj
sli¢ica u svakom paketi¢u. Pomogni Marku 1 napi$i program koji ¢e ispisati koliko ¢e Marko

moc¢i kupiti sli¢ica sa svojom ustedevinom.

Program ée imati tri ulazna podatka:
e koliko je kuna Marko ustedio (prirodni broj)
e cijena paketica sli¢ica (prirodni broj)

e broj sli¢ica u paketi¢u (prirodni broj)

Treba ispisati:

e koliko sli¢ica Marko moze kupiti

Testni primjeri:

ULAZ | IZLAZ ULAZ | IZLAZ
100 100 slic¢ica 40 60 slicica
5 4

5 6

ULAZ | IZLAZ ULAZ | IZLAZ
50 84 slicica 111 90 slic¢ica
4 6

7 5
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2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 16.12.2017.

3. zadatak (50 bodova)
Parking

Ivanin otac svaki dan parkira na javnog parkingu koji se nplacuje prema sljede¢em cjeniku:
do 15 minuta - 0 kn, do 1 sat - 10 kn, [1-4) sata - 20kn, [4-12) sati — 30 kn, [12-24) sata — 50
kn, a svaki sljede¢i puni sat 2 kn. Ivanin otac nije siguran jesu li mu naplatili to¢no parking,
pa mu treba pomo¢i i napisati program koji ¢e na temelju broja sati i minuta provedenog na

parkingu izracunati 1 vratiti kolika je cijena parkinga.

Program ¢e imati dva ulazna podatka:
e broj sati provedenih na parkingu (cijeli broj)

e broj minuta provedenih na parkingu (cijeli broj)

Treba ispisati:

e cijena parkinga

Testni primjeri:

ULAZ IZLAZ ULAZ | IZLAZ
0 0 kn 1 20 kn
11 15

ULAZ IZLAZ ULAZ | IZLAZ
0 10 kn 8 30 kn
45 14

ULAZ IZLAZ ULAZ | IZLAZ
18 50 kn 30 62 kn
12 45
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2.KOLO LIGE PROGRAMIRANJA U PYTHONU
5./6. RAZREDI - 16.12.2017.

INFORMATICKI KLUB

s FUTURA

HOUR

Informaticki klub Futura sa ovim kolom Lige programiranja sudjeluje u Satu kodiranja

(Hour of code). Ove godine ima preko 150.000 dogadaja u cijelom svijetu, te preko 300 u

Hrvatskoj.

Na Satu kodiranja mozete sudjelovati rjesavajuc¢i zanimljive lekcije kao §to su: Minecraft,
Star Wars, Anna & Elsa, Lightbot, Code Combat i mnogi drugi.

MINECRATY

Nakon uspjesnog zavrSetka jedne od lekcije mozZete i vi dobiti svoj Certifikat o uspjeSnom

odradenom Satu kodiranja.

eof €
\\wﬁ\t Umﬁ[e % |
&l Informatlcs club Futura %7 j f Informatics c]ub F utura
for successful completion of for successful completion of

HOUR OF CODE
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https://hourofcode.com/hr
https://hourofcode.com/hr
https://hourofcode.com/hr/learn
https://code.org/minecraft
https://hourofcode.com/star-wars
https://hourofcode.com/frzn
https://hourofcode.com/lightbot
https://hourofcode.com/cocom
https://code.org/minecraft
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