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Raspored Lige programiranja

20.01.2018. —
03.02.2018. — Sveti Vlaho

3. kolo Lige programiranja
10.02.2018. — novi termin

17.02.2018. — 4. radionica programiranja
03.03.2018. — 4. kolo Lige programiranja

Web stranica Lige programiranja:
www.futura.com.hr/liga-programiranja-u-pythonu-2017-2018/
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Pisanje Python programa:

11e010f

kod programa

{ & Python 3.4.1 Shell
I File | Edit Shell Debug Options Windows Help
1\ New File Ctrl+N
~UOpen.. T+ 0
Recent Files 4
Open Module... Alt+M
Class Browser  Alt+C
Path Browser
Save Ctrl+S
Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As... Alt+Shift+S
Print Window  Ctrl+P

h ~——

Python IDLE

*Python 3.4.1: Untitled*
File Edit Format Run Options Windows Help

(fJednolinijski komentari
$#0vo je moj prvi Python program.

nnn

Komentar u vide linija.
Mogu se koristiti i jednost
Ovo je moj prvi Python progr.

ruki naveodnici.

=

T

unos naziva programa

'Ovo je takoder jednolinijski komentar.' - A—
\(Cvo_je moj prvi Python program."” J {& Save As
@:int(‘ﬂello World! )|) Savein: | i python_primjen s e®@cEr

@& Name = Date modified Type
";} No items match your search.
y 2

spremanje programa

\ e

Save as type:

|Mwnﬂﬂ('w “pyw) I

il/
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

| & Python 3.4.1: helloworld.py - D:/python_primjeri/helloworld.py

Pokretanje programa u Python IDLE-u:

File Edit Format |Run| Options Windows Help

#Jednolinijskil- -~~~ ~~"~-=---- -
#0vo je moj pr

mon
Komentar u vi§
Mogu se koristNe=S==

Ove je moj prvi Python
LUALA L

'Ovo je takoder jednolin®gjski komentar.'
"Ovo je moj prvi Python pRpgram.”

(=@

pokretanje programa

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32 bit (In =]

tel)] on win32
(Type "copyright",
>>>
>>>
Hello World!
>

"credits" or "license()" for more information.
RESTART

print ('Hello World!')|

precac na tipkovnici:

funkcijska tipka

»

i’ helloworld.py

lﬁcm 4
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

>>> a = 4
Aritmeticki operatori >>> b =5
>>>a+ b
. . 9
zbrajanje + s> a / b
oduzimanje - 0.8
mnozenje * g>> a// b
CISIERIE / >>>a - b * 2
cjelobrojno dijeljenje // S>> (a - b) * 2
modulo (ostatak od dijeljenja) % -2 .
potenciranje % Z>> a’%b

Prvenstvo pri izvodenju ima potenciranje, pa
nakon toga mnozenje, dijeljenje, cjelobrojno
dijeljenje | modulo, te na kraju zbrajanje i

oduzimanje
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice 5

Program u kojem se unose:

- udaljenost izmedu gradova A i B (u km),

- udaljenost izmedu gradova B i C (u km),

- vrijeme voznje od grada A do grada B (u h)
- vrijeme voznje od grada B do grada C (u h)

Program izraCunava prosjecnu brzinu na
putu iz grada A u grad C (preko grada B).

L
M. 8 A

3 h
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

a b = int(input('Udaljenost izmedu A i B: "))
b ¢ = int(input('Udaljenost izmedu B 1 C: '))
vir_a b = int(input('Trajanje puta od A do B: '
vie b ¢ = int(input('Trajanje puta od B do C: '
pros brz = (a_b + b c) / (vr_a b + vr_b c)
print('Prosjecna brzina:', pros _brz, 'km/h")

& Python363shell o e

— .

File Edit Shell Debug Options Window Help

Udaljenost izmedu A i B: 220 -
Udaljenost izmedu B i C: 550
Trajanije puta od A do B: 3
C
0

Trajanje puta od B do C: 4
Prosjec¢na brzina: 110.0 km/h
>>>

10 € _ @M prosjecnaBrzina.py
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

(1 lzvodenje jedne [ Odabirjedne od [l ViSestrukiizbor

ili viSe naredbi dvije mogucnosti IzvrSava se samo
na temelju (izvrSava se samo jedan od blokova
ispitivanja jedan blok naredbi):
nekog uvjeta: naredbi):
. uvjet 1:
uvjet: uvjet: blok naredbi 1
naredbal 1 naredbal 1 uvjet 2:
blok naredbi 2
naredbal n naredbal n
uvjet n:
naredba2 1 blok naredbi n
naredba2 m blok naredbi
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Primjer: usporedba brojeva

A = int(input('Unesi prirodni broj A: "))

B = int(input('Unesi prirodni broj B: "))

A > B: Izvrsit
. . ) . . Ce se
print('Broj A je vecil') <€ — samo

B S A . JEDAN od

) - ova tri

print('Broj B je vecil') = k///// bloka
. naredbi!

print('Brojevi A i B su jednaki!')

{ & Python 3.5.2 Shell

File Edit Shell Debug Options Window Help

Unesi prirodni broj A: 234
Unesi prirodni broj B: 317
Broj B je vedéi!

>>> L

[P=REC] =) §
13 python 3.5.2 Shell ol ).

File Edit Shell Debug Options Window Help

Unesi prirodni broj A: 105
Unesi prirodni broj B: 105
Brojevi A i B su jednaki!
>>> g




Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Sto ako je uvjet na >>> a =
: : >>> b =
temeIJu kojeg treba >>> C = za logicku operaciju
dOnljetl OdlUkU SlOzen? >>> a > (irsetziunlat)atsacmeo ballzcol sTuNi)eﬁ
o . False izraza True (istinita)
LogicCki operatori: S5
. y >>>c > b
logiCka | operacija True
logiCka ILI operacija SSS
NE operacija (negacija) >>>a >b c>b
. : : False
Redoslijed izvodenja .55 2 5 b o ¢ > b
logi¢kih operacija: True '\
>>>
1- za logicku operaciju
rezultat ée biti True
2. (istina) vec ako je jedan
3 od izraza True (istinit)
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Zadatak: Natjeca (- : ) ( ( )

\-—-’

Na jednodnevnom natjecanju iz programiranja
Futura je odlucila podijeliti vise zlatnih, srebrnih |
bronCanih medalja prema sljedecim kriterijima:

® Zlatna medalja za sve koji ostvare 90 bodova ili vise.

W Srebrna medalja za sve koji ostvare izmedu
75190 bodova.

B BronCana medalja za sve koji ostvare od 60
do 75 bodova, ukljucujuci i 60 i 75 bodova.

S tipkovnice unijeti ostvaren broj bodova
(prirodni broj).

Ispisati koju je medalju osvojio natjecatel;
il poruku da nije osvojio medalju.

Vrijeme

=
G
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Zadatak: Natjecanje - rjesenje

bodovi = int(input('Unesi broj bodova: "))

bodovi >= 90:
print('Zlatna medalja')

bodovi > 75 bodovi < 90:
print('Srebrna medalja')
bodovi >= 60 bodovi <= 75:

print('Broncana medalja')

print('Nije osvojena medalja')

A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 3. radionica

Unesi broj bodova: 100
Zlatna medalja
>>>

+ RESTART: C:
/Users/Tomo/Desktop/natjecan
je.py
Unesi broj bodova: 80
Srebrna medalja

>>>

RESTART: C:
/Users/Tomo/Desktop/natjecan
je.py

Unesi broj bodova: 75
BroncCana medalja
>>>

RESTART: C:
/Users/Tomo/Desktop/natjecan
je.py
Unesi broj bodova: 50
Nije osvojena medalja
- 5

!’ natjecanje.py



Ponavljanje bloka naredbi

Cesto je u programima potrebno odredeni
broj puta ponoviti blok istih naredbi:

za i :=1don c1n1t1
naredba 1

naredba z

Programska petlja
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Ponavljanje bloka naredbi

U Pythonu:

i range(n):

naredba 1
naredba z I

Programska petlja

Blok naredbi Ce se izvesti n puta, za
vrijednosti varijable i od 0 do n-1.
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Ponavljanje bloka naredbi

Provjeriti u interaktivnom sucelju (shell):

>>> i range(6):
print(i)

%)

1

2

3

4

5

>>>

Blok naredbi Ce se izvesti 6 puta, za sve
vrijednosti varijable i od 0 do 5.
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Ponavljanje bloka naredbi

Ako nam ne odgovara da vrijednost
varijable i krece od 0:

i range(n,m):
naredba_1 I
naredba Z

Programska petlja

Blok naredbi Ce se izvesti m-n puta, za sve
vrijednosti varijable i od n do m-1.
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Ponavljanje bloka naredbi

Provjeriti u interaktivnom sucelju (shell):

>>> i range(6, 13):
print(i)

Blok naredbi Ce se izvesti 7 puta, za sve
vrijednosti varijable 1 od 6 do 12.
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Ponavljanje bloka naredbi

Isto tako mozda nam ne odgovara da se
vrijednost varijable i mijenja u koracima po 1:

i range(n,m, k)
naredba 1

naredba z

Programska petlja
Blok naredbi Ce se izvesti m-n puta, za

vrijednosti varijable i od n do m-1, ali Ce se i
svaki put uvecati za korak k.
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Ponavljanje bloka naredbi

Provjeriti u interaktivnom sucelju (shell):

>>> i range(5, 23, 3):
print(i)

5

3
11
14
17
20
>>>

Varijabla i mijenja vrijednost od 5 do 22
(t]. 23-1), a korak promjene je 3.
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Ponavljanje bloka naredbi

2
.
J

Moze li korak biti negativan broj?

>>> i range(12, 6, -1):
print(i)

12
11
10
9

7/
>>>

Varijabla 1 mijenja vrijednost od 12 do 7 (4j.
6+1), a korak promjene je -1.
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Zadatak: Visekratnici

Napisati program u kojem se unosi jedan
prirodni broj. Potrebno je ispisati sve
dvoznamenkaste visekratnike unesenog

Primjeri testnih podataka

broja. ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
7 8 9 10
Vrijeme 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ 1ZLAZ
14 16 18 10
21 24 27 20
28 32 36 30
35 40 45 40
12 48 54 50
49 56 63 60
56 64 72 70
63 72 81 80
70 80 90 90

77 88 gl
84 96

\ :
98
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Zadatak: Visekratnici - rjesenje

int(input('Unesi prirodni broj: '))

i range(10, 100):
i % broj == .
print(i) @, visekratnici.py

RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/visekratnici.py

Unesi prirodni broj: 7

14
21
28
35
42
49
56
63
70
17
84
91
98
>>>

RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/visekratnici.py
Unesi prirodni broj: 8
16
24 RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/visekratnici.py -
;- Unesi prirodni broj: 10
0 10
48 =
56 48
> :
72 €0
g0
- 70
a6 80
>>> -

>>> |

A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 3. radionica



Zadatak: Liga

Zbog velikog interesa umjesto jednodnevnog

natjecanja Futura je organizirala Ligu, na kojoj

se polaznici natjeCcu na N kola.

Na kraju Lige zlatne, srebrne | bronCane medalje

se dijele prema sljedeCim kriterijima:

B Zlatna medalja za sve koji ostvare 90% ukupnih
bodova ili viSe.

W Srebrna medalja za sve koji ostvare izmedu
75% 1 90% ukupnih bodova.

B BronCana medalja za sve koji ostvare od 60%
do 75% ukupnih bodova, ukljuujuci i 60% i 75%.

Maksimalan broj bodova na kolu je 100.
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Zadatak: Liga Vrijeme, mummp

L1 Ulazni podaci:
®  Prirodni broj N — broj kola Lige

® N prirodnih brojeva — ostvaren broj
bodova na pojedinom kolu Lige

L1 lzlazni podaci:
B prosjek ostvarenih bodova

® poruka koju je medalju osvojio
ili poruku da nije osvojio medalju

prosjek >= 90
prosjek > 75 and prosjek < 90

prosjek>=60 and prosjek<=75

Primjeri testnih podataka

ULAZ

4

100

90

95

90
IZLAZ
93.75

Zlatna medalja

ULAZ
3
30
40
35

IZLAZ
35.0
Nije osvojena medalja

Primjeri testnih podataka

ULAZ
5
100
50
66
80
70
IZLAZ
73.2
Bron€ana medalja

ULAZ
4
98
74
80
75

IZLAZ
81.75
Srebrna medalja
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Zadatak: Liga - rjesenje

n = int(input('Unesi broj kola Lige: '))
suma = O

i range(n):

bodovi = int(input('Unesi broj bodova: '))

suma = suma + bodovi
prosjek = suma / n
print(prosjek)

prosjek >= 90:

print('Zlatna medalja')

prosjek > 75 prosjek < 90:
print('Srebrna medalja')
prosjek >= 60 prosjek <= 75:

print('Broncana medalja')

print('Nije osvojena medalja') p liga.py
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e

e‘i |
Ponekad je u programima potrebno odredeni f
broj puta ponoviti blok istih naredbi, ali samo

dok je neki uvjet ispunjen:

dok je uvjet €initi
naredba 1 1
naredba z

Uvjetna programska petlja

Uvjetno ponavljanje bloka naredbi
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Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

8

U Pythonu:

uvjet:
naredba 1
nar'edba i I

Uvjetna programska petlja

Blok naredbi Ce se izvoditi dok je uvjet
Ispunjen (daje vrijednost ).
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Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

Provjeriti u interaktivnom sucelju (shell):

iii Pocetna vrijednost
'T varijable i

Dvije naredbe u

1 bloku ¢e se

2 izvrSavati vise

3 puta - sve dok je

A i<10

5 Brojac¢ (ovdje varijabla 1)

6 mora se prije petlje

7 inicijalizirati, a u petlji

S povedavati (smanjivati)!

>>>
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Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

Treba paziti da se ne napise "beskonacna”
petlia ® :

>>>
>>>

222 bP = 2\ o
>>> br < 10 Problem: brojacu br ne

. mijenjamo vrijednost u
print(br)< petlji, pa je uvjet br<io

stalno istinit ®

Sto ée se dogoditi?

Napisali smo "beskonacnu" petlju, pa je moramo
prekinuti istovremenim pritiskom na Ctrli C
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Uvjetno ponavljanje bloka naredbi

Treba paziti da se ne napise "beskonacna”

petlia ® :
>>>
>>>
>>> br = 1€=
>>> b_P = 1e: Problem: brojacu br
print(br) mijenjamo vrijednost u
br = br + 2 petlji, ali tako da je uvjet

br!=10 stalno istinit ®

Sto ée se dogoditi?

Napisali smo "beskonacnu" petlju, pa je moramo
prekinuti istovremenim pritiskom na Ctrli C
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Programske petlje - primjer

| programske petlje Cesto se koriste
kada je potrebno unijeti vise podataka, ali u
vrijeme pisanja programa nije poznat njihov
bro;j.
Primjer: potrebno je napisati program za
izracun prosjecne ocjene iz nekog predmeta,
ali broj ocjena koje se uzimaju u obzir moze
biti razliCit.
U ovom programu moramo koristiti i

programsku petlju!
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Programske petlje - primjer

Rjesenje — pomocu petlje:
brOcj = int(input(‘Koliko ima ocjena? "))
Zol@y) = & ﬁ prosjekl.py

i range (1, brOcj+1):
ocjena = int(input('Unesi ocjenu: "))
zbroj = zbroj + ocjena

print ('Prosjek svih ocjena je ', zbroj/broOcj)
r{_& Python 3.4.1 Shell E@u

File Edit Shell Debug Options Windows Help

>>> =
Koliko ima ocjena? 3

Unesi ocjenu: 5

Unesi ocjenu: 3

Unesi ocjenu: 4

Prosjek svih ocjena je 4.0
>>> |

Ln: 61124 |Col: 4
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Programske petlje - primjer

RjeSenje — pomodu oetlie. Moramo se
dogovoriti koji podatak prekida petlju (npr.0)
zbroj = 0
brOcj = 0

ocjena = int(input('Unesi ocjenu (0 za kraj): "))

ocjena != 0:
brOcj = brOcj + 1
zbroj = zbroj + ocjena
ocjena = int(input('Unesi ocjenu (0@ za kraj): "))

print('Prosjek svih ocjena je ', zbroj/brOcj)

@, brosjek2.py
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Programske petlje - primjer

Kako sprijecCiti unos pogresnih podataka?
brOcj = 0

Ne moze se

brOocj < 1: - unijeti o
=1 ' ' : : : > ili
?POC] int(input('Koliko ima ocjena? ')) ey
zbroj = 0 e
ocjena = © N |
i range (1, brOcj+1): g2 Prosjek3.py
ocjena < 1 ocjena > 5: i
ocjena = int(input('Unesi ocjenu: "))|
ocjena < 1 ocjena > 5: ~
. prlnF('Nelgpravna ocjena') Ne mose e
zbroj = zbroj + ocjena et
ocjena = 0 neispravna

, ocjena

print ('Prosjek svih ocjena je ', zbroj/broOcj

A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 3. radionica



Ponavljanje blokova naredbi

Probleme je Cesto moguce rijesiti upotrebom
| | programske petlje, ali kod nekih
problema ipak prednost ima jedna od varijanti.

>>> i range(1, 6, 2): >»>>1=1
i2 = i ** 2 >>> i< 6:
' i "\t'.ji2 i2 = 1 ** 2
1 pilnt(l’ \t,12) print(i, '\t',i2)
3 9 i=1+2
1 1
5 25 3 9
>>> 5 25
L1 Ako je poznat broj izvodenja 222
naredbi unutar petlje obicno se koristi petlja.
L1 Ako nije poznat broj ponavljanja naredbi unutar petlje
obiCno se Koristi petlja.
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Zadatak: Trening

Luka trenira nogomet, pa da bi bio u
dobroj formi svako jutro prije skole trcCi
oko svoje zgrade. Kako ne bi zakasnio u
Skolu odlucio je stati s trcanjem nakon sto
mu za neki krug treba vise od 60 sekundi.

Napisati program u kojem se unosi
vrijeme u sekundama za svaki krug
redom, a nakon posljednjeg kruga se
Ispisuje broj pretrcanih krugova, | ukupno
vrijeme u minutama i sekundama.
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Zadatak: Trening

L] Luka prestaje s trcanjem nakon sto mu za
neki krug treba vise od 60 sekundi.

Primjeri testnih podataka

ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ Vrijeme
50 30 66 30
55 40 35
60 50 30
65 60 40
70 55

60
58

61
IZLAZ IZLAZ IZLAZ IZLAZ
4 5 1 K
3 min. i 50 sek. 4 min. i1 10 sek. 1 min. i 6 sek. 6 min. i 9 sek.
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Zadatak: Trening - rjesenje

sekunde
krugovi

0
0
vrijeme = 0@

vrijeme <= 60:
vrijeme = int(input('Unesi vrijeme za krug:'))
sekunde = sekunde + vrijeme
krugovi krugovi + 1

print('Broj pretréanih krugova: ', krugovi)

print('Luka je trcao', sekunde // 60,
‘'minuta 1', sekunde % 60,
'sekundi.')

@ trening.py
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Zadatak: Temperature

Unijeti prirodni broj N u intervalu od 4 do
44. Ako se unese broj izvan intervala
potrebno je ponoviti unos broja.

Unijeti N brojeva s pomichom tockom koje
predstavljaju temperature u Celzijevim
stupnjevima.

Za svaku unesenu vrijednost izracunati i
Ispisati temperaturu u Fahrenheitovim

stupnjevima. g
Tr = ETC + 32 Vrijeme @
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Zadatak: Temperature - rjesenje

N <
=1

4 N > 44:;
N Int

(input('Unesi broj [4,44]: '))

i range(N):
tempC = float(input('Unesi temperaturu: "))

tempF = (9/5) * tempC + 32

print('Temperatura u Fahrenheitovim:', tempF)

P temperature.py
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Ne zaboravite!

[1Za 21 dan — u subotu 10.02.2018. —
3. kolo Lige programiranja

[15./6. razredi - pocCetak 10:00
[] - pocetak

13 zadatka rjesavate 75 minuta
LI nemojte kasniti!




