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Ponavljanje: programske petlje

Ponavljanje bloka Uvjetno ponavljanje
naredbi odredeni bloka naredbi:
broj puta:
. dok je uvjet c¢initi
Za := 1 do n ¢initi

o 1
naredba 11 naredba_ I
naredba Z naredba z

. etlja

petlja pet]

programska petlja
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Ponavljanje: programske petlje

Ponavljanje bloka
naredbi odredeni
broj puta:

range(n):
naredba 1

i

naredba z

petlja

Blok naredbi Ce se
izvesti n puta, za
vrijednosti varijable i
od 0 do n-1.

vrijednost

Uvjetno ponavljanje
bloka naredbi:

uvjet:
naredba 1

naredba z
Blok naredbi Ce se

izvoditi dok je uvjet
iIspunjen (daje
)
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Ponavljanje: vrste for petlji

[l range(n) L1 range(n,m) [l range(n,m,k)
r r r
| & Python 350 ... i=nlsEh h | & Python 3.5.0 Shell lL==/sEh ' | & Python 350 Shell  (sonlaClujimd S
File Edit Shell Debug File Edit Shell Debug Options File Edit Shell Debug Options
Options Window Help Window Help Window Help
>>> for i in range(6): ﬂ |>>> for i in range(2,9): :I >>> for i in range(3,23,3): LI
print (i) print (i) print (i)
2 3
; 3 6
4 9
. S 12
= 6 15
. 7 18
S g i 21 =]
| >>> | 7“ >>> v >>> -
Ln:82/Col: 4 | Ln: 82 Col: 0 J M Ln:124 Col: 4

(1 Blok naredbi se [l Blok naredbise L[] Varijabla i mijenja
izvodi 6 puta, izvodi 7 puta, za vrijednost od 3 do
za vrijednosti i vrijednosti i od 2 22 (tj. 23-1), s
od 0 do 5. do 8. korakom 3.




Zadatak: Trosenje

Lukre je radila preko
Odlucila je da Ce, kad

jeta i ustedjela 3500 kuna.
pocne skola, za te kune

svaki dan nesto sebi

Kupiti, 1 to tako da Ce

ovisno o rednom broju dana svaki dan izraCunati

koliko Ce potrositi:

W ako je redni broj odredenog dana neparan, Lukrecija
Ce potrositi kuna tocno onoliko koliki je redni broj tog

dana,

® ako je redni broj odredenog dana paran, Lukrecija ce

potrositi 10 kuna.

nacin? Koliko ostane

A Liga programiranja u Pytho

Koliko dana Lukre moze trositi kune na opisani

nepotrosemih kuna?

nu za osnovne $kole - 4. radionica




Zadatak: Trosenje

Primjer:

1. dan - Lukre ¢e potrositi 1 kn
2. dan - Lukre ¢e potrositi 10 kn
3. dan - Lukre Ce potrositi 3 kn
4. dan - Lukre ¢e potrositi 10 kn
5. dan - Lukre ée potrositi 5 kn Vrijeme
6. dan - Lukre ¢e potroSiti 10 kn 1

itd. - sve dok neki dan viSe ne bude kuna za

trositi na opisani nacin
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sted = 3500

dan = 1
kraij = £ pomoc¢na varijabla za
) krad izlaz iz petlje
J-
dan % 2 == 0:
potr = 10
potr = dan
sted - potr >= 0: , _
Sted = Sted - pOtP Lgl:ﬁ:::iss‘:;hﬂ:lebug Options Window Help
dan = dan + 1 Broj dana: 108 B
Ostalo kuna: 44
* >>> &
kraj =

print('Broj dana:', dan-1) éi
print('Ostalo kuna:', sted) .

trosenje.py




Metoda split

Metoda split vraca listu rijeCi iz zadanog
niza znakova (standardni razdjelnik je
praznina ‘ )

>>> tekst = 'Liga programiranja u Pythonu’

>>> tekst.split()
['Liga', 'programiranja', 'u', 'Pythonu’]

Korisnik moze kod poziva metode split
postaviti razdjelnik po zelji
>>> vrijeme = '17:30:45"

>>> vrijeme.split(':")
['17', '30', '45']
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L2
Varijable i visestruko pridruzivanje —‘5
S

Visestruko pridruzivanje vrijednosti
varijablama

>>> brojl, broj2 = 1, 5

>>> print('brojl ="', brojl, 'broj2 =', broj2)
brojl = 1 broj2 =5

Ako sve varijable na pocCetku imaju istu
vrijednost moze se koristiti sljedeci format
>>> brojac = suma = ©

>>> print(brojac, suma)
@ O
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Metoda split

Rezultat primjene metode split moze se
pohraniti u varijable

>>> vrijeme = '17:30:45"°

>>> hh, mm, ss = vrijeme.split(':")

>>> print(hh, ‘'sati', mm, 'minuta’, ss, 'sekundi’)
17 sati 30 minuta 45 sekundi

>>> izraz = '12+20°

>>> opl, op2 = izraz.split('+")
>>> print('Operandi:’', opl, op2)
Operandi: 12 20
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Metoda split

Naravno treba voditi racuna da su rezultati
primjene metode split | dalje znakovni nizovi

>>> izraz = '12+20°
>>> opl, op2 = izraz.split('+")
>>> print('Operandi:', opl, op2) ALEACHCHAEISRELAE

35 opl i op2 moraju
Operandi: 12 20 biti tipa int ili
>>> rez = opl - op2 float

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#5>", line 1, in <module>
rez = opl - op2
TypeError: unsupported operand type(s) for -:
'str' and 'str’

I I A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 4. radionica



Zadatak: Stoperica

Luko voli trcati | jos vise mjeriti koliko je vremena
trcao. Medutim, nema pravu Stopericu, vec
zabiljezi koliko mu je vremena trebalo za svaki
krug, 1 onda to na kraju zbroji pomocu programa.

Ulazni podaci:
¥ broj istrcanih krugova

W za svaki krug: vrijeme potrebno za taj krug u
formatu MM:SS

|zlazni podatak:

® koliko je ukupno Luko trcao,
u formatu HH:MM:SS




Zadatak: Stoperica

Testni podaci:

Ulaz
3
12:30
15:10
20:00

Ulaz
4
14:40
20:20
15:55
18:05

22:30 Vrijeme

2650 nl%
L)

15




Zadatak: Stoperica - rjedenje

N = int(input('Broj krugova: "))
uk sek = 0
i range(N):
ve = input('Vrijeme za krug: ')
mm, ss = vr.split(':")
uk sek = uk _sek + int(mm)*60 + int(ss)

S = uk_sek % 60
Mpom = uk _sek // 60
M = Mpom % 60

H = Mpom // 60

¢, stoperica.py

print('Ukupno vrijeme: ', H,':', M, ':', S, sep="")




?

S

Osnovni tipovi podataka u Pythonu

4

NS

L1int — cijeli broj
[1float — broj s pomicnom toCckom

[1str — niz znakova (string)

[Ibool — logicki tip podatka

>>> godina = 2018 &

>>> radionica = 'Liga programiranja u Pythonu’
>>> print('Radionice', radionica, godina, '0S")
Radionice Liga programiranja u Pythonu 2018 0S
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String — niz znakova

?
j

N
Za rad sa stringovima definirana su 4 binarn
operatora:

+ spajanje
* uvisestrucenje - jedan operand je tipa
int
i je I_i prvi string sadrzan je u drugom
stringu
not je li prvi string nije sadrzan u drugom

stringu




String — niz znakova

Spajanje stringova
>>> ime = 'Ivo
>>> prez = 'Ivic’

>>> ucenik = ime + prez
>>> print(ucenik)
IvoIvic

>>>

>>> ucenik = ime + + prez
>>> print(ucenik)
Ivo Ivic

>>> Svi operandi su
stringovi!

Koristi se
standardni operator

za zbrajanje:
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String — niz znakova

Uvisestrucenje niza znakova

>>> fut = 'Futura’

>>> fut3 = fut * 3 Kor‘is.ti se
>>> print(fut3) standardni operator
FuturaFuturaFutura 23] WlEREl 2

-> Drugi operand je
>>> cijeli broj!
>>> print(fut3*2)
FuturaFuturaFuturaFuturaFuturaFutura
>>>
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String — niz znakova

Operatori in i not in

>>> nizl = 'Radionica programiranja’
>>> niz2 = 'program’

>>> niz2 nizl

True

>>> 'Rad’ nizl

True

>>> 'rad’ nizl

False

>>> 'rad’ nizl

True
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String — niz znakova

Dohvacanje pojedinih znakova indeksiranjem

ol1|2|3|4|5|6|7|8|9]|10/11[12]|13|14|15|16]|17
n{flolrim|/.  k|l|ulb FIUT| URIA

-18(-17|-16 |-15|-14|-13|-12|(-11|-10| 9 | -8 | -7 S|4 -3]|-2]|41

1
(o)}

>>> fut = "Inform.klub FUTURA'
>>> print(fut[2])

.F
>>> print(fut[2:6])

form

>>> print(fut[0] + fut[2:6])
Iform
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String — niz znakova

Dohvacanje pojedinih znakova indeksiran;
o112 13|14 |5|6|7|8|9(10]11(12[{13[14(15|16 |17
n filolrim|. k|l |u|b FIUT URA

-18(-17|-16|-15|(-14|-13|-12|(-11|-10| 9 (8| -7| 6 |-5]|-4]|-3|-2]-1

>>> fut = "Inform.klub FUTURA'
>>> print(fut[-1])
A Negativni indeks:
>>> print(fut[-1:-5]) dohvat znakova od
kraja niza

>>> print(fut[-5:-1])
UTUR
>>> print(fut[-18:-17])




Zadatak: Nadi podniz

Unosi se niz od 10 znakova. U tom nizu
potrebno je naci:

W 7./8.r.. podniz 'Fut
W 5/6.r.. znak'F'

Ako je znak/podniz pronaden ispisati DA,
inace ispisati NE. Vrijeme

Napomena: ne koristiti posebne funkcije 1

Il metode za stringove!
L

Ulaz Ulaz Ulaz
|.K.Futura funkcija25 >Futuristi

1zlaz 1zlaz 1zlaz

DA NE DA

[ A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 4. radionica 24




Zadatak: Nadi podniz - rjeSenje 5./6.

niz = input('Unesi niz od 10 znakova: ')
rez = 'NE'
i range(@, 10):
niz[i] == 'F':
rez = 'DA'
print(rez)
VE.% Python 3.5.0 Shell

o File Edit Shell Debug Options Window Help

'g Unesi niz od 10 znakova: I.K.Futura =
— DA
podniz56.py '




Zadatak: Nadi podniz - rjeSenje 7./8.

podniz = 'Fut’
k = ©
rez = 'NE’
niz = input('Unesi niz od 10 znakova: ')
i range(0, 10):
niz[i] == podniz[k]:

rez = ‘DA’
k += 1
k == 3:
rez = 'NE |
print(rez) podniz78.py P
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Ugradene funkcije za stringove

Za rad sa stringovima definirano je vise
funkcija - primjerice:

m Opis djelovanja

len(s) Vvraca duljinu stringa (broj znakova u stringu)

vraca znak iz stringa koji ima najmanju kodnu

min(s) vrijednost

vraca znak iz stringa koji ima najvecu kodnu

max(s) vrijednost
ord(c) Vvraca dekadski kod jednog znaka

chr(n) vraca znak odreden zadanim dekadskim kodom n

str(n) vraca znakovni prikaz broja n
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Ugradene funkcije za stringove

>>>
>>>
>>>
6

>>>
'E
>>>
'ty
>>>

u
>>>

nizl = 'Futura’
niz2 = 'futura’
len(nizl)
min(nizl)
min(niz2)

max(nizl)

max(niz2)

ispis znakova iz niza
koji imaju najmanju i
najvecu kodnu vrijednost
- velika slova imaju
nize kodne vrijednosti
od malih slova




Ugradene funkcije za stringove

>>> ord('F")
/70

>>> ord('f") ASCII (UTF8) kod slova
192 'F' i slova 'f'
>>> chr(71)

G

>>> chr(101)

o

>>> str(521)

'521°
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Zadatak: Nove rijecCi

Marija voli stvarati nove rijeCi. To radi tako da
Martina pita da joj kaze dvije rijeCi, a onda
napravi novu tako da iz prve rijeCi izbaci sva
slova koja se javljaju u drugoj rijeci.

Primjer:

programiranje

4

igra

pomnije
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Zadatak: Nove rijecCi

Ulazni podaci:
W dvije rijecCi u istom retku odvojene prazninom

|zlazni podatak:
® nova rijeC

Testni podaci:

Vrijeme
Ulaz Ulaz
programiranje igra Dubrovnik Divona 1
Izlaz Izlaz %
pomnje ubrk @
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rijeci = input('Unesi dvije rijeci: ')
rijecl, rijec2 = rijeci.split()

i rijecl:
i rijec2:
novo = novo + 1

print(novo)

¢ nhove_rijeci.py
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Ugradene metode za stringove

Za rad sa stringovima definirana je i viSe metoda
- a neke kao sto je primjerice split veC smo Kkoristili:

s.lower() vraca kopiju stringa s sa svim malim slovima

s.upper() vraca kopiju stringa s sa svim velikim slovima

vraca kopiju stringa s u kojem je svaki podniz s1

i | 1, s2 . -
s.replace(s1, s2) zamijenjem podnizom s2

vraca poziciju pojavljivanja podniza s1 u stringu

sAind(s1) 5 i -1 ako podniz nije pronaden

vraca broj koliko se puta podniz s1 pojavljuje u

s.count(s1) stringu s
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Ugradene metode za stringove

>>> nizl = 'Progr.jezik Python'
>>> nizl.upper()
"PROGR.JEZIK PYTHON'
>>> nizl.lower()
'pr‘ogr‘.jezik python' podniza drugim

>>> nizl.replace('Py', "Mara')

'Progr.jezik Marathon'

na kojoj se poziciji nalazi

>>> nizl.find('.") znak '.' u stringu nizi
5

. . C A znak 'A' ne postoji u stringu
>>> nlzj-'-Flnd( A )4_7 nizl, pa je rezultat -1 (to
-1 nije indeks!)
>>> nizl.count('P")
2 < koliko se puta znak 'P’

javlja u stringu nizl
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Zadatak: Poruka

Irena je tipkala poruku za Mateu na racunalu u
skoli bez da je gledala rezultat na monitoru, ali
nije znala da je netko zamijenio oznake na
tipkama A i S, odnosno O i P.

Npr. "Program"” je napisala kao "Orpgrsm
Pomoci Matei da "desifriranu" poruku ispise
velikim slovima!

Ulaz Izlaz

Poet npvs vrats orpgrsms OPET NOVA VRSTA PROGRAMA
Ulaz Izlaz

Aosai me pd OSVS SPASI ME OD PAVA
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input('Unesi poruku: ')

= por‘uka.upper‘() zasto se ne moze
o . 'A' odmah
= poruka.replace('A’, zamijeniti s 'S’,
- r k . 1 1 1 nego se mora
poruka Peplace( IS . = . koristiti pomoéni
= poruka.replace('x", znak 'x'?

poruka.replace('0’,
poruka.replace('P",
poruka.replace('x",

@ Pporuka.py




Zadatak: Veliki brojevi

Damiru se svida sto u Pythonu cijelim brojevima
nije ogranicen broj znamenki, pa smislja igre s
velikim brojevima. Tako u jednoj igri prvo napise
veliki prirodni broj, a onda trazi koji se od
dvoznamenkastih brojeva najvise puta ponavilja
u zadanom broju.

Napisati program koji ce pomoci Damiru!

Ulaz Ulaz

45698564578569854748506 828976337533876339733933
1zlaz 1zlaz

85 33
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Zadatak: Veliki brojevi - rjesenje

poruka = input('Unesi broj: ")

naj br = 0
naj dvoz = "'
. brojevi se u ovom
i range(10, 100): zadatku tretiraju kao
dvoz = str(i) stringovi, kako bi se
e mogla koristiti metoda
br = veliki.count(dvoz) count()!
br > naj_br:
naj _br = br

naj _dvoz = dvoz
print(naj_dvoz)

@ Vveliki_brojevi.py
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Ne zaboravite!

[1Za 15 dana — u subotu 3.3.2018. —
4. (finalno) kolo Lige programiranja

(15./6.17./8. razredi - pocCetak 10:00
[ 13 zadatka rjesavate 75 minuta
L1 nemoijte kasniti!

Firmale-

A Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 4. radionica



