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Raspored Lige programiranja

[107.11.2023. — 1. radionica

[121.11.2023. — 1. kolo Lige programiranja
[105.12.2023. — 2. radionica

[119.12.2023. — 2. kolo Lige programiranja
L] termini u 2024. godini na web stranici

L] Web stranica Lige

orogramiranja:

https://www.futura.com.hr/liga-programiranja-u-pythonu-

2023-2024/
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Pravila Lige programiranja

Ekipno natjecanje skola 5./6. razredi

Ekipu skole 5./6. razredi Cine 2 ili 3
ucenika iz 5. ili 6. razreda

Za rezultate ekipa se uzimaju u obzir
bodovi 2 najbolja ucenika te ekipe za
svako kolo lige

Pojedinacno natjecanje 5./6. 1 7./8.
Nagrade najboljim ekipama i najboljim
pojedincima u kategorijama 5./6. 1 7./8.
razredi
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Programski jezik Python % Python'

https://www.python.org/

N
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https://www.python.org/

Preuzimanje Pythona 3.12.0

https://www.python.org/downloads/

Python

e python' .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the latest version for Windows

~ ~
Download Python 3.12.0
S ~

Looking for Python with a different 0S? Python for Windows,
Linux/UNIX, macOS, Other

Want to help test development versions of Python 3.13? Prereleases,

Docker images

Active Python Releases

For more information visit the Python Developer's Guide.

Python version Maintenance status First released End of support Release schedule
3.13 prerelease 2024-10-01 (planned) 2029-10 PEP 719
3.12 bugfix 2023-10-02 2028-10 PEP 693
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Instalacija Pythona 3.12.0

Install Python 3.9.0 (64-bit) "
Select Install Now to install Python with default settings, or choose p U O n

Customize to enable or disable features.
© Install Now
C:\Users\Tomo\AppData\Local\Programs\Python\Python39

Includes IDLE, pip and documentation
Creates shortcuts and file associations

5 Python 3.9.0 (64-bit) Setup - X
— Customize installation
Choose location and features Setu p PrOg ress
python
for M Install Jauncher for all users (
windows [ Add Python 3.9 to PATH Inétaliing:

Python 3.9.0 Core Interpreter (64-bit)

% Python 3.9.0 (64-bit) Setup = X
python Setup was successful
for
Wlndows New to Python? Start with the online tutorial and

documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using

Python on Windows.

§ Disable path length limit
Changes your machine cenfiguration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

pgth?n
windows | Cose |

F"'URA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 1. radionica



Pokretanje

| & Pythen 3.9.0 Shell - O *

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.0 (tags/v3.9.0:%cfe752, Oct 5 2020, 15:34:40) [MSC w.1927 €4 bit (A
PDF24 MDE4) ] on win32
Type "help™, "copyright"™, "credits" or "license ()" for more information.

PhotoStage Slideshow Producer [ I
Pomoénik konzole Xbox
Poruke

Posta

Python 3.9

New
JEY

B IDLE (Python 3.9 64-bit) Ln:3 Col: 4

Integrated
DevelLopment
IDLE (Python .
3.9 64-bit) Enviroment

Eric Idle
u@

- komicar
Python 3.

iz Monty _—"%’
(&1bm

Slabija kisa
|

Zagreb

Python 3.9 (64-bit)

&

E') Python 3.9 Manuals (64-bit)

a Python 3.9 Module Docs (64-bit)

Self-employed
claim they are

‘falling throug
the cracks’ of..

Pythona
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

L1int — cijeli broj

[1float — broj s pomicnom tockom
[1str — niz znakova (string)
LIbool — logicki tip podatka
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Cijeli brojevi

. . . .- - - kod Pythona ne mozemo
F)r1r11163r| (:lleellr] k)r()JEE\/Ei unositi vodece nule, crvenom
bojom je ispisana gresSka, a
>>> 12 >>> =12 crvenom bojom pozadine je

oznacen dio koda gdje se

_12 dogodila greska
>>> 0000 >>> 0012
10000 SyntaxError invalid token

Python unos ili rezultat neke naredbe ispisuje

fontom plave boje, pa se lako moze prepoznati Sto
smo mi unijeli, a Sto je Python ispisao

Nije ogranicen broj znamenaka cijelog broja

>>> 12345678901234567890123456789012345678901234
12345678901234567890123456789012345678901234
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Brojevi s pomicnom toCkom

Primjeri brojeva s pomicnom tockom

>>> 3.2 >>> -3. >>> 0.32
3.2 -3.0 0.32

>>> 0.00032 >>> .000032 >>> le2
0.00032 3.2e-05 100.0

>>> 1el5 >>> 1lel6
1000000000000000 . 0 le+16

brojevi s pomicnom
“,/ tockom imaju granicu

Donja granica brojeva s pomicnom tockom

>>> 1.2345678901234567e-323 >>> 1.2345678901234567e/324
le-323 0.0

Gornja granica brojeva s pomichom toCkom
>>> 1.23456789012345678e308 >>> 1.23456789012345678e308
1.2345678901234567e+308 inf
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AritmetiCki operatori

zbrajanje -
oduzimanje -
mnozZenje *
dijeljenje /
cjelobrojno dijeljenje //
modulo (ostatak od dijeljenja) %
potenciranje wh

Prvenstvo pri izvodenju ima potenciranje,
pa nakon toga mnozenje, dijeljenje,
cjelobrojno dijeljenje | modulo, te na kraju
zbrajanje 1 oduzimanje
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Aritmeticki 1zrazi

Jednostavni aritmeticki izrazi

>>> 3 + 2 >>> 3 - 4 >>> 3 * 2
5 -1 6

>>> 2 / 3 >>> 2 % 3 >>> 2 *¥* 3
0.6666666666666666 2 8

>>> 2 // 3 >>> 2 +

0 SyntaxError:invalid syntax

Slozeni aritmeticki izrazi

>»> 2 + 2 * 3 >»> (2 + 2) * 3

8 12

>»> (2 +2) *3+2 /3 ako ne
12.666666666666666 napisSemo dobro

aritmeticki izraz
prikazati ¢e nam
se gresSka
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Zadatak: Razlomak

Napisite jednu naredbu koja Ce izraCcunati
vrijednost sljedeceg razlomka: Vrijeme

226 +1) -4 l

2+31)5+1 0
Rjesenje: k

>>> (((2+1)/2 + 2*(3+1) - 4)) /(((2+3 1)*2/3 + 1))
1.25

brojnik razlomka nazivnik razlomka
unutar zagrada unutar zagrada
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Nizovi znakova

Jednostruki ili dvostruki navodnicl

nizovi znakova su

1> (o) 5> (oo — (s
"‘Python’ '‘Python'

Ispis dvostrukih navodnika u nizu znakova

>>> 'Radionica "Python" za \"osnovne skole\"'
'Radionica "Python" za "osnovne Skole"'

Ispis jednostrukih navodnika u nizu znakova

>>> "Radionica 'Python' za \'osnovne Skole\'"
"Radionica 'Python' za 'osnovne Skole'"
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Nizovi znakova — funkcija print

Funkcija je definirani skup naredbi
Opci oblik funkcije u Pythonu

naziv_funkcije(parametarl, parametar2, .. , parametarN)

Funkcija moze primiti O, 1 ili viSe parametara
Funkcija print

>>> print() >>> print('Python")
Python

>>> print( 'Radionica', 'Python', 2023))

Radionica Python 2023 f

standardne Python

funkcije print kao

parametre moze primati funkcije su oznacene

fontom ljubicaste boje

razlicite tipove podataka
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Nizovi znakova — funkcija print

AritmetiCki izrazi u ispisu

>>> print('Zbroj brojeva', 2, 'i', 3, 'je:', 2 + 3)
Zbroj brojeva 2 i 3 je: 5

Ispis lijevo nakosene crte \

>>> print('NakoSena crta - \\.')
Nakosena crta - \.

Tabulator - \t

>>> print('Koristenje\ttabulatora\tu\tPythonu.")
KoriStenje  tabulatora u Pythonu.

Prelazak u novi red pri ispisu - \n

>>> print('Prelazak\nu novi red u Pythonu.")
Prelazak
u novi red u Pythonu.
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Varijable

Varijabla je memorijska lokacija kojoj
pristupamo preko njenog naziva, a na njoj je
zapisana vrijednost koja se moze mijenjati
Varijabla ima naziv i vrijednost

S @ar‘ijabla) = ¢ vrijednost varijable
>>> T

aaaaa brojac

abcdefgh ime_prezime

ahauifhasfuhsaiu godinaRodjenja

hfjhds3u4444 iImeNajPrijatelja




Varijable

Pravila za imenovanje varijabli:

Naziv varijable moze sadrzavati slova, brojeve
| podvlake

Naziv varijable ne smije pocCinjati s brojem
Naziv varijable ne smiju biti kljucne rijeci za
koje su rezervirani nazivi, kao sto bool, True,
False, ...

Naziv varijable smije sadrzavati nase znakove

(8628dCCZSP), ali se to nikako ne preporuéa

Python razlikuje velika | mala slova, pa su x | X
dvije razliCite varijable
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Pridruzivanje vrijednosti varijablama

Znak pridruzivanja =

>>> x = 10 >»>y = -2.3

>>> print(x) >>> print(y)

10 -2.3

>>> X = X + 20 >>>y =y *2

>>> print('x =', Xx) >>> print('y =', y)
X = 30 y = -4.6

U varijable se mogu spremiti | nizovi znakova

>>> godina = 2015

>>> radionica = 'Liga progamiranja u Pythonu'
>>> print('Radionice’', radionica, godina, '0s5')
Radionice Liga programiranja u Pythonu 2015 oS

F“'“RA Liga programiranja u Pythonu za osnovne skole - 1. radionica



Unos s tipkovnice

Funkcija input

Pomocu funkcije input unesite vase ime s
tipkovnice, spremite ga u varijablu ime, te
nakon toga ispisite vrijednost varijable ime.

>>> ime = input('Unesi svoje ime: ')
Unesite vase ime: Tomo

>>> print('Uneseno ime je:', ime)
Uneseno ime je: Tomo

Funkcija input sve sto se unese s
tipkovnice sprema kao niz znakova
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Unos s tipkovnice

Primjer funkcije input s cijelim brojem

>>> ?roj.= %nput('Unesi cijeli broj: ') Y
Unesi1 Cl]EJ.l bf‘OJI 10 tipkovnice je spremljen
S>> broj + 10 kao niz znakova
Traceback (most recent call last):A?”’

File "<pyshell#6>", line 1, in <module>

broj+10
TypeError: Can't convert 'int' object to str implicitly

Funkcija int — pretvara u cijeli broj

>>> broj = input('Unesi cijeli broj: ')

Unesi cijeli broj: 10 . .
o 3 . skraceno se moze p15at1:

>>> broj = int(broj)

>>> broj + 10

20
za pretvorbu u broj s pomicnom tockom koristi se funkcija
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Program

Naredbe smo dosad unosili 1 odmah
pokretali u Python IDLE-u

Sto ée se dogoditi ako zatvorimo Python
DLE?

zgubili smo sve naredbe koje smo unosili

Program je skup naredbi Cijim se
izvrSenjem obavlja neki posao

Naredbe mozemo spremiti kao poseban
program, pa taj program mozemo
naknadno azurirati i pokretati
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Prvi Python program

( { & Python 3.5.0 Shell
Edit Shell Debug Options Window H Pyt hon IDLE

New File Ctri+N 501£4567, S%

Open... Ctri+0

Open Module... Alt+M

Recent Files

[MSC v.1900 32 bit (In_‘J

s" or "license()" for more information.

Alt+C

Class Browser pmea
Path Browser L4 o

= i File Edit Format Run Options Windows Help
ve s 5 (#Jednolinijski komentari

Save As... Ctrl+Shift+5 #0vo je moj prvi Python program.

Save Copy As... Alt+Shift+S

non

Print Window  Ctrl+P Komentar u vide linija. o
Mogu se koristiti i jednostruki navodnici. komentarl

Close Alt+F4 Ovo je moj prvi Python progr.

Exit Ctrl+Q A

'Ovo je takoder jednolinijski komentar.' r —
\ZOvo_je moj prvi Python program.” Yy { & Save As ﬁ

Kod programa \ (Print('Hello World! ')I) Savein: | i python._pinjed x| eEeE-

{’E = Name Date modified Type

P :
Places No items match your search.

Desidop spremanje programa

ekstenzija

etwo

< .

|
m ‘ Ihelloworld oyl ;j ’ Save l
Save as type: Python files (" py.” pyw) v ] Cancel l

unos naziva programa
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Prevodenje programa

program se pokrece na racunalu
Python prevoditelj ~\\\\\\\\\§i

- | Hello World!

prevoditelj prevodi tekst
(naredbe) iz izvornog koda u
jezik razumljiv racunalu

Prilagodeno iz: P. Barry & D. Griffiths, Head First Programming, O'Reilly, 2009
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Pokretanje programa u Python IDLE-u

{ @ Python 3.4.1: helloworld.py - D:/python_primjeri/helloworld.py
File Edit Format |Run| Options Windows Help

#Jednolinijskil-— - - --------- pokretanje programa
#0vo je moj px|  Python Shell /

Romentar u vi{J Module l e L& Python 3.4.1 Shell | B

Mogu se korist

Ovo je moj prvi Python
mon

Eile Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1: c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32 bit (In __|
tel)] on win32

'Ovo je takoder jednoliniyski komentar.'

T T er . I:mﬁ rcopvrighen, Mcredits® or "license ()" for more jnformation
"Ovo je moj prvi Python pXpgram.” >3 RESTART

>>>
print ('Hello World!')| Hello World!

>>> |

precac na tipkovnici:
funkcijska tipka

‘ EE
P helloworld.py
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01-primjeri_zadaci/helloworld.py
01-primjeri_zadaci/helloworld.py

Program: Unos imena

Naredbe za unos imena I Ispis Iimena na
ekran iz primjera spremite u program
ime.py, te pokrenite program u Python

IDLE-U. ime = input('Unesite vasSe ime: ')
print('Uneseno ime je: ', ime)

Nt oo S /
ol -% =rer |
/

Eile Edit 5Shell E*ug Options  Windows Help

Python 3.4.1 (v}.4.1:c0e311leDl0fc, May 18 2014, 10:35:22) JMEC +.1600 32 bit :Inﬂ
tel)] on win3Z2
Type "copyvright",\ "credits" or "license()" for more info tion.
e g RESTART
g g /
a}
((Tneseno imes je: a e
-
-

Unesite vase i
Lm: 7|Col: 4
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01-primjeri_zadaci/ime.py
01-primjeri_zadaci/ime.py

Zadatak: Prosjek

Napisite program koji racuna prosjecnu
ocjenu iz Cetiri predmeta. Ocjene se unose
s tipkovnice. Ispisite dobivenu prosjecnu
ocjenu ispisite. Pokrenite i testirajte vas
program.

ocjenal + ocjena’ + ocjena3 + ocjena4
ukupan_broj_ocjena

Vrijeme ‘ @
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Zadatak: Prosjek - rjesenje

ocjenal = int(input('Unesi prvu ocjenu: '))

ocjena2 = int(input('Unesi drugu ocjenu: "))
ocjena3 = int(input('Unesi trecu ocjenu: "))
ocjenad = int(input('Unesi cetvrtu ocjenu: "))
prosjek = (ocjenal + ocjena2 + ocjena3 + ocjenad)/4
print('Prosjek ocjena:', prosjek)

[ & Python 341 Shell ESEENS)

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [M5C v.1600 32 bit :In_:J
tel)] on win32

Type "copyright™, "credics™ or "license ()" for more information.
P RESTART
P

Unesi prva ocjenu: 3

Unesi drugu ocjenu: 5

Unesi tredu ocjenu: 4

Unesi éetvrtu ocjenu: 5

Prosjek ocjena je: 4.25
i

Ln: 10/Col:4 _- pr*osjek.py
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Relacijski operatori

vece od >
manje od <
vece od ili jednako >=
manje od ili jednako <=
jednako ==

nije jednako I=

Relacijski operatori usporeduju dva
operanda. Rezultat usporedbe ima
vrijednosti 1 (Istina ili Laz).
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Relacijski operatori

Provjeriti kako djeluju operatori:

>>> 3 > 2 prvo se izracunaju aritmeticki
True izrazi s lijeve i desne strane,
$>> 3 < 2 S>> g = 2 pa se izvrSava usporedba
False >>> b =7 y

>>> 3 >= 2 >>> b > a

True True g(////

>>> 3 <= 2 >>>(b + 1 ==a*4)

False True

>>> 3 == 2 >>>Cb / al=Db// a) ‘1’

False True

>>> 3 1= 2 >>>((a + b) ** 2 <= 10 * a)

True False
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Donosenje odluka u programima

[l lzvodenje jedne [1 Odabirjedne od [1 ViSestrukiizbor

ili viSe naredbi dvije mogucnosti izvrSava se samo
na temelju (izvrSava se samo jedan od blokova
ISpitivanja jedan blok naredbi):

nekog uvjeta: naredbi):

ako je uvjet 1 onda
blok naredbi 1
inace ako je

ako je uvjet onda ako je uvjet onda

naredbal 1 naredbal 1 iviet 2 onda
blok_naredbi_2
naredbal_n naredbal_n o
inace inace ako je
naredba2_1 uvjet_n onda
blok_naredbi_n
inace

naredba2_m .
- blok naredbi
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Donosenje odluka u Pythonu

[l lzvodenje jedne [1 Odabirjedne od [1 ViSestrukiizbor

ili viSe naredbi dvije mogucnosti izvrSava se samo
na temelju (izvrSava se samo jedan od blokova
ISpitivanja jedan blok naredbi):
nekog uvjeta: naredbi):
. e uvjet 1:
uvjet: uvjet: blok naredbi 1
naredbal 1 naredbal 1 uvjet 2:
blok naredbi 2
naredbal n naredbal n
uvjet n:
naredba2 1 blok naredbi n
naredba2 m blok naredbi
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Primjer: Veci broj v1

izvrsit cée se ako

o oo je uvjet zadovoljen
uvjet: (logi.éki. i‘zr'az je

——naredbal 1 / 1stinit)

— e o o

—naredbal_n svaki redak koji ée se izvesti

e ako je uvjet zadovoljen mora

biti uvucen. Najbolje je
koristiti tipku TAB

A = int(input('Unesi broj A: '))
B = int(input('Unesi broj B: '))

Amry

A > B:
print('A je vece od B')
print('Kraj programa!') 3
@ veci broj vi.py
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01-primjeri_zadaci/veci_broj_v1.py
01-primjeri_zadaci/veci_broj_v1.py

izvrsit ¢e se samo

Primjer: Vel bFOj YP2A  3coan od ova dva

bloka naredbi!

P izvrsit cde se ako je uvjet zadovoljen
uvjet. (logi¢ki izraz je istinit)
——naredbal 1
_— > o o o

————>naredbal n

izvrSit ce se ako uvjet nije zadovoljen
(logicki izraz je lazan)

—>naredba2 1

A = int(input('Unesi broj A: '))
B = int(input('Unesi broj B: '))

A > B:
print('A je vece od B')

Najbolje je .
koristiti print('A nije vece od B')
tipku TAB . , . .
print('Kraj programa!’)

@ veci broj v2.py
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01-primjeri_zadaci/veci_broj_v2.py
01-primjeri_zadaci/veci_broj_v2.py

Primjer: Veci broj v3

. izvrsSit cde se
uvjet 1: samo JEDAN od
ok ' 4?—*”””’ blokova
blok naredbi_1 //

. naredbi!
uvjet 2:

blok naredbi 2 A = int(input('Unesi broj A: "))
- B = int(input('Unesi broj B: '))
uvjet n: / As B
blok naredbi_n print('A je vece od B')
. A == B:
blok nar-edbi pr‘int('A i B su jEdnaki')

print('A je manje od B')
print('Kraj programa!"')

_i?,veci_broj_vB.py
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01-primjeri_zadaci/veci_broj_v3.py

Zadatak: tko je visi?

Dube i lvo se ne mogu dogovoriti tko je visi,
pa to treba rijesiti programom. Potrebno je
unijeti Dubinu I lvovu visinu (u cm), | onda
Ispisati tko je visi | za koliko cm, ili da su ipak
jednake visine.




Zadatak: tko je viSi? - rjeSenje

visDube = int(input('Dubina visina: '))
visIvo = int(input('Ivova visina: "))
visDube > visIvo:

print ('Dube je visa za', visDube-visIvo, ‘cm' )
visDube < vislIvo:
print ('Ivo je visi za', visIvo-visDube, 'cm' )

print ('Ivo i Dube su iste visine!") \E_%ivisina.py

'Le, Python 3.4.1 Shell

L Prvon 341 el S0 Ll O M

File Edit Shell Debug Optiocns Windows
Python 3.4.1 (v3.4.1:
(Intel)] on win32
Type "copyright", "cr

File Edit S5Shell Debug Options Windows Hel
Python 3.4.1 (v3.4.1:c(
(Intel)] on win32

Type "copyright", "cre

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311le0l1l0fc, May 18 2014
(Intel)] on win32

i:i >>> Type "copyright", "credits" or "license()" for
ubi L. . 155 > S EEEEEEEEEETETEneanenesanemnmmmnms. RESTART =
Dubina visina: Dubina wisina: 139 >35>

Ivova visina: 149
Dube je wvisSa za 6 cm
>>> |

Ivova visina: 151
Ivo je wvisi za 12 cm
>

Dubina wvisina: 162

Ivova visina: 162

Ivo i Dube su iste visine!
>>>
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@
Sto ako je uvjet na temelju kojeg treba donijeti

odluku slozen?
LogiCki operatori:

LogiCki operatori | logiCki i1zrazi

logiCka | operacija
logiCka ILI| operacija
NE operacija (negacija)

Redoslijed izvodenja logickih operacija:
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LogiCki operatori | logiCki i1zrazi

Primjeri logickih operacija.

>>> a = 2

>>> b = 3 za logicku

>>> ¢ = 10 operaciju rezultat ce

>>> a > b biti True (istina) samo

False ako su oba izraza True

>>> (istinita)

>>> Cc > Db

True

222 za logicku operaciju

>>> a > b c>Db & . .p. J
rezultat ¢e biti True

False . .. . .

55 (istina) vec ako je
jedan od izraza True

>>> a > b c>Db s .. .

True (istinit)
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Redoslijed izvodenja operacija

1. aritmeticki Ako imamo kombinirane

2. relacijski S aritmeticke, relacijske

3 logic¢ki i logicke operatore,
onda je ovo redoslijed

>>> a=2 izvodenja operacija.

>>> b=3

>>> ¢=10

>>> a+2*3 >= ¢ (a > b) a*b-2 == c%6

True

>>>

>>> (a+2*3 >= ) ( (a > b) (a*b-2 == c%6))

True
02 ‘K\\\\\\\ Ako ipak nismo posve sigurni
u redoslijed operacija onda

je najbolje koristiti
zagrade!
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Zadatak: Skok u dalj

Na natjecanju u skokovima u dalj organizatori
su odlucili podijeliti vise zlatnih, srebrnih |
bronCanih medalja prema sljedecCim kriterijima:

® BroncCana medalja za sve koji preskoce izmedu 5,5
| 6,5 metara, ukljuCujuci skokove od 5,51 6,5 metara

W Srebrna medalja za sve koji preskoCe preko 6,5
metara i manje od 7 metara Vrijeme

m Zlatna medalja za sve koji preskoCe 7 metara |
preko

Ispisati koju je medalju osvojio natjecatel], te %

poruku ako nije osvojio medalju. @

(™
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Zadatak: Skok u dalj - rjesenje

skok = float(input('Unesi duljinu skoka: "))
rL& Python 2.5.0 Shell e )

File Edit S5Shell Debug Options Window Help

SkOk >= 5 A 5 SkOk <= 6 a 5 : mjeri zadaci/skok u dalj.py ;I

Unesi duljinu skoka: 4

print('Broncana medalja') 178 ceversas medene
RESTART: D:/Google disk/futura/radi

S kOk > 6 o 5 SkOk < 7 : cnice/Liga programiranja 2015/01-pri

md eri_zadacifskn k u dalj.py

O 1 O 1 Unesi duljinu =skoka: 5.6
pr\lnt( Sr\ebrna medalja ) Eroncéana medalia
i
S kOk >= 7 O EESTRRT: D:/Google disk/futura/radi
° onice/Liga programiranja 2015/01-pri
mj eri_zadacifskn kE uw dalj.py

print('Zlatna medalja') Taeet autsina seRaT 6.7

Srebrna medalja

i

® RESTRET: D:/Google disk/futura/radi
° ] o o ° ° ] onice/Liga programiranja 2015/01-pri

print('Nije osvojena medalja’)||mes: ssdsci/sxor u anisoy

Unesi duljinu skoka: 8

Zlatna medalja

>3 | =

Ln:Eﬂm

@ skok_u_dalj.py
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01-primjeri_zadaci/skok_u_dalj.py

Ne zaboravite!

Za 15 dana — u utorak 21.11.2023. —
1. kolo Lige programiranja

5./6. razredi ekipe od 3 ucenika (ili barem 2)
pocCetak 17:00

pojedinacno

pocetak
3 zadatka rjesavate 75 minuta
nemojte kasniti!
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