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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Ponavljanje bloka naredbi:

i range(n):
naredba 1
naredba z

Programska petlja

Blok naredbi Ce se izvesti n puta, za vrijednosti varijable i od 0 do
n-1.
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Ponavljanje bloka naredbi:

i range(n,m):
naredba 1
naredba z
Programska petlja
Blok naredbi ¢ce se izvesti m-n puta, za sve vrijednosti varijable i
od n do m-1.
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Ponavljanje gradiva s 2. radionice

Ponavljanje bloka naredbi:

i range(n,m,k):
naredba 1
naredba z

Programska petlja
Blok naredbi ¢e se izvesti m-n puta, za vrijednosti varijable i od n
do m-1, ali ¢e se I svaki put uvecati za K.
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45‘*’\.: Ponavljanje gradiva s 2. radionice

H

Uvjetno ponavljanje bloka naredbi:

uvjet:
naredba 1
naredba 1

Uvjetna programska petlja
Blok naredbi Ce se izvoditi dok je uvjet ispunjen
(daje vrijednost ). Potrebno inicijalizirati brojac
prije petlje, a u petlji ga povecavati (smanjivati).
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Zadatak: Odbrojavanje

Napisati program u kojem se unosi pocetno vrijeme u
minutama | sekundama, te se ispisuje odbrojavanje do nule
samo u sekundama (5./6. razredi), ili u formatu ukupne
sekunde —

minute : sekunde

_ Unesi minute: 3 Unesi minute: 3
(7/8 razred|)_ Npr. Unesi sekunde; 2 Unesi sekunde; 2
182 182 -3:2
181 181-3:1
180 180-3:0
| % 179 179 — 2 : 59
Vrijeme ‘ @ 2 Al
/ 1 1-0:1
; 0 0-0:0
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minute =
sekunde
sekunde

Odbrojavanje — rjesenje (5./6.)

int(input('Unesite broj minuta:
int(input('Unesite broj sekundi: "))
minute*60 + sekunde
sekunde >= 0:
print(sekunde)
sekunde = sekunde-1

Ej odbrojavanje5-6.py

1))

' ' ' ' i ' B
| & Python 3.4.1 Shell = | @ Python 3.4.1 Shell | | @ Python 3.4.1 Shq | @ Python 3.4.1 Shell | | @& Python 3.4.1 Shell | | & Python 3.4.1 Shell ENENT
File Edit Shell Debug Options Window| | File Edit Shell DeH | File Edit Shell || File Edit Shell Deb|| File Edit Shell D|| File Edit Shell Debug Options Windows Help
Unesite broj minuta: 1 64 51 38 25 12 ;I
Unesite broj sekundi: 15 63 S0 37 4 11
75 62 49 36 73 10
T4 61 48 35 33 g
73 60 47 34 21 8
72 59 45 33 20 7
71 58 45 3z 19 6
70 57 44 31 18 g
69 56 43 30 17 4
68 55 437 29 16 3
67 54 41 28 15 2
66 53 40 27 14 1 I
65 52 39 26 13 0 -
Ln: 40 | Col: 0
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Odbrojavanje — rjesenje (7./8.)

minute = int(input('Unesite broj minuta: '))
sekunde = int(input('Unesite broj sekundi: '))
sekunde = minute*60 + sekunde
sekunde >= 0:
print(sekunde, '-', sekunde//60, ':',
sekunde’%60) .
sekunde = sekunde-1 Ej odbrojavanje7-8.py

il il i i
| & Python 3.4.1 Shell L |6 Python 3.4.1 Shell | [ ¢ Python 341 Shell | [ g Python 3.41Shell | [ ¢ Python 3.41Shell | [€ Python 341 Shell| | & Python 3.4.1 Shell | [ ¢ Python 3.4.1 Shell
File Edit Shell Debug Options W | File Edit Shell Dq| File Edit Shell Del | File Edit Shell Deb| | File Edit Shell De|| File Edit Shell 0| File Edit Shell Df | File Edit Shell Debug C
Unesite broj minuta: 1 87 - 1 : 7 §7 - 0 : &7 47 - 0 : 47 37T - 0 @ 37 27 -0 27 17 - 0 @ 17 T -0 7
Unesite broj sekundi: 15 66 — 1 : & 56 — 0 : 56 46 — 0 : 44 56 - 0 @ 36 26 — 0 : 28 16 — 0 : 18 & — 0 : &
75 -1 : 15 65 - 1 : 5 55 - 0 : 55 45 — 0O : 45 %5 — 0O : 35 25 - 0 : 25 15 — 0 : 15 5 -0 : 5§
74 - 1 : 14 64 — 1 : 4 54 - 0 : 54 44 — 0 : 44 %4 — 0O : 34 24 — 0 : 24 14 — 0 : 14 4 -0 : 4
73 -1 : 13 63 - 1 : 3 53 - 0 : 53 43 — 0 : 43 %3 — 0 : 33 23 - 0 : 23 13 — 0 : 13 3 -0 : 3
72 -1 : 12 62 - 1 : 2 52 - 0 52 42 — 0 @ 42 %2 - 0O : 32 22 -0 : 22 12 — 0 @ 12 2 -0 =2
71 -1 : 11 61 - 1 : 1 51 - 0 : 51 41 — 0 @ 41 %1 — 0O @ 31 21 - 0 : 21 11 — 0 : 11 1 -0 1
70 -1 : 10 60 - 1 : 0O 50 - 0 : 50 40 — 0O @ 40 30 — 0O @ 30 20 - 0 : 20 10 — 0 @ 10 0 -0 :0
69 - 1 : 9 59 - 0 : &9 49 - 0 : 49 33 — 0 : 39 29 — 0 : 29 15 - 0 : 19 9 — 0 : 8 s
68 - 1 : B8 58 - 0 : 5B 48 - 0 : 48 48 — 0O : 38 83 - 0 : ZB 18 - 0 : 18 8 -0 : B s
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Funkcija split

Funkcija split vraca listu rijecCi iz zadanog
niza znakova (standardni razdjelnik je
praznina ‘)

>>> tekst = 'Liga programiranja u Pythonu’
>>> tekst.split()
['Liga’', 'programiranja', 'u', 'Pythonu’]

Korisnik moze kod poziva funkcije split
postaviti razdjelnik po zelji
>>> tekst = 'Liga programiranja u Pythonu’

>>> tekst.split('a’)
[ILigll’ 1

progr', 'mir', 'nj’', u Pythonu']
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Varijable | visestruko pridruzivanje

Visestruko pridruzivanje vrijednosti
varijablama

>>> brojl, broj2 =1, 5

>>> print('brojl ="', brojl, 'broj2 ="', broj2)
brojl = 1 broj2 =5

Visestruko pridruzivanje vrijednosti
varijablama sa funkcijom split

>>> tekst = 'Liga programiranja u Pythonu’

>>> tl, t2, t3, t4 = tekst.split()

>>> print('t1', t1, 't2', t2, 't3', t3, 't4', t4)
tl Liga t2 programiranja t3 u t4 Pythonu
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Zadatak: Odbrojavanje split

Nadograditi zadatak odbrojavanje tako da se vrijeme unosi
u jednoj liniji u formatu mm:ss. Npr. 3:2

Kod prethodnog zadatka Odbrojavanje: 'Vrijeme ‘ @

minute = int(input('Unesite broj minuta: "))
sekunde = int(input('Unesite broj sekundi: '))
sekunde = minute*60 + sekunde

sekunde >= 0:
print(sekunde, '-', sekunde//60, ':',
sekunde%60) -
sekunde = sekunde-1 @ odbrojavanje7-8.py
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Odbrojavanje split — rjesenje

vrijeme = input('Unesite vrijeme: ')
minute, sekunde = vrijeme.split(':')tk\\\N

minute = int(minute) Uneseno vrijeme se sprema u

varijable minute i sekunde,

sekunde = int(sekunde)~$\\\\\\\\\ razdjelnik je €:’.
sekunde = minute*60 + sekunde Pretvaranje minuta i
sekunda iz niza znakova u
cijele brojeve.

sekunde >= 0:
print(sekunde, '-', sekunde//60, ':',
sekunde’%60) B
sekunde = sekunde-1 @ odbrojavanje split.py
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Liste

Kako stvoriti niz od 10 cijelih brojeva?

1. pokusaj (10 varijabli s 10 vrijednosti):

>>> brl, br2, br3, br4, br5, br6, br7, br8,x
br9, brie =1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10

2. pokusaj

>>> brojevi = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10] A
>>> print(brojevi) 1]2|3fa|s|6]|7|8]9]10
(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10] o|1]2]3|4a]s 9

v

elemenata polja.
Indeksi idu od do

(u ovom primjeru do
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Pristup elementima liste

Elementima liste se moze pristupiti preko indeksa elementa

liste
>>> brojevi[0]
1 u listi brojevi ne

SO br‘ojevi[l] postoji e}ement S im.jeksom
2 10, zadnji element liste s

>>> brojevi[9]
10
>>> brojevi[10]
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#89>", line 1, in <module>

brojevi[10]
IndexError: list index out of range

10 brojeva ima indeks 9.
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Unos elemenata liste s tipkovnice

Deklaracija liste koja sadrzi 5

lista = [@] * b€ elemenata i inicijalizacija

svih elemenata na vrijednost 0.

i range(5):
A lista[i] = float(input('Unesite broj: '))

i range(5): @ lista.py

print(i, 'element liste:', lista[i])

| | & Python 3.4.1 Shell BT
. . . File Edit Shell Debug Options Windows Help
Unos brOJeva's t1pl.<ovn1ce Unmesite bros: 1.1 N
i spremanje u listu Unesite broj: 2.2
pomoéu for petlje. i=75 Unesite broj: 3.3
k . t]. . Une=zite broj: 4.4
PaJ pe Je Unesice broj: 5.5
0 element liste: 1.1
1l element liste: 2.2
Pristup elementima liste 2 element liste: 3.3
- . e o . 22 3 element liste: 4.4 —
pomOC.:lf for p?tlje 1 1spis 1.1 334455 4 element liste: 5.5 -
vrijednosti na ekran. 0 1 2 3 4 [Ln: 926|Col: 4
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Zadatak: Najmanji element

Napisati program koji pronalazi i ispisuje na ekran najmanil
element liste cijelih brojeva. Broj elemenata liste |
vrijednosti elemenata liste se unose s tipkovnice. Vrijeme

Testni podaci.

Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz

5 4 5 3 4

3 32 74 489 971

15 43 84 264 453 -IIEQ;
4 17 54 534 415

8 54 86 544 ~
9 22 :
Izlaz Izlaz Izlaz Izlaz Izlaz

3 17 22 264 415
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Najmanji element — rjesenje

n = int(input('Unesi broj elemenata liste: '))
lista = [0] * ne-

Deklaracija liste koja sadrzi

elemenata i inicijalizacija
svih elemenata na vrijednost 0.

i range(n):
lista[i] = int(input('Unesite broj: "))
| & Python 3.4.1 Shell ESREERTC)
3 191 = 3 File Edit Shell Debug Options Windows Help
najm?njl 1lsta[@] Unesi broj elemenata liste: & :I
i range(n): L
i i ] j1: Sneciie booii
lista[i] < najmanji
. . o R . Unesitce broj: 9
najmanji = lista[i] Najmanji elemenc je: S =
Ln: 952|Col: 4

print('Najmanji element je:', najmanji){;gjlrﬂm_mhmpy
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Zadatak: Par - nepar

Napisati program u kojem se s tipkovnice unosi broj
elemenata prve liste I vrijednosti elemenata prve liste.

Treba stvoriti drugu listu Ciji Ce elementi imati vrijednosti
elemenata prve liste umanjenih ili uvecanih za 3:

® Neparnim brojevima umanjuje vrijednost za 3
® Parnim brojevima uvecava vrijednost za 3

Na kraju se ispisuju elementi obje liste jedan do drugog.

Vrijeme ) @
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Zadatak: Par - nepar

Testni podaci.

Ulaz Ulaz

5 4

3 32

15 43

4 17

8 54

9

Izlaz Izlaz

30 3235
15 12 43 40
47 17 14
8 11 54 57
96
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Ulaz

74
84
54
86
22

Izlaz
7477
84 87
54 57
86 89
22 25

Ulaz

489
264
534

Izlaz

489 486
264 267
534 537

Ulaz
4
971
453
415
544

Izlaz

971 968
453 450
415 412
544 547
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Par — nepar — rjesenje

n = int(input('Unesi broj elemenata liste: "))
listal = [@Q] * n <
lista2 = [@] *n <€ elemenata i inicijalizacija

svih elemenata na vrijednost 0.

Deklaracija lista koje sadrize

i range(n):
listal[i] = int(input('Unesite broj: "))
listal[i]%2 !'= @: (18 Python 341 Shel (=] &

File Edit Shell | Debug | Options Windows Help

liStaZ[i] = 1iSta1[i] - 3 Unesi broj elemenata liste: 4 :I
. Unesite broj: 32
Unesite broj: 43

Unesite broj: 17

liStaZ[i] — 1ista1[i] + 3 Unesite broj: 54

32 35

43 40
17 14 I
. 54 57 -
i range(n): e

print(listal[i], lista2[i]) [igjpmhﬂepmxpy
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Zadatak: Reflektori

Na igralistu se nalazi n reflektora. Svaki reflektor moze biti
u stanju ugasen (broj 0) ili upaljen (broj 1). Na pocCetku su
svi reflektori ugaseni.

Napisati program u kojem se unosi broj reflektora, pa zatim

parovi vrijednosti broj reflektora i stanje (O ili 1), sve dok se
ne unese kombinacija 0 0 1li 0 1.

Ispisati koliko je reflektora upaljeno, a koliko ih je ugaseno

Vrijeme ) @
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Zadatak: Reflektori

Testni podaci.

Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz Ulaz
10 15 5 10 20
11 131 11 21 191 Vrijeme
50 90 21 81 51
61 71 31 91 31
30 21 51 80 20 1
41 61 50 30 130
81 70 41 41 141
00 101 51 90 80
141 01 20 41
01 40 111
00 50
00
Izlaz Izlaz Izlaz Izlaz Izlaz
46 9 5 10 6 14
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Reflektori— rjiesenje

n = int(input('Unesi broj reflektora: '))
lista = [@0] * (n + 1)
rbor

1 i |

rbr = 0:
unos = input('Unesite broj reflektora i 6/1: ')
rbr, onoff = unos.split()
rbr = int(rbr)
onoff = int(onoff)
lista[rbr] = onoff

i range (1, n+l):
if lista[i] == 1: S| reflektori
on = on + 1 E:% o

print('Upaljeno',on, 'a ugaseno',n-on, 'reflektora.")
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Ne zaboravite!

Za 15 dana — u utorak 30.01.2024.u 17:00 —
3. kolo Lige programiranja
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