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Programski jezik Scratch

http://scratch.mit.edu

Create stories, games, and animations
Share with others around the world

JOIN SCRATCH

[ it's free )

A creative learning community with 4,158,693 projects shared
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http://scratch.mit.edu/

Programski jezik Scratch

U programskom jeziku SCRATCH
moguce je programirati i pokretati programe
koristeCi samo web preglednik

Medutim, za razvoj programa bolje je instalirati
offline editor:

http://scratch.mit.edu/scratch2download/
Potrebno je pritisnuti INSTALL NOW i slijediti upute.

Napomena: na racunalima u ovoj ucionici vec je instaliran
offline editor - zato je ovo uputa kako cete to napraviti

kod kuce!
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http://scratch.mit.edu/scratch2download/

Programski jezik Scratch

L1 Scratch je besplatni programski alat koji omogucuje djeci
(i odraslima) stvaranje igara, animiranih prica i
iInteraktivhe umjetnosti.

L1 Vlastite kreacije moguce je jednostavno podijeliti s
drugima preko interneta.

L1 Scratch je razvila grupa Lifelong Kindergarten
(“cjelozivotni vrtic”) koja je dio MIT Media Lab, u suradnji
s KIDS research group s UCLA Graduate School of
Education & Information Studies.

MIT => Massachusetts Institute of Technology je
privatno istrazivacko sveuciliSte u ameriCkom gradu
Cambridge, drzava Massachusetts. Usput, MIT je dao 63
dobitnika Nobelove nagrade ©

Radionica programiranja 4

FUTURA



http://llk.media.mit.edu/
http://www.media.mit.edu/
http://www.gseis.ucla.edu/faculty/kafai/

Programski jezik Scratch

L1 Sredisnji dio svakog Scratch programa su likovi (sprites).
Svaki lik ima vlastito ponasanje opisano naredbama
(blokovima) programskog jezika koje su organizirane u
skripte. Skripte za vise likova mogu se paralelno izvoditi.

L1 Likovi mogu komunicirati s korisnikom racunala ili
medusobno.

L1 lzgled lika moze se mijenjati promjenom kostima
(costume).

[l Radnja se dogada na pozornici (Sirine 480, a visine 360
jedinica). U srediStu pozornice vrijednosti koordinata x i y
su nula.

FUTURA
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A~RATHH

Imagine  program = share

Programski jezik Scratch

L1 Primjer s dva lika koji se ispricavaju kad se sudare ©
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Programski jezik Scratch

L1 Mozemo kontrolirati Sto se dogada kad se likovi dodirnu
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Programski jezik Scratch

A~RATHH

Imagine »

program » share

L1 Dodavanje pozadine (backdrop), zvuka i grafickin efekata
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Programski jezik Scratch

L1 Scratch programi (skripte) sastoje se od predefiniranih
blokova.

L1 Blokovi su organizirani u 10 grupa:

Kretane —> m IE'--'Eﬂt'a <— Dogadaji

zgled —> [ Looks N control <«— Upravljanje
/vuk — IBDunr_i I Sensing +— Oéitanja
Olovka —» IPerl I Operators G Operacije
Podatci —» | Data I more Blocks  <«— Dodatni blokovi

UcCinak vecine blokova se moze jednostavno testirati tako da
se klikne na odgovarajuci blok.
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Nagradni natjecaj

Do Bozica (25.12.) napraviti u Scratchu
animiranu c€estitku za Bozic¢ ili Novu
godinu.

Nastojati da Cestitka nekako bude
povezana s nasim gradom ili krajem.

Cestitku u obliku sb2 Scratch datoteke
poslati na mail unidu.prog@gmail.com

Povjerenstvo Ce ocijeniti uradke i nagraditi
autora najbolje Cestitke!

FUTURA
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