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Programski jezik Python

www.python.org

Open source program

Besplatni program

Python Software Foundation (PSF)

Podrzan na Windows, Linux i Mac OS
operacijskim sustavima

Jednostavna sintaksa

Podrzava proceduralno programiranje |
objektno orijentirano programiranje
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Povijest Pythona

Autor: Guido van Rossum - kraj 1989. godine
Python 1.0 — sijecanj 1994. godine

Python 2.0 — listopad 2000. godine

Python 3.0 — prosinac 2008. godine

Posljednje verzije Pythona:
® Python 2.7.8
® Python 3.4.1

Dokumentacija:
B Python 2.7.8 — docs.python.org/2.7/
® Python 3.4.1 — docs.python.org/3/
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Primjena Pythona

Web programiranje:
® Django, Pyramid, Botle, Tornado, Flask, web2py

Razvoj samostojecCe programske potpore:
B wxPython, tkinter, PyGtk, PyQt

Znanost | numeriCke simulacije:

W SciPy, Pandas, Ipython

Razvoj softvera:

B Buildbot, Trac, Roundup, Scons, Apache Gump

Administracija sustava:
¥ Ansible, Salt, OpenStack
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Primjena Pythona

Disqus — www.disqus.com

Lanyrd — www.lanyrd.com

Pinterest — ww.pinterest.com

Instagram — www.instagram.com

Google Inc. — www.google.com

YouTube — www.youtube.com

Mozilla Support — support.mozilla.org
NASA — www.nasa.gov

New York Times - www.nytimes.com

The Guardian - www.theguardian.com/uk

H ...
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Instalacija Pythona

www.python.org/downloads

Koristiti Cemo zadnju verziju za Windows

operacijski sustav — Python 3.4.1

€& - C A |8 Python Software Foundation [US] | hitps://www.pyion.org/downloads/

2P|
]

Python

e python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

Download the lateSt version for Windows

Download Python3.4.1 |} Download Python 2.7.8

Wondering which version to use? Here’s more about the difference
between Python 2 and 3.

Looking for Python with a different 052 Python for Windows,
Linux/UNIX, Mac OS X, Other

Want to help test development versions of Python? Pre-releases \ -
https://www.python.org/ftp/python/2.4 1/python-3.41.msi | | 2




Instalacija Pythona

Select whether to install Python 3.4.1
for all users of this computer.

Customize Python 3.4.1

Select the way you want features to be installed.
Click on the icons in the tree below to change the
way features wil be installed.

‘=3~ | Register Extensions
-S| TdfTk

=3~ | Documentation

- = - | Utility Scripts

pip

Add python.exe to Path

() Install just for me (not avaiable on Windows Vista)

Prepend C:\Python34\ to the system Path
variable. This allows you to type 'python’ into a
command prompt without needing the full path.

pgthfon pgthfon

This feature requires 0KB on your hard drive.

windows windows

[ Digk Usage ] [ Advanced ]

Select Destination Directory Complete the Python 3.4.1 Installer

Please select a directory for the Python 3.4.1 files.

£k Python34 - [up][ new

Special Windows thanks to:
Mark Hammond, without whose years of freely

shared Windows expertise, Python for Windows
would stil be Python for DOS.

python
wmdfgws <!C:‘\Py’th0n34‘\ ’

i_ <Back |E Next> { [ Cancel ]

pgthfon

Click the Finish button to exit the Installer.

windows

[ <Back |f Finsh ] [ Cancel |
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Koristenje Pythona u cmd-u

Ako nije podesena putanja (path) ne moze

se koristiti u Windows Command Promptu

Computer Adobe Reader Notepad++

X1

a TeamViewer 8

_]r Getting Started
Calculator

Sticky Notes

% Snipping Tool
&l a2

,'..-:/1; Paint

S

@ Internet Explorer
L

§2& Microsoft Office Word 2007

?r-ﬂl Foxit Reader
1 ri

» Al Programs

Administrator

Documents

Pictures

Music

Microsoft Windows [Uersion 6.1.76HA]
Copyright <c?> 2809 Microsoft Corporation. All rights reserved.

'python’ is not recognized as an internal or external command.
operahle program or bhatch file.

JC UserssAdministrator?python

C:s\Users“Administrator>

Open

Command Prompt

Search Everything...
Advanced System Properties
Device Manager

Edit Registry

Manage

MSCOMFIG

Services

Map network drive...

Disconnect network drive...

Show on Desktop

Rename

Properties

= 1
O B @b 5,
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Dodavanje putanje za Python

Edit  View Tools Help

. NN S S
1% » ControlPanel » All ControlPanelfems » System -]
P ——

ntrol Panel » All Control Panel Items » System

dodati ;C:\Python34\

5

Environment Variables

r.

Control Panel Home

Bl Device Manager
o' g

@I
@I

@I

Remote settings
System protection

Advanced system s.ettings) |

—

Systern Properties

. .

Lo ]

| Computer Name I Hardware | Advanced

“You must be logged on as an Administrator to make most of these changes.

Performance
Visual effects, processor scheduling, memory usage, and vitual memony

User Profiles
Desktop settings related to your logon

| @ Administrator: C:\Windows\system32\cmd.exe - python
il iy :

Microsoft Windows [Uersion 6.1.7688]
Copyright <c)> 2889 Microsoft Corporation.

GC:Users~Administrator>python
Python 3.4.1 <u3
tel>] on win32
IType "help".
>3

.4.1:cBe31leB1Bfc. May 18 2

“"copyright", “credits" or

Edit System Variable w

12VWindowsPowerShelliy 1 .é'n,;::: \Python34l ’

) (o]

Variable name:

Variable value:

[ QK

System variables

Lo Cnm ikl

Variable Value
= NUMBER_OF P... 4
: 05 VWindows NI
All rights reserved. [Paﬂﬂ C:‘nRaiIsInsmller‘l,Git‘pﬂd;C:\Railslnsmlle...)
; ; PATHEXT JCOM; EXE;.BAT;.CMD; VBS; .VBE;.15;.... '™
914, 1@:38:22> [MSC v.16@8 32 bit <In infarmation
"license" for more information. [ MNew. .. ] [ Edi_t... ] [ DE[EtE ]
0K Cancel
(Emriroﬂment Varables... ’ ] ’ l
s
— '&E'Change settings
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Pokretanje Python (command line)

) Accessories

| Avast

. DAEMON Tools Lite Administrator
. doPDF7

, Foxit Reader Documents

. Games

. Google Chrome 1 Pictures

| Java :
Music

. lava Development Kit . i .': . =) L

, K-Lite Codec Pack 5 C\p - '3'4\
. Maintenance Recent ltems A\Pythan34\python.exe

Mot e Python 3.4.1 ¢v3.4.1:cBe3lle@iBfc, May 18 2814, 1A:38:22> [MSC w.1688 32 bit {In

C ut tel>] on wind2
| Microsaoft Sil e Type "help". "copyright", "credits" or “license" for more information.
. Motepad++ 22

55 Control Panel
| Optimizer P

. Python 3.4 Devices and Printers

A IDLE (Python GUI)
~ Module Docs Help and Support

('ﬂ .P)"th.onltn.:.ommand IineD
EE] Python Manuals Bany
% Uninstall Pythen

Back
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Pokretanje Python IDLE

IDLE (Integrated DeveLopment Enviroment)

) Accessories

| Avast

. DAEMON Tools Lite Administrator

. doPDF7

, Foxit Reader Documents
./ Games

. Google Chrome Pictures

| Java :
. lava Development Kit -

QT — — - —_—

| K-Lite Codec Pack | ¢ Python 3.4.1 Shell
: Recent tems : : : . e
. Maintenance il File Edit Shell Debug Options Windows Help
. Microsoft Office 2 Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32

) i ) Computer
; Microsoft Sil bit (Intel)] on win32
| Motepad++ Type "copyright™, "credits™ or "license()}™ for more informatcion.
na Control Panel e

| Optirmizer P

Devices and Printers

(/7 IDLE (Python GUI)
= Module Docs Help and Support
T Python (command ling)

@ Python Manuals Run...
& Uninstall Python

Back Shut down o
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

int — cijeli broj

>>> type(21) >>> type(-21)
<class 'int'> <class 'int'>
float — broj s pomicnom tockom
>>> type(2.2) >>> type(-2.2)
<class 'float'> <class 'float'>
bool — logicki tip podatka

>>> type( ) >>> type( )
<class 'bool'> <class 'bool'>
str — niz znakova (string)

>>> type('tekst') >>> type("2.2")
<class 'str'> <class 'str'>
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Cijeli brojevi

Nije ogranicen broj znamenaka cijelog broja

>>> 1234567890123456789012345678901234567890
1234567890123456789012345678901234567890

Binarni brojevi

>>> 0b00010101 >>> 0b00010101

21 240

Heksadekadski brojevi

>>> OXx15A >>> OXC1F

346 3103

Pretvaranje u binarni i heksadekadski broj
>>> bin(21) >>> hex(346)

‘obleolol’ 'Ox15a’
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Brojevi s pomichom tockom

>>> 2.2

2.2

>>> 0.00022
0.00022

>>> 1lel5
1000000000000000 .0

le-323

1.2345678901234567e+308

Dvostruka preciznost — 8 bajtova

>>> 2. >>> 0.22
2.0 0.22

>>> .000022 >>> le2
2.2e-05 100.0
>>> 1lel6

le+16

Donja granica brojeva s pomicnom tockom
>>> 1.2345678901234567e-323

>>> 1.2345678901234567e-324
0.0

Gornja granica brojeva s pomicnom tockom
>>> 1.23456789012345678e308

>>> 1.23456789012345678e308
inf
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LogicCki tip podatka

Dvije vrijednosti — istina il laz
>>> >>>

True False

>>> true

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#43>", line 1, in <module>
true
NameError: name 'true' is not defined

Funkcija bool — moze pretvoriti int u bool

>>> bool(1) >>> bool(0)

True False

Funkcija int — moze pretvoriti bool u int
>>> int( ) >>> int( )

0

1
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Nizovi znakova

Jednostruki ili dvostruki navodnici

>>> 'Python’ >>> "Python"
"Python’ "Python’

Ispis dvostrukin navodnika u nizu znakova

>>> 'Predavanje "Python" za \"osnovne Skole\"'
'Predavanje "Python" za "osnovne Skole"'

Ispis jednostrukih navodnika u nizu znakova

>>> "Predavanje 'Python' za \'osnovne Skole\'"
"Predavanje 'Python' za 'osnovne Skole'"

Funkcija print

>>> print('Python’) >>> print('Predavanje "Python"')
Python Predavanje "Python"
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Nizovi znakova

Ispis lijevo nakosene crte \

>>> print(‘'Nakosena crta - \\.")
Nakosena crta - \.

Tabulator - \t

>>> print('Koristenje\ttabulatora\tu\tPythonu.")
KoriStenje  tabulatora u Pythonu.

Prelazak u novi red pri ispisu - \n

>>> print('Prelazak\nu novi red\nu Pythonu.")
Prelazak

u novi red

u Pythonu.
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Aritmeticki operatori

zbrajanje +
oduzimanje -
mnozenje *
dijeljenje /
cjelobrojno dijeljenje //
modulo (ostatak od dijeljenja) %
potenciranje i

Prvenstvo pri izvodenju ima potenciranje,
pa nakon toga mnozenje, dijeljenje,
cjelobrojno dijeljenje i modulo, te na kraju
zbrajanje | oduzimanje
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Aritmeticki 1zrazi

Jednostavni aritmeticki izrazi

>>> 4 + 3 >>> 4 - 3 >>> 4 * 3
7 1 12

>>> 4 [/ 3 >>> 4 % 3 >>> 4 ** 3
1.3333333333333333 1 64

>>> 4 // 3 >>> 4.0 // 3 >>> 4 // 3.
1 1.0 1.0
Slozeni aritmeticki izrazi

>»> 2 + 2 * 2 >»> (2 +2) *2+4 /3

6 9.333333333333334
Zadnja izraCunata vrijednost

>»> 2 + 2 >>>  * 2

4 8
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Varijable

Pravila za imenovanje varijabli:

Naziv varijable moze sadrzavati slova, brojeve
| podvlake

Naziv varijable ne smije pocCinjati s brojem
Naziv varijable ne smiju biti kljuCne rijeci za
Koje su rezervirani nazivi, kao sto bool, True,
False, ...

Naziv varijable smije sadrzavati nase znakove
(8628dCCZSDP), ali se to ne preporuéa

Python razlikuje velika | mala slova, pa su x 1 X
dvije razliCite varijable
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Pridruzivanje vrijednosti varijablama

Znak pridruzivanja =

>>> x = 10 >>>y = 2.2

>>> print(x) >>> print(y)

10 2.2

>>> X = X + 10 >>>y =y *2

>>> print('x =", x) >>> print('y =", y)
X = 20 y = 4.4

>>> python = 'Predavanje Python'
>>> print(python)
Predavanje Python

Null vrijednost
>>> varijabla =

>>> print(varijabla)
None
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Funkcija print

Formatirani ispis s print funkcijom
print('stringl{brojl}string2{broj2},..,
stringN{brojN}"' .format(varl, var2,.., varN))
Primjeri formatiranog ispisa

>>> print('Brojevi {0} i {1} su {2}
.format(1l, 2, 'cijeli brojevi'))

Brojevi 1 i 2 su cijeli brojevi

Oznaka tipa podatka kod ispisa

>>> print('{3:s} brojeva {0:d} i {1:d} je {2:f}'
.format(1, 2, 1/2, 'Rezultat dijeljenja'))
Rezultat dijeljenja brojeva 1 1 2 je 0.500000
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Prvi Python program

13 python 3.4.1 Shel ESRER S

File | Edit Shell Debug Options Windows Help Python IDLE

1e010fc, May v.1600 32 bit tInj
(] newrFile Ctrl+ N
Open... T+ 0 =§ or "license ()™ for more information.

Recent Files 4
Open Module... Alt+M

Class Browser  Alt+C

Path Browser

| & *Python 3.4.1: Untitled*

File Edit Format Run Options Windows Help
(FJednolinijski komentari
#0vo je moj prvi Python program.

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+5Shift+5
Save Copy As.. Alt+Shift+5

mn

Print Window  Ctrl+P " z i ey
EKomentar u vise linija.

.
Close Alt+Fd Mogu =2e koristiti i jednostruki navodnici. komentar‘l
Ove je moj prvi Python progr.

Exit Ctrl+Q aas
'"Ova je takoder jednolinijski komentar.® -
\"COvo je moj prvi Python program." Yy L& Save As M
kod programa —_— = — o
P g &'Iint ('Hello World!' }l) L I 14 python_primieri -] e cr B~
& Name . Date modified Type
'!;} Mo it tch h
Hm 0 ITEMS MAatch your searcn.

spremanje programa

ekstenzija

il T n| 3
m( |helloword pyl ~1) Save |

Save as type: Python files (* py.” pyw) Exes

unos naziva programa
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Pokretanje programa u Python IDLE-u

.
| & Python 3.4.1: hellowarld.py - Di/python_primjeri/helloworld.py [E=EE

File Edit Format [Run | Options Windows Help

#Jednolinijski- —----------- pokretanje programa
#0vo je moj pr Python Shell

wen

Komentar u vi
Mogu =e korist .
Ovo je moj prvi Python progr.

mn

) 15 Python 241 Shel ESRER )

‘File Edit Shell Debug Options Windows Help m—
Python 3.4.1 (v3.4.l1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC w.1600 32 bit tIn:I

tel)] on win3z2
Tupe roapvrdgber e rediesT ar Mlicense T for more Joformation

'"Ovo je takoder jednolinijski komentar.'

"Owva je moj prvi Python program.™ s RESTART
e

print ('Hello World!')| Hello World!
e

-

Ln: 6/Col: 4
g helloworld.py
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Unos s tipkovnice

Napisati program kojim se s tipkovnice
unosi jedan cijeli broj | sprema u varijablu.
Nakon toga se ispisuje vrijednost varijable.

Info: za unos s tipkovnice se koristi funkcija

input #tipkovnica.py
/7 = input('Unesite cijeli broj: ")
print('Uneseni broj je: ', x, sep='")

unosi se broj
s tipkovnice

-
hon 3.4.1 Shell L]
E‘a Pyt . i Ad 1 i
File E ell Debud Optio Win He
Python 3.4.1 (v3.441:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38422) [MSC v.1600 32 bit :In;l
tel)] on win3iz2
Type "copyright™, redics™ or "license ()" for morefinformation.
> RESTART
>
egite cijeli broj: l
neseni broj je:
)
| ispis unesenog broja o | —
L Ln:7|Cok 4 > |
— - —

Be——— @ tipkovnica.py
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Relacijski | logiCki operatori

Relacijski operatori

vece >
manje <
jednako ==
nije jednako =
vece ili jednako >=
manje ili jednako <=
LogicCki operatori

logiCka operacija | and
logiCka operacija ILI or
logiCka operacija NE not
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Relacijski | logiCki operatori

Primjeri s relacijskim operatorima:

>>> 2 > 5 >>> 2 < 5 >>> 2 == 5
False True False
>>> 2 I=5 >>> 2 >= 5 >>> 2 <=5
True False True
Primjeri s logickim operatorima: s
>>> 0 0 >>> >>> o
%) False True
>>> 0 1 >>> >>> 1
(5] True False
>>> 1 %) >>> >>>
(%] True True
>>> 1 1 >>> >>>
1 True False
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Uvjetno grananje

Kljucne rijeci: i, |

uvjet: uvjet: uvjetl:

blok naredbi blok naredbi blok naredbil
. : uvjet2:
lok _naredbi lok naredbi?2

usporedba vrijednosti

vrijednosti pomocu relacijskih blOk_nar‘edbi3

i logic€kih operatora

Ako je uvjet ispunjen, logicki izraz je istina
pa se izvrSava prvi blok naredbi

Ako uvjet nije ispunjen, logicCki izraz je laz
pa se izvrsava drugi blok naredbi
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Pogodi broj v1

Napisati program u kojem se s tipkovnice
unosi jedan cijeli broj koji se usporeduje s
nekim fiksnim brojem, npr. brojem 10. Ako
su brojevi jednaki treba ispisati tekst
,Pogodili ste broj.”, a ako nisu tekst ,Niste

{ @& Python 3.4.1 Shell

pog Od i I i b rOj . 7 . Rad i Ele Edit -ShEU Debug Options  Windows Help

T h
tel})] on win32

n 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [M5C v.160¢

pojednostavljenja o S, e ey e s
programa pretpostavit |z

cemo da Ce se uvijek

unositi numericka -
vrijednost s tipkovnice. | ™
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Pogodi broj v1 - rjesenje

b = input('Pogodite broj: ‘)€

broj = int (b) <

broj 10: -

unos broja s tipkovnice

' b s 1 provjera da 1li je uneseni broj
nt('Pogodili ste broj."') b

e

print('Niste pogodili broj." ) —

kod Pythona je bitno

pr‘inﬁ' Kr‘aj igre. ' ) uvlacenje koda, dio koji se
izvrSava u if ili else grani

| & Python 3.4.1 Shell [E=EE) mora biti uvucen za 4 razmaka

ili 1 tabulator

File Edit Shell Debug Options Windows Help
Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [M5C v.1&00 32 bit (In :ﬂ
tel)] on win3z2

" 3 i " 3 " my 5 " 3 S+ o

> RESTART .
> 1. pokretanje programa
Pogodite broj: 1

NHiste pogodili broj.

Kraj igre. )
(> RESTART .
> 2. pokretanje programa
Pogodite broj: 20
NHiste pogodili broj.
\NEraj igre. )
= RESTART
o 3

Pogodite broj: 10

Pogodili ste broj.

Eraj igre.

NG J -

o] E broj_vil.py
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Pogodi broj v2

Nadograditi prethodni program tako da se
umjesto teksta ,Niste pogodili broj.” ispisuje
pomocni tekst ,Uneseni broj je manji.” ako

je unesen maniji brojod |2 ==

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014 ;I
fiksno bro'a iIi neseni , 10:38:22) [M5C v.1600 32 bit (Intel)] on win
g Droj »U

32

Type "copyright™, "credi

broj je veci.” ako je e -
unesen veci broj od s e e :
fiksnog broja. =

RESTART =

Ln:18|Col: 4
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Pogodi broj v2 - rjesenje

broj = int(input('Pogodite broj: '))
b - == 19: na uvlnaeéeznajbeorkaclldiat :
print('Pogodili ste broj.')

roj < 10
print('Uneseni

sa o |8 Python 341 shell (=] ®
je manjil. ) File—Edit—Shell—Delyny—Options—Windows—Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, May 18 2014_:]

, 10:38:22) [M5C v.1600 32 bit (Intel)] on win

32
print('Uneseni broj je vedi.') s A e
print('Kraj igre.") = =

Pogodite broj: 11
Uneseni broj je wedi.

KEraj igre.
> RESTART = <

o e g
Pogodite broj: 7

1. pokretanje programa Uneseni broj je manji.
\ EKraj igre.
’bgy—m— =

2. pokretanje programa Syt i

Pogodili ste broj.
Kraj igre.

3. pokretanje programa i ﬁﬁﬁ
— .
(g broj_v2.py
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Programske petlje — for petlja

petlja se koristi kad znamo konacan
broj ponavljanja dijela koda

Opéi Oblik petlje i u prvom prolasku kroz petlju

— ima vrijednost @, u drugom
vrijednost 1,.., a u zadnjem
€ prolasku kroz petlju n-1
i range(n):

blok naredbi

Funkcija range moze poprimiti jos 2 oblika:
range(a, z) range(a, z, k)

i Ce poprimati vrijednostiodado z s
korakom 1 ako nije naveden ili s korakom k
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Primjeri s for petljom

>>> i range(5):
print(i)

%)

1

2

3

4

>>> i range(3,12):

print(i, end = " ")
345678910 11

range(5,1,-1):
1 1 )

>>> i
print(i, end =

54 3 2

>>> i range(10):
print(i, end = ' ")

1234567829

>>> i range(3,30,3):
print(i, end = ' ")

369 12 15 18 21 24 27

range(1,5,-2):
1 1 )

>>> i
print(i, end =

FU'“RA Python - predavanje i radionica za nastavnike osnovnih skola
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Programske petlje — while petlja

petlja se koristi kad ne znamo
konacCan broj ponavljanja dijela koda

Opci oblik petlje

uvjet:
blok naredbi

Petlja se izvrsava sve dok je uvjet
zadovoljen

Kad uvjet nije zadovoljen zavrsava se
izvodenje petlje i nastavlja se dalje program

F“'“RA Python - predavanje i radionica za nastavnike osnovnih skola



Primjeri s while petljom

>>> 1 =0
>>> i < 5: € beskonacna petlja:
. . ) . ova petlja nema kraj, jer je i
pr‘1nt(1, end = ) uvijek @ i uvijek ée biti

zadovoljen uvjet petlje

O 0000000 0 0 0 JTraceback (most recent call last):
File "<pyshell#37>", lin in <module>
print(i, end = ' ")
File "C:\Python34\1lib\idlelib\PyShe
return self.shell.write(s, self.tags)
KeyboardInterrupt

y", line 1342, in write

za prekid
programa putem tipkovnice

>>> 1 = 0 €
. . — inicijalizacija varijable
>>> 1 < 5 o i na vrijednost @
print(i, end = )
.
1 1l & uvecavanje vrijednosti

varijable i za 1, isto kao

912 3 4 da piSe i =i + 1
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Pogodi broj v3

Nadograditi prethodni program tako da se
unos broja ponavlja sve do se ne unese
broj koji je jednak fiksnom broju. Izbrojati
koliko je pokusaja trebalo da se pronade
zadani fiksni broj, te na kraju Ispisati brOJ
pokusaja. |2 o e o

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fc, Hay 13 2014, 10:38:22) [MS5C v.1600 32 bit (In *
tel)] on win32

Type "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information
> RESTART
>
Pogo e broj:
Uneseni broj je manj
Pogodite broj: 7
Uneseni broj je manj
Pogodite broj: 12
Uneseni broj Ve
Pogodite broj: 10
Pogodili ste o]
oj pokusaj
Eraj igre.
>
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Pogodi broj v3 - rjesenje

inicijalizacija broja i
brojac¢a na vrijednost ©

program se vrti u while
petlji dok ne pogodimo broj

Ibroj = int(input('Pogodite broj: "))
broj == 10: A

—

unos broja s tipkovnice se

[ }print('Pogodili ste broj.") odvija u petlji
. brojac += 1

broj < 10: \
( lprint('Uneseni broj je manjis

\. J

brojac += 1< uveéanje brojata za broj

pokusaja za 1
print('Uneseni bpes—je veci.')
brojac += 1

\
J

kprint('éroj pokusSaja:', brojac)
print('Kraj igre."')

ne zaboravite
na uvlacenje koda

!g! broj_v3.py

F“'URA Python - predavanje i radionica za nastavnike osnovnih tkola



Moduli

NajCesce koristeni moduli sumath i random

Modul se prije koristenja mora uvesti s
naredbom naziv_modula

Funkcija sqrt iz math modula

>>> math
>>> sqrt(9)
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#6>", line 1, in <module>
sgrt(9)
NameError: name 'sqrt' is not defined
>>> math.sqrt(9)
3.0
>>>
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Moduli

Drugi nacin uvoza funkcija iz modula s
naredbom naziv_modula
funkcijal, funkcija2,

>>> math sqrt, exp
>>> sqrt(9)

3.0

>>> exp(2)

7 .38905609893065

Ako se zele uvesti sve funkcije iz nekog
modula koristi se naredba:

>>> math s
>>> sqrt(9)
3.0
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Modul math

NajCesce koristene funkcije modula math:

sqrt(x) korijen broja x

pow(x, y) potencija broja x na potenciju y

exp(x) ex

log(x, base) |09 256X

ceil(x) zaokruzivanje na najmaniji cijeli broj veci ili

jednak broju x
zaokruzivanje na najveci cijeli broj veci ili

floor(x) jednak broju x
sin(x) sin x

cos(x) COS X

tan(x) tg x

https://docs.python.org/3/library/math.html
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Modul random

Funkcije za generiranje slucajnih brojeva
randint(a, b) vraca slucajni cijeli brojn kojijea<=n<=Db
random() vraca slucajni realni broj n koji je 0.0 <=n <1.0

vraca sluCajni realni broj n kojijea<=n<=Db
akojea<=bilijeb<=n<=aakojeb<a

https://docs.python.org/3/library/
random.htm|

>>> random w
>>> randint(0,10)

5 € slucajni cijeli broj u intervalu [a, b]

>>> random() B — —
0.8460300294602602 €— 51““‘3"1 FEERES LR O MRz () @)

>>> uniform(0,10)
1.594305867774457 €

uniform(a, b)

sluéajni realni broj u intervalu [0, 10]
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Pogodi broj v4

Nadograditi prethodni program tako da se
generira sluCajni broj iz intervala od 1 do 15
kojeg treba pogoditi umjesto do sada
koristenog fiksnog broja. Uneseni broj s

tipkovnice usporedivati s [#rmas = EES
tim slucajnim brojem. S .

Optimizirati kod brojaca ||z ueos. -

Une=eni broj je manji.

== - Pogodite broj: 8
u petlji iz prethodnog el
Pogodite broj: 12
Uneseni broj je wvedi.
ro rama Pogodite broj: 10
p g " Uneseni broj je manji.
Pogodite broj: 11
Pogodili =te broj.
Broj pokuZaj 5
KEraj igre. I
> | -

F“'“RA Python - predavanje i radionica za nastavnike osnovnih skola




Pogodi broj v4 - rjesenje

uvoz funkcije randint iz
modula random

random randint €
brojac = ©
br‘oj = 0 generiranje slucajnog broja

zamisljeni = Pandint(1,15)4?———"" iz intervala [1, 15]

broj != zamisljeni:
broj = int(input('Pogodite broj: ")) (EEELUSCEICIEILIL
brojac += 1< broj pokusaja za 1

broj == zamisljeni: e
. ' s 7 s s ad Usporedba unesenog broja sa
pr‘1nt.( Pogoc.1111. S-'.:e bI"Oj. ) s slucajno generiranim brojem
broj < zamisljeni: €—

print('Uneseni broj je manji.')

print('Uneseni broj je veci.')
print('Broj pokusSaja:', brojac)
print('Kraj igre."')

!Egibroj_v4.py
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