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Uvod: Prvi Python program

| & Python 3.4.1 Shell

[File| Edit Shell Debug Options Windows Help

(| NewFile Ctri+N

Open... Ctri+0
Recent Files 7
Open Module... Alt+M

Class Browser  Alt+C

Path Browser

Save Ctrl+S

Save As... Ctrl+Shift+S
Save Copy As... Alt+Shift+S
Print Window  Ctrl+P
Close Alt+F4

Exit Ctrl+Q

kod programa —_—

s&"license()" for more information.

=il I@n
Python IDLE
11e010fc, May v.1600 32 bit (In ~|

i@ *Python 3.4.1: Untitled*

Eile Edit Format Run Options Windows Help

Python IDLE editor

(fJednolinijski komentari
#0vo je moj prvi Python program.

nnn

Komentar u vise linija.

Mogu se koristiti i jednostruki navodnici.
Ovo je moj prvi Python progr.

nnn

'Ovo je takoder jednolinijski komentar.'
\"Ovo je nEj prvi Python Erog:am." )

=

P

L& Save As

|

@rint(‘ﬂello World! )|)

ekstenzija

unos naziva programa

Savein: [ J, python_primien

=

Recent Places

Name

&=
o

|
w«

w

-
Desidop
Lirares

| e« ®EeckEr
Date medified

No items match your search.

spremanje programa

Type

Save as type:

< I |
m\w( |hetloword pyl ;|) Save |
[Python fies Cpy." pyw) -]

_ Concel |
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Uvod: Pokretanje programa

| & Python 3.4.1: helloworld.py - D+/python_primjeri/helloworld.py
File Edit Format [Run| Options Windows Help

#Jednolinijskil------------~ / pokretanje programa
#0vo je moj pr
Komentar u vii{Jly Module F5 | La Python 3.4.1 Shell @Jf_@a;@

Mogu se korist N

Ovo je moj prvi Python progr. File Edit Shell Debug Options Windows Help

ik Python 3.4.1 (v3.4.l1:c0e311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32 bit (In;]
tel)] on win32

'Ovo je takoder jednolinijski komentar.' " i L) ica" "y 5 n j tion.
"Ovo je moj prvi Python program."” >>> RESTART

>>>
print ('Hello World! ')l Hello World!

>5> |

AL

-

e ‘:-ﬂ_ lﬁcm:a‘
’:-7-:e_hellowor‘ld .py
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naredbe unutar
if, elif i else moraju

biti uvuéene

funkcija se

koristi za unos

broj = intéinput('Unesite broj: "))

broj == 10:
print('Unijeli ste broj 10.")
‘l’ broj < 10:

¥ else:

print('Kraj programa.')

print('Uneseni broj je veci od 10."')

UVOd BrOJ 1 O / podataka s tipkovnice
V4

funkcija vracéa znakovni

niz, pa se sa funkcijom

pretvara u cijeli broj

print('Uneseni broj', 'je', 'manji od 10.')

@ brojloe.py

7~ WO/Desnop/bzoj 10.py
Unesite broj: 10

Unijeli ste broj 10. (
Kraj programa.
>>>

>: RES¥§R¥9—69+€se:5+is$o/Desktop/broj10.py

1. pokretanje programa

Unesite broj: S

Uneseni broj je manji od 10. (
Kraj programa.
>>>

>’ RESEanﬁv-eeﬁﬂseesiiaéo/Deskcop/bxoj10.py

2. pokretanje programa

Unesite broj: 11

Uneseni broj je veéi od 10. (
Kraj programa.
\>>> | y

3. pokretanje programa

Predavanije / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu



Uvod: for petlja

>>> i range(4): >>> i range(10):
print (i) print(i, end = ' ")

(%] 123456789

1

2

3

>>> i range(3,12): >>> i range(3,30,3):
print(i, end = ' ") print(i, end = ' ")

3456789 10 11 36 9 12 15 18 21 24 27

>>> i range(5,1,-1): >>> i range(1,5,-2):
print(i, end = " ") print(i, end = ' ")

54 3 2
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Uvod: while petlja

>>> 1 =0
>>> i < 5: € beskonacna petlja:
. . ) . ova petlja nema kraj, jer je i
pr‘1nt(1, end = ) uvijek @ i uvijek ée biti

zadovoljen uvjet petlje

O 0000000 0 0 0 JTraceback (most recent call last):
File "<pyshell#37>", lin in <module>
print(i, end = ' ")
File "C:\Python34\1lib\idlelib\PyShe
return self.shell.write(s, self.tags)
KeyboardInterrupt

y", line 1342, in write

za prekid
programa putem tipkovnice

>>> 1 = 0 €&
. . — inicijalizacija varijable
222 1 < 5 o i na vrijednost ©
print(i, end = )
° +=
1 le uvecavanje vrijednosti
o varijable i za 1, isto kao
912 3 4 da piSe i =i + 1
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Tipovi podataka u Pythonu

Osnovni tipovi podataka u Pythonu su:
® Cijeli brojevi — int

¥ Brojevi s pomichom tockom — float

W Logicki (Booleov) tip — bool

W Znakovni nizovi (stringovi) — str

Cesto se trebaju organizirati grupe srodnih
podataka u zbirke (engl. collections).
Zbirke se mogu podijeliti u dvije skupine:

W zbirke sa slijednim smjestanjem elemenata,

W zbirke s rasprsenim smjestajem elemenata.
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Podatkovne zbirke

Zbirke sa slijednim smjeStanjem

elemenata:

¥ znakovni nizovi ili stringovi (engl. string),
um liste (engl. lists),

W n-torke (engl. tuples),

¥ nizovi bajtova (engl. Bytestrings).

Zbirke s rasprsenim smjestanjem

elemenata:
W skupovi (engl. sets),
¥ rjecnici (engl. dictionaries).
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N-torke

N-torka moze sadrzavati vise elemenata
razliCitog tipa podatka.

Cesto se koriste za prenoSenje (vraéanje)
vise vrijednosti iz funkcija.

>>> nTorka = ('Futura', 2017) —

elementi u n-torki su

omedeni okruglim zagradama,

>>> print(nTorka) a odvojeni zarezom
('Futura', 2017)

>>> print(nTorka[l]) €= elementima n-torke se moze
2017 o pristupati pomocu indeksa,

indeks @ - 1. element

>>> nTorka[1l] = 2018 <—
Traceback (most recent call last): e e e
File "<pyshell#3>", line 1, in <module> mijenjati
nTorka[1] = 2018 vrijednost
TypeError: 'tuple' object does not support item assignment
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Skupovi

>>>
>>>
>>>
{'u
>>>
6

>>>
5

Skupovi odgovaraju matematiCkom pojmu
skupa i nad njima se primjenjuju iste
zakonitosti kao I u matematici.

Sastoje se od strogo razlicCitin vrijednosti.

string = 'Futura’

funkcija set() pretvara

Skup = Set(str‘ing) C— znakovni niz (string) ili

listu u skup

print(skup)

IJ IPIJ lalJ lt') 'F'}& elementi u skupu su omedeni
len ( st r‘ing) \ viti¢astim zagradama

redoslijed elemenata u skupu je
proizvoljan i elementima se
pristupati pomocu indeksa

len(skup)
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Skupovi

Nad skupovima su definirane razliCite
standardne matematicke operacije, kao sto
Su unija, presjek, razlika, ...

>>> skupl = {1, 2, 3, 4, 5}

>>> skup2 = {3, 4, 5, 6, 7}

>>> print(skupl | skup2) <
{1J 2) 3) 4.’ 5.’ 6.’ 7}

>>> print(skupl & skup2) <
{3, 4, 5}

>>> print(skupl - skup2) <
{1, 2}

>>> print(skupl ~ skup2) <
{1, 2, 6, 7}
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Rjecnici

RjecCnici sadrze parove vrijednosti: klju€ —
pripradna vrijednost. Vrijednosti se
pohranjuju i dohvacaju na temelju kljuca,

a ne preko indeksa. PPNl o oo

>>> rjecnik = {'naziv':'Futura', 'prog':'Python', 'god':2017}
>>> print(rjecnik)

{'naziv': 'Futura', 'prog': 'Python', 'god': 2017}

>>> print(rjecnik.keys()) <
dict keys(['naziv', 'prog', 'god'])
>S5S pr‘int(r‘jecnik.values())€ dohvacdanje svih vrijednosti rjecnika
dict values(['Futura', 'Python', 2017])

>>> print(len(rjecnik))

3

>S5S pr\int(r\jecnik[ 'naziv' ] )¢ dohvaéanje vrijednosti preko kljuéa
Futura
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Znakovni nizovi (stringovi)

Znakovni nizovi (stringovi) se tretiraju i kao
osnovni tip podatka i kao zbirka podataka.

Kada se znakovni niz koristi kao cjelina,
tretira se kao osnovni tip podatka.

Znakovni niz se moze promatrati kao niz
Unicode znakova, pa se elementima
znakovnog niza moze pristupiti
preko njihovog indeksa, | tada se
znakovni niz tretira kao zbirka podataka. /

>>> 'Futura’ >>> "Futura” >>> print('Futura’)
"Futura’ "Futura’ Futura

preporuka: koristenje
jednostrukih navodnika
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Operatori za znakovne nizove

Postoje 4 binarna operatora za rad s
znakovnim nizovima (stringovima):

- spajanje (nadovezivanje)

v uviSestruCenje — jedan operand je tipa int
prvi znakovni niz sadrzan je u drugom znakovnom nizu

prvi znakovni niz nije sadrzan u drugom znakovnom nizu

UviSestrucenje; >>> stringl = "Futura’

/7 >>> string2 = stringl * 3
kod uvisSestrucenja >22> pPlnt(strlngZ)

vrijedi zakon FuturaFuturaFutura
komutativnosti - SR print(2 * string2)

FuturaFuturaFuturaFuturaFuturaFutura
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Operatori za znakovne nizove

Spajanje znakovnih nizova:

>>> nizl = "Informaticki’ Corices :
) oristi se standardni

>>> niz2 = 'klub’ operator za zbrajanje:

>>> niz3 = 'Futura’

>>>

>>> niz = nizl + niz2 + niz3

>>> print(niz)

InformatickiklubFutura

>>>

>>> niz = nizl + + niz2 + + niz3

>>> print(niz) S~
Informaticki klub Futura : : :
svi operandi su znakovni
nizovi (stringovi)
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Operatori za znakovne nizove

Operatori in | In ispituju da li je prvi
string sadrzan u drugom stringu:
>>> stringl = 'Futura’
>>> string2 = stringl * 3
>>> stringl string2
True <€— . .
s> stprin gl strin g2 reizsutlitnaat i1lzir'alzaa2 :Je
False € True ili False
>>> string2 stringl
True
>>> ' stringl
False
>>> 'F' stringl
True
>>> 'F' stringl ‘ra’ stringl
True

JRA
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Ugradene funckije za znakovne nizove

Za rad s znakovnim nizovima postoji vise
ugradenih funkcija:

m opis djelovanja

len(niz) vraca duljinu znakovnog niza

min(niz) vraca znak iz stringa koji ima najmanju

kodnu vrijednost

max(niz) vraca znak iz stringa koji ima najvecu

kodnu vrijednost

ord(znak) vraca dekadski kod jednog znaka
chr(kod) vrac¢a znak odreden dekaskim kodom kod
str(broj) vraéa znakovni prikaz broja broj

A Predavanje / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu 18



Ugradene funckije za znakovne nizove

Funkcija 1en - duljina znakovnog niza:

>>> futura = 'Informaticki klub'
>>> len(futura)
17

>>> prazno =
>>> len(prazno)
0

>>> praznina =
>>> len(praznina)

1

>>> string = futura + praznina + 'Futura’
>>> print(string, len(string))
Informaticki klub Futura 24
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Ugradene funckije za znakovne nizove

Funkcije min, max, ord i chr:

>>> nizl = 'futura'

>>> print(min(nizl), max(nézizz\
a u \ ispis znakova iz

znakovnog niza sa

>>> niZZ — lFutur'al najmanjom i
: : > : najvecom kodnom
>>> print(min(niz2), max(niz2)) ridednosts
F u
>>> ord('f")
192 <€ velika slova imaju manje
o kodne vrijednosti od
>>> Or‘d( F ) malih slova
70 <
SSS Chr-(69) < dekadski kod 69
odgovara velikom

slovu 'E’
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Ugradene funckije za znakovne nizove

Funkcija str: pretvaranje broja u string

cro Wdz = Futura - varijabla broj je
>>> br‘Oj = 2017 <€ cjelobrojnog tipa - int
>>> print(niz + ' ' + broj)

Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#88>", line 1, in <module>

print(niz + ' ' + broj) ne mogy e
TypeError: must be str, not int $— spajati nizovi
>>> cijelim brojem
>>> print(niz + ' ' + str(broj))

Futura 2017 pretvorba
SSS cijelog broj u

znakovni niz s
funckijom
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Dohvacanje znakova pomocCu indeksa

Svaki znak u znakovnom nizu ima svoj indeks,
koji se moze iskoristiti za dohvat jednog znaka:

>>> niz = 'Futura’ . . :
. e - vrijednost indeksa se unosi

>>> N1z _@_ € unutar uglatih zagrada

1 F ]

‘u’ ima vrijednost ©

>>> niz[5]

P - greska: indeks
R — zadnjeg znaka u
>>> niz 'len(niz)] &= znakovnom nizu ima

: indeks 1 iz)-1
Traceback (most recent call last): indeks len(niz)

File "<pyshell#96>", line 1, in <module>
niz[len(niz)]
IndexError: string index out of range
>>> len(niz)
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Dohvacanje znakova pomocCu indeksa

Pomocu indeksa se moze dohvatiti 1 vise
znakova iz znakovnog niza:

>»> niz = 'Informaticki klub Futura’

>>> niz[0:4] < e
‘Info -
>SS niz :13 . 17] s vrij;t,in:ft;mz gndeksa
"klub'

>>> niz[0:9] + niz[10] + niz[6]

"Informatika’

>>> niz[0:9] + niz[10] + niz[6] + niz[17:24]
'Informatika Futura' ///7

>>> dohvat zadnjih 3est znakova
u znakovnom nizu -
s vrijednostima indeksa

18, 19, 20, 21, 22 i 23
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Dohvacanje znakova pomocCu indeksa

Mogu se koristiti I negativni indeksi za dohvat
znakova od kraja prema pocetku stringa:

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
F u t u r a P yv t h o0 n
13 12 11 10 9 -8 -7 6 5 -4 -3 -2 -1

>>> niz = 'Futura Python'

>>> niz[-6]

I P I

>>> ni1z[-3:-5] . =

L potrebno je obratiti
_ } - pozornost na redoslijed

>>> niz I -5: -3_ € vrijednosti u rasponu

yt
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Zadatak: Palindrom

Primjeri

ULAZ
ana
ULAZ
futura
ULAZ
radar
ULAZ
python
ULAZ
kajak
ULAZ
palindrom

Napisati program u kojem se unosi jedna
ruec s tipkovnice. Isplsatl da li je unesena

rijeC palindrom ili nije. A, palindrom. py

testnih podatak : : 5. .
e POta®  prijec = input('Unesite rijec¢: ')
IZLAZ '
. obrnuta =
Palindrom!
IZLAZ
Nije palindrom! i range(len(rijec)):
s obrnuta = rijec[i] + obrnuta
Palindrom!
IZLAZ o
Nije palindrom! rijec == obrnuta:
IZLAZ print('Palindrom!"')
Palindrom! -
IZLAZ

print('Nije palindrom!"')

Nije palindrom!
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lteriranje bez koristenja indeksa

Kroz niz znakova je moce proci (iterirati) i
bez koristenja indeksa:

>>> niz = 'Futura’
>>> znak niz:
print(znak)
F
u varijabli je pridruzen po
jedan znak u svakom prolazu
t (iteraciji) kroz petlju
u
P
d
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Ugradene metode za znakovne nizove

Za rad s znakovnim nizovima postoji i vise
ugradenih metoda. Neke od njih su:

opis djelovanja

s.upper() vraca kopiju stringa s sa svim velikim slovima
s.lower() vraca kopiju stringa s sa svim malim slovima
s.count(sl) vraca broj koliko se puta podniz s1 pojavljuje u
stringu s
s.find(s1) vraca poziciju pojavljivanja podniza s1 u stringu s,

ili -1 ako podniz nije ponaden
s.replace(sl, s2) vraca kopiju stringa s u kojem je svaki podniz s1
zamijenjem podnizom s2
s.split() podijelit e string s na manje podstringove i
spremiti ih u listi,standardni separator je praznina
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Ugradene metode za znakovne nizove

Metode upper(), lower() i count(sl):
>>> futura = 'Informaticki klub FUTURA'

>>> vraca kopiju stringa sa

>>> pr‘int ('Futur‘a . upper'( ) )/ svim velikim slovima

INFORMATICKI KLUB FUTURA
e Sl
>>> print(futura.lower())< it

informaticki klub futura ) ,
broji koliko puta se

>>> & javlja zadani podniz
>>> print(futura.count('i'))

2 moze se kombinirati

>>> print(futura.upper().count('I’ UEEE e = e
P ( PP () ( )) se izvede upper(),

3 pa onda count()
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Ugradene metode za znakovne nizove

Metode find(sl) i replace(sl, s2):
>>> futura = "'Informaticki klub FUTURA'

>>>

>>> print(futura.find( 'mat’ ))</ pojavljivanja zadanog
5 podniza

vrac¢a poziciju prvog

>>> print(futura.find('MAT"))e—__ bodniz ne postoji u

-1 stringu, pa vrada -1
(to nije indeks)

>>>

>>> print(futura.replace( ' FUTURA', "Python'))
Informaticki klub Python

>>> “\\\>

vraca kopiju stringa sa
zamijenjenim podnizom
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Metoda split

Metoda split vraca listu rijeCi iz zadanog
niza znakova (standardni razdjelnik je
praznina ‘).

>>> tekst = 'Podatkovne zbirke u Pythonu’

>>> tekst.split()
| 'Podatkovne', 'zbirke', 'u', 'Pythonu']

Korisnik moze kod poziva metode split

postaviti razdjelnik po zelji.

>>> tekst = 'Podatkovne zbirke u Pythonu’
>>> tekst.split(' ")
[ '"Podatkovne', 'zbirke', 'u', 'Pythonu']

[ A Predavanije / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu
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Metoda split

Cesto se koristi kada se vise podataka unosi
u istom retku (s jednom input funkcijom).

>>> unos = input('4 broja odvojena zarezom: ')
4 broja odvojena zarezom: 2,5,3,6

>>> brl, br2, br3, br4 = unos.split(',")

>>> print(brl + br2 + br3 + br4)

2536 <« sve 4 varijable su

>>> brl = int(br‘l) stringovi, pa ih + spaja
>>> br2 = int(br2)‘k\\\\\\\\\\\

>>> br3 = 1nt(br‘3) \ da bi izracunali zbroj

>>> brd = int(br4) < = 4 broja, potrebno ih
>>> print(brl + br2 + br3 + br4) je prvo prebaciti u

cijele brojeve s
funckijom
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Zadatak: Pravopis

lva stalno ratuje s pravopisom, pa cesto pomocni
glagol "¢ce" napise kao "Ce". Treba napisati
program koji ¢e lvu ispraviti svaki put kad napise

pogresno napise "Ce".

Ulazni podaci:

® lvina reCenica

|zlazni podaci:

B SVE OK - ako lva
nije pogrijesila

i

W Dbroj gresaka

W ispravna recCenica

Primjeri testnih podataka
ULAZ
Program Ce ispraviti Ceste greSke
IZLAZ
Broj greSaka: 1
Program Ce ispraviti Ceste greske.

ULAZ
Prvi programi nece biti teski.
IZLAZ
SVE OK
ULAZ
Iva Ce prvo programirati, a kasnije Ce se igrati.
IZLAZ

Broj greSaka: 2
Iva Ce prvo programirati, a kasnije Ce se igrati.
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Zadatak: Pravopis - rjesenje

unos
broj

input('Unesite Ivinu recenicu: ')
unos.count(' ce ')

broj == !

print('SVE OK") P SIS o[

J

print('Broj gresSaka: ', broj)
print(unos.replace(’ ce ', ' ce "))

RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/pravopis.py
Unesite Ivinu redenicu: Program ¢e ispraviti Ceste greske.
Broj greSaka: 1

Program ¢e ispraviti ceste greske.

>>>

RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/pravopis.py
Unesite Ivinu recenicu: Prvi programi nece biti teski.

SVE OK

>>>

RESTART: C:/Users/Tomo/Desktop/pravopis.py
Unesite Ivinu recdenicu: Iva e prvo programirati, a kasnije ¢e se igrati.
Broj greSaka: 2

Iva Fe prvo programirati, a kasnije ¢e se igrati.

>5>
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Liste

>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
>>>
2,
>>>
[[2

Liste su najCesce koristena slijedna zbirka u

Pythonu.

Elementi liste mogu biti razliCiti tipovi
podataka, pa i druge liste.

lista prazna = [] <
lista int = [2, 5, 3, 6, 4, 2]

lista str = ['Futura', 'Python', 'Program’]
lista 1list = [[2, 5], [3, 6], [4, 2]]
lista razno = [2, 5, 'Futura', 4.55, 6]

print(lista_razno)
5, 'Futura', 4.55, 6]
print(lista list)

, 51, [3, 6], [4, 2]]
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Liste

Elementima liste se pristupa preko indeksa

(na isti nacCin kao i kod znakovnih nizova):

>>> lista_
>>> lista_
>>> lista_
>>> lista_
>>> lista_
>>> lista_

5

>>> lista_

"Futura’

>>> lista_

[4, 2]

>>> lista_

[5, 3, 6]

JRA

prazna = []

int = [2, 5, 3, 6, 4, 2]

str = ['Futura', 'Python', 'Program']
list = [[2, 5], [3, 6], [4, 2]]

razno = [2, 5, 'Futura', 4.55, 6]

str[0]

liste ima indeks 1

int[l] (§~\-~\-~\-
drugi element

list[2] prvi element liste
. ima indeks ©
int[1:4]
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Unos elemenata liste s tipkovnice

deklaracija liste koja sadrzi 5

lista [@. @] * 5 & elemenata i inicijalizacija

svih elemenata na vrijednost o.

i range(5):
M lista[i] = float(input('Unesite broj: "))
). lista.py
i range(5): *
print(i, 'element liste:', lista[i])
| (& Python 3.4.1 Shen (2| E s

File Edit Shell Debug Options Windows Help

Unesite broj: 1.1 ;]
Unesite broj: 2.2

i=25 Unesite broj: 3.3
.4

o

unos brojeva s tipkovnice

i spremanje u listu
pomocu for petlje.

Unesite broj: 4
Unesite broj: §
0 element liste:
element liste:
element liste:
element liste:
element liste:

kraj petlje

pristup elementima liste
pomo¢u for petlje i ispis 1.1
vrijednosti na ekran.

b W N
o W N
b W N

2233|4455
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Liste | funkcija range()

Liste se mogu generirati pomocu funkcije

range():
>>> listal = [© i range(11) ]
>>> listal
[@J @) @: @: @: @: @: @J @: @: e]
>>> lista2 = [1 i range(11) ]
>>> lista2
[6, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10]
>>> lista3d = ['a’ i range(11) ]
>>> lista3
[‘a’, "a', 'a', 'a', 'a', 'a', 'a', 'a', 'a', 'a', 'a']
>>> listad = [chr(i) i range(ord('a"), ord('z")+1)]
>>> listad
['a'J 'b'J 'CI: 'dl: 'e'J '-FlJ 'glJ 'hl: 'ilJ 'le 'kl:

lll, lml, lnl, 'O', p, lql, r\, S, It, u, V,
w', 'x', 'y', 'z']

] [ A Predavanje / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu



Liste i funckija list()

Funkcija list() moze od iterabilnog objekta
(znakovni niz, n-torka, skup ili rjecnik)
napraviti listu:

>>> string = 'Futura’
>>> print(string)
Futura

>>> lista5 = list(string)

>>> prlnt(llstaS)

['F', 'u', 't', 'u', 'r', 'a']

>>>

>>> lista6 = list(range(l, 20, 2))
>>> lista6

[1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19]
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Liste | znakovni nizovi

| liste | znakovni nizovi koriste indekse.

Razlika: Kod lista je dopusteno mijenjati
vrijednosti pojedinih elemenata.

>>> string = 'Futura’

>>> string[2]

g

>>> string[2] = 'T'

Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#34>", line 1, in <module>

string[2] = 'T'

TypeError: 'str' object does not support item

assignment
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Liste | znakovni nizovi

>>>

Znakovni nizovi su nepromjenivi (engl.
iImmutable) tip podataka.

Liste su promjenivi (engl. mutable) tip
podataka.

lista_int = [2, 5,(3) 6, 4, 2]

>>> lista int[2]
3
: - _ promjena vrijednosti
>22> l}sta_}nt[Z] = B3 elementa liste
>>> lista _int
[2, 5, 33, 6, 4, 2]
>>>
I | A Predavanije / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu
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Operatori za liste

Postoje 4 binarna operatora za rad s
listama (isti kao za znakovne nizove):

- spajanje (nadovezivanje)
v uviSestruCenje — jedan operand je tipa int
element je sadrzan u listi

element nije sadrzan u listi

UviSestrucenje; >>> listal = [1, 2, 3]

/7 >>> 1lista2 = listal * 2
kod uvisestruéenja >>> lista2

vrijedi zakon [1, 2, 3, 1, 2, 3]
komutativnosti \ >>> print(2 * lista2)

[1J 2) 3) 1) 2) 3) 1) 2) 3) 1) 2J 3]
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Operatori za liste

222 1iSta1 = [1-’ 2) 3) 4] spajanje lista: koristi
[ d d °
>>> lista2 = [5, 6, 7 Sei?i;;plﬂ%MUw
sELEE

>>> lista3d = listal + lista2
>>> lista3

>>> 3 listal

True <

>>> 3 1 1 S t d 1 r\eizsutliac na: iilzir alzaai ::je
False € True ili False
>>> 6 lista2

True

>>> 6 lista2

False
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Ugradene funckije za liste

Za rad s listama postoji vise ugradenih
funkcija:

__funkcija__ opis djelovanja

len(L1) vraca duljinu liste L1

min(L1) vraca najmanju vrijednost elementa liste L1
max(L1) vraca najvecu vrijednost elementa liste L1
sum(L1) vraca sumu vrijednosti svih elemenata liste L1

del(L1[i]) iz liste L1 uklanja element s indeksom i

del(L1[i:j]) iz liste L1 uklanja isjeCak koji zapodinje s
indeksom i, a zavrSava s indeksom j-1

] [ A Predavanje / Radionica: Podatkovne zbirke u Pythonu
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Ugradene funckije za liste

>>> lista
>>>
>>> len(lista)
6
>>>
>>> min(lista)
1
>>>
>>> max(lista)
6
>>>
>>> sum(lista)
21

ITURA

[1, 2, 3, 4, 5, 6]

>>> (lista[2])
>>> lista

[1, 2, 4, 5, 6]
>>> len(lista)

5

>>>

>>> (lista[1:3])
>>> print(lista)
[1, 5, 6]

>>> len(lista)

3
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Zadatak: Natjecanje

Unijeti broj ucenika koji se natjecu na skolskom
natjecanju iz programiranja. Za svakog  pyimeri testnin

ucenika u istom redu unijeti ime | podataka
broj ostvarenih bodova (0-200). Qe
Unijeti broj bodova potreban za Ana 140  Matej 190

plasman na Zupanijsko natjecanje. powoe’ 2e2

. . v . - Ilvana 150 [va 160
Maknuti s popisa sve ucenike koji 5o o2 oo 5o,

se nisu plasirali na zupanijsko 100 Lovro 30
i TR i T Mateo 50
natjepan@ | |§p|sat|. | e
® koliko ucenika se plasiralo ggio 180
na .Zl.JpaanSkC.) rlatjecarye == ==
® koliki su prosjecan broj 3 6
bodova ostvarili ti ucenici 163.333  150.0
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Zadatak: Natjecanje - rjesenje

n = in put('Unesite broj ucenika: '))
ime = *n
bod =
unos = input('Unesi ime i broj bodova: ')
ime[i], bod[i] = unos.split()
bod[i] = int(bod[i])
prag = int(input('Prag za zupanijsko: '))
Jj =0
j < len(bod):
bod[j] < prag:
(ime[]])

j += 1 f" natjecanje.py
print('Broj ucenika:', len(ime))
print('Prosjek bodova:', sum(bod)/len(bod))
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Ugradene metode za znakovne nizove

Postoji i viSe ugradenih metoda za liste:

opis djelovanja

L1.append(x) dodaje element x na kraju liste L1

L1l.insert(i, x) umece elementx prije i-tog elementa liste L1
L1.remove(x) izbacuje element x (x je vrijednost elementa)

L1.pop(i) vraca i izbacuje i-ti element iz liste L1, ako
-POP parametar i nije naveden vraca i izbacuje zadnji

L1.reverse() okrece redoslijed elemenata liste L1

sortira listu L1 od najmanje do najvece vrijednosti

L1.sort() elementa

vraca broj koliko se puta element x pojavljuje

L1.count(x) U listi L1
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Ugradene metode za liste

>>> L1 = [2, 4, 6, 8] vrijednosti 10 i 12
- se dodaju na kraj

>>> L1l.append(10) < Licte

>>> L1l.append(12)

>>> print(L1)

[2y % O & 48, 12 stvaranje prazne
>>> - liste

>>> L2 = [1 <

>>> L2.append(1)

>>> L2. append(3) \ vrijednosti 1, 3 i 5
se dodaju na kraj

>>> L2.append(5) <— liste
>>> pPlnt(V/
[1, 3, 5]
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Ugradene metode za liste

_ vrijednost 5 se dodaje
>>> L1 = [2, 4, 6, 8] prije 3. elementa

>>> Ll.insert(2, 5) < = (koji ima indeks 2)
>>> print(L1
4, 5,76, 8]

>>> L]_.j_nsept(]_@ 1) ako je indeks vecéi od
’ indeksa zadnjeg elementa,

dodaje se na kraj liste

>>> print(L1) —
[2, 4, 5, 6, 8, 1] <
>>> L1l.remove(5)

>>> print(L1) izbacuje se element koji
[2, 4, 6, 8, 1] ima vrijednost 5
J J J J
>>> L1l.pop(2)
6 ‘F~.__-..____--. vraca se i izbacuje
>>> L1.pop() element s indeksom 2
1 \
> > pr'j_nt(L]_) ako nije naznaéen indeks vracda se

[2, 4, 8] i izbacuje zadnji element
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Ugradene metode za liste

>>> L3 = [4, 2, 8, 6]
>>> L4 = ['b"', 'e', 'u'

>>> L3.reverse()

>>> print(L3) \ okrec¢e se redoslijed
elemenata u listama

[6, 8, 2, 4] / i

>>> L4.reverse()

>>> print(L4)

[ I p I , I a I , I u I , I e I , I b I ]
>>> L3.sort()

222 pr1nt(L3) liste i se sortiraju
[2: 4, 6, 8] (od manjih prema vecim
S>> L4, sort() </ vrijednostima elemenata)
>>> print(L4)
[ I a I , I bl , I e I , I p I , I u I ]
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Zadatak: Pozitivni brojevi

Ana se voli igrati s pozitivnim brojevima, pa
Joj je potreban program u kojem se unose
brojevi sve dok se ne unese negativni broj.

Unesene pozitivhe brojeve treba sortirati od
veceg prema manjem.

Od unesenih brojeva stvoriti dvije nove liste.

Primjer izvodenja programa

U jednu je potrebno ..... ...:. 225
spremiti sve parne oo i
brojeve, a u drugu I 22

sve neparne brojeve. ue:: sos: 120

Unesi broj: -1

|Sp|Sat| sve tr| I|Ste Lista: [395, 263, 229, 215, 123, 104, 88]

Parni brojevi: [104, 88]
Nepq;ni brajevi: [395, 263, 229, 215, 123]
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Zadatak: Pozitivni brojevi - rjesenje

lista = []
broj = int(input('Unesi broj: "))
broj > 0:
lista.append(broj)
broj = int(input('Unesi broj: "))
lista.sort()

lista.reverse()

parni, neparni = [], []
br lista:
br%2 == 0:
parni.append(br)

neparni.append(br) b
print('Lista:"', lista) @, pozitivnibrojevi.py
print('Parni brojevi:', parni) |
print('Neparni brojevi:', neparni)
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