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Sadržaj radionice 

•Prezentacija Arduina 

•Primjeri Arduino projekata 

•Arduino pločice 

•Arduino IDE, Visualino i Fritzing 

•Elektroničke komponente 

•Spajanje elektroničkih komponenti 

•Programiranje u Arduino Ide razvojnom 
okruženju 
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Što je Arduino? 

•Platforma elektronike otvorenog koda za 
učenje programiranja i korištenja 
mikrokontrolera 

•Arduino projekt je počeo 2005. godine 

•Namijenjen studentima, hobistima, 
programerima, umjetnicima, profesionalcima 
i svima zainteresiranim za stvaranje 

•Omoguduje čitanje ulaza sa senzora, 
upravljanje motorima, svjetlima i drugim 
elektroničkim elementima 
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Zašto Arduino? 

•Cijena – Arduino pločice su relativno jeftine u 
usporedbi sa sličnim platformama 

•Prenosivost – Arduino IDE radi na Windows, 
Macintosh OS i Linux operacijskim sustavima 

•Jednostavnost – Arduino IDE je jednostavan 
za početnike, a dovoljno fleksibilan za 
napredne korisnike 

•Otvoreni kod i proširivi program 

•Otvoreni kod i proširivo sklopovlje 
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Primjeri projekata – Unidu, ZTK, Futura 

6 



Arduino Day 

7 



Arduino pločice - osnovne 
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Arduino Starter Kit 
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Arduino pločice - poboljšane 
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Arduino pločice - poboljšane 
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Arduino pločice – IoT  
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Arduino pločice – IoT  
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Slike preuzete s: 
https://www.arduino.cc/en/Main/Products 



Croduino 
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Croduino Basic2 Croduino Basic3 

Croduino NOVA2 Croduino Damba 



Preuzimanje Arduino IDE 

•https://www.arduino.cc/en/Main/Software 
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https://www.arduino.cc/en/Main/Software
https://www.arduino.cc/en/Main/Software


Instalacija Arduino IDE 
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Pokretanje Arduino IDE 
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Radno okruženje Arduino IDE 
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izbornik 

alatna traka 

prostor za pisanje 
programskog koda 

prikaz statusa programa 

konzola 

odabrana Arduino 
pločica i serijski port 



Radno okruženje Arduino IDE 
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provjera 
napisanog 

koda 
programa 

prijenos 
programa 

na Arduino 
pločicu 

novi 
program 

otvaranje 
postojedeg 
programa 

spremanje 
programa prikaz 

komunikacije 
preko serijskog 

porta 



Odabir Arduino pločice 
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Odabir serijskog porta 
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Arduino UNO pločica 

•ATmega328P  
mikrokontroler 

•14 digitalnih 
ulaza/izlaza 

•6 analognih ulaza 

•Memorija: 
• Flash – 32KB 
• SRAM – 2KB 
• EEPROM – 1KB 
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USB 
priključak 

priključak 
za vanjsko 
napajanje 

napajanje – 
masa (GND) 

napajanje – 
masa (GND) 

napajanje - 
+5V 

napajanje - 
+3.3V 

analogni ulazni 
pinovi (A0-A5) 

ATmega328P 
mikrokontroler 

digitalni ulazno/izlazno 
pinovi (2-13) 

reset 
tipka 

serijski izlaz 
(TX) 

serijski ulaz 
(RX) 



Prvi program 
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Prvi program 
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višelinijski 
komentari 

unutar znakova 
/*  */ 



Prvi program 
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jednolinijski 
komentari iza 
znakova // 

funkcija setup 
izvodi se samo 
kod pokretanja 
mikrokontolera 

funkcija loop se stalno 
ponavlja dok 

mikrokontroler radi 



Drugi programi - Visualino 
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Fritzing 

•Sheme u prezentaciji su rađene pomodu 
programa otvorenog koda Fritzing 
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LED diode 

•LED – Light Emitting Diode 

•Svjetleda dioda 
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Anoda (+) 
duža nožica 

Katoda (-) 
krada nožica 



Eksperimentalna pločica (breadboard) 
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Žice za spajanje 

•Žice za spajanje MM (muško-muški) 

 

 

•Žice za spajanje MŽ (muško-ženske) 

 

 

•Žice za spajanje ŽŽ (žensko-ženski) 
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VAŽNO!!!!!! 

•Kod spajanja elektroničkih komponenti, 
senzora i ostalih elemenata, Arduino pločicu 
obavezno odspojiti s računala. 
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Prvi program s LED diodom 

•Potrebni elementi: 
• Arduino pločica – 1 kom 
• Led dioda – 1 kom 
• Otpornik 330 - 1 kom 
• Eksperimentalna pločica – 1 kom 
• Žice za spajanje MM – 2 kom 
• USB kabel – 1 kom 
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Prvi program s LED diodom 
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•Spojiti LED diodu na Arduino pločicu i 
postaviti da se dioda uključuje i isključuje u 
intervalima od 1,5 sekunde. 
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Prvi program s LED diodom 
provjera napisanog koda programa 

prijenos programa na Arduino pločicu 



Dvije LED diode 

•Spojiti 2 LED diode na Arduino pločicu i 
postaviti da se diode uključuju i isključuju 
naizmjenično u intervalima od 1,5 sekunde. 

•Potrebni elementi: 
• Arduino pločica – 1 kom 
• Led dioda – 2 kom 
• Otpornik 330 - 2 kom 
• Eksperimentalna pločica – 1 kom 
• Žice za spajanje MM – 3 kom 
• USB kabel – 1 kom 
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Dvije LED diode - shema 
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Dvije LED diode – programski kod 
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Zadatak: semafor za vozila 

•Izraditi model semafora  
za vozila. 

•Na Arduino pločicu spojiti  
crvenu, žutu i zelenu LED diodu. 

•Napisati program da semafor radi na sljededi 
način: Na početku je uključeno crveno svjetlo 
u trajanju od 5 sekundi. Zatim crveno i žuto 
svjetlo svijetle 2 sekunde, pa zeleno 5 
sekundi. Na kraju samo žuto svjetlo svijetli 2 
sekunde. Ciklus se stalno ponavlja. 
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Zadatak: semafor za vozila - shema 
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Zadatak: semafor za vozila - rješenje 
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Zadatak: semafor za vozila i pješake 

•Izraditi model semafora  
za vozila i pješake. 

•Na Arduino pločicu  
spojiti dodatno crvenu  
i zelenu LED diodu. 

•Semafor za vozila radi  
kaou prethodnom zadatku. Na semaforu za 
pješake svijetli stalno crveno svjetlo, zeleno 
svjetlo je jedino kada je na semaforu za 
vozila uključeno samo crveno svjetlo. 
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Zadatak: semafor za vozila i pješake 
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Zadatak: semafor za vozila i pješake 
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Tipkala 

•Tipkalo se spaja kao ulazni element 

•Tipkalo ima dva stanja: otpušteno i pritisnuto 

•Kada je tipkalo pritsnuto očitava se stanje LOW 

•Kada je tipkalo otpušteno očivata se stanje HIGH 

 

 

•Buzzer ili beeper 

•Zujalice su elektronički  
elementi koji generiraju zvuk 
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Zujalice (piezo buzzer) 



Tipkalo i LED dioda 

•Spojiti LED diodu i tipkalo na Arduino pločicu. 
Postaviti da se dioda uključuju pritiskom na 
tipkalo, a isključuju kada je tipkalo otpušteno.  

•Potrebni elementi: 
• Arduino pločica – 1 kom 
• Led dioda – 1 kom 
• Otpornik 330 - 1 kom 
• Tipkalo – 1 kom 
• Eksperimentalna pločica – 1 kom 
• Žice za spajanje MM – 4 kom 
• USB kabel – 1 kom 
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Tipkalo i LED dioda - shema 
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Donošenje odluka u programu 

•U C-u uvjet se stavlja unutar zagrada iza ključne 
riječi if 

•Tijelo uvjeta je omeđeno vitičastim zagradama 

•Višestruka grananja se slažu ugnježđivanjem if 
blokova unutar else bloka (ne postoji elif) 
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Python C 

if bijeli > plavi: 
    print('Pobijedili su bijeli!') 
elif bijeli < plavi: 
    print('Pobijedili su plavi!') 
else: 
    print('Neriješeno!') 
 

if(bijeli > plavi){ 
    printf("Pobijedili su bijeli!"); 
}else if(bijeli < plavi){ 
    printf("Pobijedili su plavi!"); 
}else{ 
    printf("Neriješeno!"); 
} 



Tipkalo i LED dioda – programski kod 
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Tipkalo, LED dioda i zujalica 

•Na prethodni model dodati zujalicu koja de 
proizvoditi zvuk frekvencije 500 Hz jednu 
sekundu kada se pritisne tipkalo. 

•Za generiranje zvuka koristi se tone() funkcija. 

 

•Funkcija generira zvuk na zujalici spojenoj na 
digitalni pin pinNumber, frekvencije tona 
frequency, koja traje duration milisekundi. 

•Argument duration nije obavezan. 
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tone(pinNumber, frequency, duration) 



Tipkalo, LED dioda i zujalica - shema 
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Tipkalo, LED dioda i zujalica - kod 
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