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Funkcija main

int main() { ... }

O main funkcija je pocetna ili glavna funkcija
svakog C programa

O svaki C program mora imati jednu main
funkciju unutar koje se pise izvorni kod

O jedan C program ne moze imati vise main
funkcija

O sve naredbe unutar funkcije se piSu unutar
viticastin zagrada { ... }
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Oplosje kocke

&

O kocka se sastoji od 6 jednakih kvadrata
O svaki kvadrat se sastoji od 4 jednake stranice
O kako ¢emo izracunati oplosje kocke?

O=6a’<«—0=6P «— P=32

/
2 a\
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Oplosje kocke v0.1

#include<stdio.h> et Dz Tomo'Fakultet_Tomo',Radionice ( pocetak )
Unesite duljinu stranice kocke: 5 l
Oplosje kocke je: 158.

iﬂt:lﬂ&ir](){: Oplosje duplo vece kocke je: 6HH. unesi duljinu

Press any key to continue . . .

stranice kocke

v

— A2
printf("Unesite duljinu stranice kocke: "); 0, =6a
scanf("%d", &a);

int a, ol, o02;

\ 4
prikazi na zaslonu
ol =6 *a* a; oplosje kocke
printf("'Oplosje kocke je: %d.\n", a, 0l); ¢
o, =6(2a)

02 = 6 * 2*a * 2*a; l
= n = = - 0 n -

printf("'Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", 02); ke na Zasions
oplosSje duplo

system(''pause'); vece kocke

return O; v

} (i )

" = oplosjeOl.c
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Anatomija C programa

#include<stdio.h> Rezervacija memorijskog prostora

_ _ h iela broia.
int main(){ / za pohranu 3 cijela broja
int a, ol, 02;

. . - . _ Unos cijelog broja. Operator
printf(Unesite duljinu stranice kocke: ™); &dméajgwtakgqm

scanf("'%d", &a); € smjestena varijabla a.
ol =6 *a* a;|€=

printf("'Oplosje kocke je: %d.\n", a, 0l1);
02 = 6 * 2%*a * 2*a; | €&
printf("'Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", 02);
system(''pause');
return 0O; e |

Isti dio koda se ponavlja
dva puta u programu.

Ne! Ako neSto promijenis,

onda to moras promijeniti na
svakom mjestu. Zar nisi €uo za
funkcije? Mozes taj kod
spremiti u funkciju i onda samo
pozvati funkciju kad ti treba
taj dio koda!

Ako trebam dio koda koristiti
viSe puta u istom programu,
da li ga kopirati na svako
mjesto? Je li to dobra ideja?
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Oplosje kocke v0.2 (s funkcijom)

( pocetak )
'

unesi duljinu

#include<stdio.h>

int oplosje(int str){

int op; stranice kocke

op = 6 * str * str; I

return op, e Doy Tomo' Fakultet_Tomo'\Radionis pOZiV funkCije za
} Unesite duljinu stranice kocke: izracun oploSja

Oplosje kocke je: 96.
Oplosje duplo vece kocke je: 384. ¢

Press any key to continue . . .

int main(Q){
int a, o0l, 02;

prikazi na zaslonu
oploSje kocke

printf("'Unesite duljinu stranice kocke: "); ¢
scanf("'%d", &a); poziv funkcije za
ol = oplosje(ad); izracun oplosja
printf("'Oplosje kocke je: %d.\n", 0l1); l
02 = oplosje(2*a); prikazi na zaslonu

printf(""Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", 02); quﬁidﬂgo
system(*'pause'); vece kocke

v

return O;
} _ C kraj )

" oplosje02.c
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Anatomija C programa

Deklaracija i definicija funkcije
oplosje za izraCun oplosja kocke.
Funkcija u C-u mora biti

#include<stdio.h>

int oplosje(int SK deklarirana prije funkcije main.
int op; Funkcija kao parametar prima jedan cijeli broj.
op = 6 * str * str;

return op; <€—

Funkcija oplosje glavnom programu vraca
izraCunato oploSje kocke kao povratnu vrijednost.

—

()

vitiGastim zagradama.

Povratna vrijednost funkcije je cijeli broj.

int main(){
int a, ol, 02;
printf("'Unesite duljinu stranice kocke: ");
scanf('%d", &a);

Kao i kod main funkcije
tijelo funkcije je omedeno

ol = 0op los] e(?) ;| €= - Poziv funkcije oplosje. Povratna
printf("Oplosje kocke je: %d.\n", 01); vrijednost funkcije se sprema u
02 = oplosje(2*a); & varijablu 01, odnosno u varijablu 02.

printF("Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", 02);
system(''pause');
return O;

}
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Funkcije - zakljucak

O Funkcije u C-u mogu primati O, 1 ili vise
parametara:

N kod predavanja parametara kod deklaracije
funkcije obavezno treba navesti tip | naziv
svakog parametra:

int oplosje(int stranica) { ... }

2011/2012 Funkcije, polja i nizovi znakova



Funkcije - zakljucak

O Funkcije u C-u mogu vracati glavhom
programu povratnu vrijednost:

N Ispred naziva funkcije se navodi tip povratne
vrijednosti funkcije:

int oplosje(int stranica) { ... }

N ako funkcija nema povratnu vrijednost, onda
ce tip povratne vrijednosti funkcije biti void:

void funkcija(int broj) { ... }
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R Oplosje i dijagonala kvadra

O Izmijenite program za izracun oplosja kocke,
tako da ima dvije funkcije. Prva funkcija ( pocetak )
racuna oploSje kvadra, a druga funkcija
racuna dijagonalu kvadra.

unesi duljinu
stranica kvadra

v

poziv funkcije za
izraCun oploSja

Hmm, koji e mi biti tip
povratne vrijednosti funkcije

O =2(ab+bc+ca)

za izraCun dijagonale
kvadra?

v

prikazi na zaslonu
oploSje kvadra

v

. ¢ | D=+/a2+b?+c2

a Dijagonalu prikazati sa 3 decimale. poziv funkcije za

izracun dijagonale

v

prikazi na zaslonu
dijagonalu kvadra

D
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Unesite sve 3 stranice kvadra:/ 18 5 3
Oplosje kvadra je: 198.

Dijagonala kvadra je: 11.5%6.

Press any key to continue . . .




Polja

O kako kreirati niz od 10 cijelih brojeva?
O 1. pokusaj:
int brojl, broj2, ..., brojl0%
O 2. pOkU§aJ U Ako kod deklaracije polja odmah

To je jednostavno, pa samo
kreiramo 10 cjelobrojnih
varijabli. Ali Sto ako nam bude
trebalo npr. 100 cjelobrojnih
varijabli? Pa necemo valjda
morati svaku posebno
kreirati!

zelimo pridruziti vrijednosti treba

i nt b roj evi [10] » ih unijeti unutar { }, npr..

int brojevi[10] = {0}

Brojevi (elementi polja).

Za pohranu niza podataka
istoga tipa, bolje je koristiti
polja. Pored naziva polja u
uglatim zagradama samo
navedete koliko elemenata
ima polje!

O(1(2(3|4|5|6]|7|8

—_—

Indeksi elemenata polja.
Indeksi idu od 0 do n-1

(u ovom primjeru do 10-1 = 9).
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Unos 1 pristup elementima polja

Deklaracija polja koje moze unos brojeva sa tipkovnice i
- - sacuvati 5 cjelobrojnih vrijednosti. spremanje u polje pomocu for petlje
#include<stdio.h> ORI PIEENE 7 POIER bel
irrt |n51ir](:){: ‘ér,—————,——”’ i=0 i=1
polje[0] =5 polje[1] =3

int polje[5], 1; | .
for(i:O; i<5; i:i+1){/ _, i=3

polie[2] = 9 polie[3] = 4
scanf("'%d", &poljel[il);

=4 i=5
} polje[4] = 2 kraj for petlje
printf("Ispis elemenata polja: ™); ~ pristup elementima polja pomocu
for(1=0; 1<5; 1=1+1){ <« for petlje i ispis na ekran.
printf("%d ', polje[i1]); il
elemente polja:
[B]1. element polja:
}' i [1]1. element polja:
: [2]1. element puljaf
system(*pause™); [5]3 |9 [4 |2 g e ek S

Ispis elemenata polja: 5 3-9 4 2
1 2 3 4 Press any key to continue . . .

return O;

}
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de<stdio.h>

Int najveci(int polje[], int brel){
Iint 1, max = polje[0];
for(1=0; i<brel; 1=1+1)

Najveci element polja pomocu funkcije

(poc’:etak funkcije)
v

i=0, max = polje[0]

1f(polje[1] > max)
max = polje[i];
return max;
}
int main(){ max = polell]
int polje[5], 1; T
for(i=0; i<5; i=i+1){ i1 <

scanf('%d", &polje[i]);

}
printf("'Najveci element polja je: ");

printf("'%d.\n", najveci(&polje[0], 5));

system(''pause');
return O;

&+ DrTomo'Fakultet_Tomo',Radionis

[1.]1 element
[2.] element
[3.]1 element

polja:
poljac
polja:z
polja:
polja:

[4.]1 element
[5.]1 element
element polja jJje:

Presz=sz any key to continue . . .

2011/2012

vrati vrijednost

»i

( pocetak )

Y

i=0

NE

DA
unesi i-ti
element polja

Y

i=i+1

Y

poziv funkcije za
pronalazak najveceg

najveceg elementa

glavnom programu

\ 4
kraj funkcije )

: Iikova

—J

elementa polja

\ 4
prikazi na zaslonu

najveci element

v

kraj
polje max.c
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Anatomija C programa

Varijabli max moramo postaviti

Zinclude<stdio_h> pocetnu vrijednost prije prvog
i koriStenja. Kao najveci element

int najveci(int polje[], int brel){  cemo postaviti vrijednost 1.
int i, [max = polje[0]]1< elementa polja.

3]
(<) - - - =
= for(i=0; i<brel; i=i +1)/ Provjera da li je trenutni element veci od najveéeg.
c - - =
<. 1f(polje[1] > max) o ) o
S .~ .o . & Akojevecionda vrijednost tog elementa postaje najveca.
E max = polje[i];
= return max; <€ — . Fu_nkc,ija vraca vrijednqst
Deklaracija polja koje moze najveceg elementa polja.
}_’ ] / saduvati 5 cjelobrojnih vrijednosti.
int main(){

for petlja omogucuje da se instrukcije izvrSe viSe puta.

int polje[5];

Provjerava se da li je i<5

int 1;
=_N- 3 - =_-= Ako uvjet nije zadovoljen, petlja se nastavlja izvoditi.
= < =1+ . .
for(1=0; I"05 i =1 1)_{ . |lzvrSavaju se instrukcije unutar bloka omedenog
scanf("%d", &polje[i]); viti¢astim zagradama.
} Kad se izvrSe, vrijednost varijable i se povecava za 1.

printf(""Najveci element polja je: 7);
printf("%d.\n", |najveci (&polje|O0], 5)|) ; Funkciji se predaje adresa prvog

systen (. 'pause' .) - \ \ elementa polja. Ve¢ smo rekli da
- . o je indeks prvog elementa 0, pa
return 0; Poziv funkcije najveci. radi toga predajemo &polje[0].
Funkcija prima 2 parametra:
2011/2012 Fu polje i broj elemenata polja. ‘a 15
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el

O Napisati funkciju koja
mijenja vrijednosti
elementima zadanog polja
na slijedeci nacin:

N parne brojeve dijeli s 2
N neparnim brojevima dodaje
broj 2

O Funkcija nema povratnu

vrijednost.

O U glavnom programu se

Cpoéetak funkcije)
v

i=0

e

unose vrijednosti elemenata
polja, poziva funkcija i
ISpisuje polje s novim

a

.1 element polja:
.1 element polja:
.1 element polja:
.1 element polja:
element polja:c

vrijednostima. 17 11 17 21 37

Presz any key to continue . . .
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Sigurno postoji neki tip
podatka string ili nesto

sliéno u koji se mogu
spremiti nizovi znakov
kao varijable!

Nizovi znakova

O kako spremiti niz znakova u C-u?
char niz[] = “Radionica’;

o Niz znakova
U C-u ne postoji tip podatka
string, nizovi znakova u C-u — A ~
J j Kk
se spremaju kao polja znakova Rlaldli T3 Tclalo

(char polja).

1
Indeksi elemenata niza znakova. e
' Indeksi idu od 0 do n-1
@ (u ovom primjeru do 10-1 = 9).

Odli¢no, ali kad ¢itamo
niz znakova kako ¢emo

znati kada smo dosli do

Program koji Cita niz znakova zna da je doSao do kraja kraja niza?

niza kad procita znak “\0’. Taj znak ima vrijednost 0.

Svaki niz znakova na kraju ima znak \0’, a taj znak se
automatski dodaje kod spremanja niza znakova.
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Unos I ispis imena ucenika

Setak
#include<stdio.h> (: poceta :)
Y
Int mai n(){ unesi ime ucéenika
char 1me[20+1]; I

Ime se sprema u
niz znakova ime

printf(""Unesite 1me ucenika:"); 7
scant("'%s'", 1me); prikaZi na zaslonu
uneseno ime
printf("’"Uneseno i1me je: %s\n", 1me); (: l
kraj )

SyStem("an Se") ; e Dt Tomo',Fakultet_Tomo',Radioni

Unesite i ikasce:Per
return O; U:ES;-HE 12: :-]!gf:mﬁei:uce e

Prezs any key to continue . . .
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Anatomija C programa

- - Deklaracija polja ime kao niz znakova
#include<stdio.h> u koji se moze spremiti 20 znakova.

Onaj +1 je rezerviran za ‘\0’.

int main(){
char ime[20+1];4&”””””

printf("Unesite ime ucentka:");

scanf("%ZOs" ’ ime) ; Unos teksta sa tipkovnica i

spremanje u niz znakova ime.
%20s znaci da Ce se u niz spremiti
samo prvih 20 unesenih znakova.

printf(""Uneseno ime je: %s\n", 1me);

SyStem (' lpauseI ') s %s se korisiti za ispis niza znakova.

return_O;
Program ce raditi ispravno.

Hmm, pa naucili smo da
funkcija scanf prima adresu
varijable. Zasto u ovom
programu nema znaka &
ispred varijable ime? Hoce li

program ovako raditi
ispravno?

&ime|[0] ime

Varijabla ime predstavlja adresu u
memoriji gdje pocinje niz znakova. & /
To je isto kao da smo R - \0
napisali &ime[Q]. 0 5 4
—\

v
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Unos imena | prezimena v0.1

O Izmjenili smo program da moze

spremiti 50 znakova u niz znakova sto bi trebalo
biti dovoljno za spremanje imena | prezimena.

¢+ D2 Tomo',Fakultet_Tomo',Radionice_programn -0l x|
Unesite ime i prezime ucenikasce:Pero Peric
Uneseno ime i prezime je: Pero.

Prezs any key to continue . . .

Zasto mi se u niz
znakova imeprez
sprema samo ime,
aneiprezime?

To je zato Sto %s u niz
znakova sprema sve znakove
do prve praznine
(tipka Space).

NajéeSée koristeni formati unosa kod scanf funkcije:

samo znamenke %[0123456789] 111 %[0-9]
samo samoglasnici %[aeiouAEIOU]

samo mala slova %[abcdefghi jkImnoprstuvwxyz] 1li %[a-z]
samo velika slova %[ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUVWXYZ] ili %[A-Z]
slova 1 praznina %[ a-zA-Z]

sve osim znamenki %[70123456789] 1l1 %["1-9]

sve osim Enter %[M\N] (==

- Imeprezl.c
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Unos imena | prezimena v0.2

O U funkclji scanf smo umjesto %50s stavili
%501\n] | sada mozemo unositi sve znakove
ukljuCujuci | prazninu sve dok ne unesemo “Enter”.

e Do Tomo' Fakultet_Tomo'\Radionice_progran - O] =]
- - Unesite ime i prezime ucenikasce:Pero Peric
#i1nclude<stdio.h> Uneseno ime i prezime je: Pero Peric.

Pres=sz any key to continue . . .

int main(){
char 1meprez[50+1];
printf("Unesite Ime 1 prezime ucenika:");
scanf(""%50["\n]"", imeprez);
printf(""Uneseno ime 1 prezime je: ");
printf("'%s.\n", Imeprez);
system(*'pause');
return O;

| | Imeprez2.c

5
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Unos imena | prezimena v0.3

Unio si niz znakova i na
kraju Enter. RaCunalo taj
Enter shvaca kao jedan
uneseni znak pa ga ucitava
u slijedecoj scanf funkciji!

O Nakon unosa imena i prezimena,
treba jos unijeti | spol.

#include<stdio.h>

int main(){
char 1meprez[50+1];
char spol;
printf("'Unesite Ime 1 prezime ucenika/ce:");
scanf('%50[™M\n]", 1meprez);
printf("'Unesite spol ucenika/ce:");
scanf('%c", &spol); <€ Unos jednog znaka
printf(""'Uneseno Ime 1 prezime je: %s.\n", imeprez);
printf("'Spol ucenika/ce je: %c.\n", spol);

Zasto ne mogu
unijeti spol nakon
unosa imena i
prezimena?

LA - D, 'y i oni Famiran
System( p( D ,:I'umu.,Fakulll:EI:_Tun:lu ,Radlunn:.e_prugl_:_amg;g__ | !
Unesite ime i prezime ucenikasce:Pero Peric
Unesite spol ucenikasce:lUneszeno ime i prezime je: Pero Peric. mm

return 0; Zpol vcenikasce je: > -
‘imeprez3.c

} Press any key to continue . . . '
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Unos imena | prezimena v0.4

O Kako sprijeciti spremanje ‘\n’ u slijedecoj scanf
funkciji o
printf('Unesite 1me 1 prezime ucenika/ce:");
scant("'%50[M\n]"", 1meprez);
printf('Unesite spol ucenitka/ce:");
scanf('|:|%c" ’ &SpO |) - € postavljanje praznine prije %c O

printf(""Uneseno 1me 1 prezime je: %s.\n", imeprez);

printf('Spol ucenika/ce je: %c.\n", spol) . — _ .

Ako ima viSe scanf funkcija

u jednom programu pozeljno
je ostaviti prazninu prije

navodenja prve oznake

formata unosa da se
sprijeci uCitavanje

v D Tomo',Fakultet_Tomo'\Radionice_progr

Unesite ime i prezime ucenlkafce Pero Peric
Unesite r‘1:11:||1 ucenika~-ce:M
Unezeno ime i prezime je: Pero Peric.

Spol ucenikasce Jje: M.
Press any key to continue . . .

" | imeprez4.c
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ASCII tablica

O Kako racunalo razumije koji smo znak unijeli?

Decimal Char Decimal Char |Decimal Char |Decimal Char

0 [NULL] 32 [sPaCE] | 64 @ |9 Svaki znak ima svoju

1 [START OF HEADING] 33 ! 65 A 97 a N -

2 [START OF TEXT] 34 66 B |os b numericku vrijednost

3 END OF TET) 35 P 67 C 99 ; . i

4 [END OF TRANSMISSION) | 36 § 68 D |100 d koja je zadana pomocu

5 ENQUIRY] 37 % 69 E 101 )

6 ACKNOWLEDGE] 3 § 70 P10 " ASCI1 tablice.

7 [BELL] 39 ! G 103 g

8 BACKSPACE] 40 ( 72 H 104 h

9 [HORIZONTAL TAB] 41 ) 13 i 105 i

10 [LINE FEED] 42 . 74 | 106 j A i T T

i i 5 | SR - ] O Kako ¢emo saznati je li neki znak
12 [FORM FEED)] a4 : 76 L 108 I

13 [CARRIAGE RETURN] 45 . 17 M 109 m Zname n ka?

14 [SHIFT OUT] 46 : 78 N 110 n

15 ISHIFT ] 47 I 79 0 111 o

16 (DATA LINK E 48 0 80 P 112 3 3 3 - "= 3 3 - "Q"
i . B b B b iIf(niz[1] >= 0" && niz[1] <= "9%)
18 50 2 82 R 114 :

19 51 3 83 5 115 1 -

20 52 4 g4 T 116 t il

21 53 5 85 U 117 u

22 54 13 86 v 118 v = = = = =

23 i N e w |11 2 iIf(niz[i1] >= 48 && niz[i1] <= 57)
24 56 8 88 X 120 X

25 57 9 89 ¥ 121 y

26 58 : 90 z 122 2

27 g 59 : 91 [ 123 {

28 [FILE SEPARATOR] B0 < a2 \ 124 |

29 [GROUP SEBARATOR] 61 = 93 ] 125 }

30 [RECORD SEPARATOR] 62 > 94 A 126 2

3] [UNIT SEPARATOR] 63 ? 85 127 [DEL]
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B Broj malih slova u nizu

O Napisati program u kojem C p°‘”’fta“ )
se moze unijeti niz znakova =0, brojac=0

koji moze sadrzavati najvise
100 znakova ukljucujuci

DA

je li kraj niza

v
prazn|ne . ispiSi na ekran broj
NE malih slova u nizu
O lzbrojati koliko uneseni niz !
oy . je limalo slovo _ ;
sadrzi malih slova. (" wrajtunkcie )
Dobro je znati, mozda ¢e vam trebati: DA
Jednostruki 1 dvostruki navodnici brojac = brojac + 1
nisu isto, pa se koriste za 3
razliCite stvari. iZie1 <
jednostruki navodnici oznacCavaju
samo jedan zhak npr: ‘R’ « D Tomo"Fakultet_Tomeo',Radionice_programis
- ’ Inesite niz znakova:UNIDU radionice programiranja l’
(pOdatak tlpa Char)- Broj malih zlova uw wnesenom nizu je: 22

Prezs any key to continue . . .

dvostruki navodnici oznacCavaju
niz znakova, npr: “Radionice
programiranja” (polje znakova).

2011/2012 Funkcije, polja i nizovi znakova 25



