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Funkcija Funkcija mainmain

o main funkcija je početna ili glavna funkcija 
svakog C programa

o svaki C program mora imati jednu main
funkciju unutar koje se piše izvorni kod

o jedan C program ne može imati više main
funkcija

o sve naredbe unutar funkcije se pišu unutar 
vitičastih zagrada { ... }

int main() { ... }
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OploOploššje kockeje kocke

o kocka se sastoji od 6 jednakih kvadrata
o svaki kvadrat se sastoji od 4 jednake stranice
o kako ćemo izračunati oplošje kocke?
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OploOploššje kocke v0.1je kocke v0.1
#include<stdio.h>

int main(){
int a, o1, o2;

printf("Unesite duljinu stranice kocke: ");
scanf("%d", &a);

o1 = 6 * a * a;
printf("Oplosje kocke je: %d.\n", a, o1);

o2 = 6 * 2*a * 2*a;
printf("Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", o2);

system("pause");
return 0;

}

oplosje01.c

početak

unesi duljinu 
stranice kocke

2
1 6ao =

prikaži na zaslonu
oplošje kocke

( )2
1 26 ao =

prikaži na zaslonu
oplošje duplo
veće kocke

kraj
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Ako trebam dio koda koristiti
više puta u istom programu, 
da li ga kopirati na svako

mjesto? Je li to dobra ideja?

Anatomija C programaAnatomija C programa
#include<stdio.h>
int main(){

int a, o1, o2;
printf("Unesite duljinu stranice kocke: ");
scanf("%d", &a);
o1 = 6 * a * a;
printf("Oplosje kocke je: %d.\n", a, o1);
o2 = 6 * 2*a * 2*a;
printf("Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", o2);
system("pause");
return 0;

}

Unos cijelog broja. Operator 
& daje adresu na kojoj je 

smještena varijabla a.

Rezervacija memorijskog prostora 
za pohranu 3 cijela broja.

Isti dio koda se ponavlja 
dva puta u programu. 

Ne! Ako nešto promijeniš, 
onda to moraš promijeniti na 

svakom mjestu. Zar nisi čuo za
funkcije? Možeš taj kod 

spremiti u funkciju i onda samo 
pozvati funkciju kad ti treba 

taj dio koda!
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OploOploššje kocke v0.2 (s funkcijom)je kocke v0.2 (s funkcijom)
#include<stdio.h>

int oplosje(int str){
int op;
op =  6 * str * str;
return op;

}

int main(){
int a, o1, o2;
printf("Unesite duljinu stranice kocke: ");
scanf("%d", &a);
o1 = oplosje(a);
printf("Oplosje kocke je: %d.\n", o1);
o2 = oplosje(2*a);
printf("Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", o2);
system("pause");
return 0;

}
oplosje02.c

početak

unesi duljinu 
stranice kocke

poziv funkcije za 
izračun oplošja

prikaži na zaslonu
oplošje kocke

poziv funkcije za 
izračun oplošja

prikaži na zaslonu
oplošje duplo
veće kocke

kraj
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Anatomija C programaAnatomija C programa
#include<stdio.h>

int oplosje(int str){
int op;
op =  6 * str * str;
return op;

}

int main(){
int a, o1, o2;
printf("Unesite duljinu stranice kocke: ");
scanf("%d", &a);
o1 = oplosje(a);
printf("Oplosje kocke je: %d.\n", o1);
o2 = oplosje(2*a);
printf("Oplosje duplo vece kocke je: %d.\n", o2);
system("pause");
return 0;

}

Deklaracija i definicija funkcije 
oplosje za izračun oplošja kocke. 

Funkcija u C-u mora biti 
deklarirana prije funkcije main.

Funkcija kao parametar prima jedan cijeli broj.
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Funkcija oplosje glavnom programu vraća 
izračunato oplošje kocke kao povratnu vrijednost.Povratna vrijednost funkcije je cijeli broj.

Poziv funkcije oplosje. Povratna 
vrijednost funkcije se sprema u 

varijablu o1, odnosno u varijablu o2.
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Funkcije Funkcije -- zakljuzaključčakak

o Funkcije u C-u mogu primati 0, 1 ili više 
parametara:
n kod predavanja parametara kod deklaracije 

funkcije obavezno treba navesti tip i naziv
svakog parametra:

int oplosje(int stranica) { ... }
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Funkcije Funkcije -- zakljuzaključčakak

o Funkcije u C-u mogu vraćati glavnom 
programu povratnu vrijednost:
n ispred naziva funkcije se navodi tip povratne 

vrijednosti funkcije:

n ako funkcija nema povratnu vrijednost, onda 
će tip povratne vrijednosti funkcije biti void:

int oplosje(int stranica) { ... }

void funkcija(int broj) { ... }
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OploOploššje i dijagonala kvadraje i dijagonala kvadra

( )cabcabO ++= 2

222 cbaD ++=

a
b

c
D

o Izmijenite program za izračun oplošja kocke, 
tako da ima dvije funkcije. Prva funkcija 
računa oplošje kvadra, a druga funkcija 
računa dijagonalu kvadra.

Hmm, koji ce mi biti tip
povratne vrijednosti funkcije 

za izracun dijagonale
kvadra?

Dijagonalu prikazati sa 3 decimale.

početak

unesi duljinu 
stranica kvadra

poziv funkcije za 
izračun oplošja

prikaži na zaslonu
oplošje kvadra

poziv funkcije za 
izračun dijagonale

prikaži na zaslonu
dijagonalu kvadra

kraj
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Ako kod deklaracije polja odmah 
želimo pridružiti vrijednosti treba 

ih unijeti unutar { }, npr.: 
int brojevi[10] = {0}

PoljaPolja

o kako kreirati niz od 10 cijelih brojeva?
o 1. pokušaj:

o 2. pokušaj:
int broj1, broj2, ..., broj10;

To je jednostavno, pa samo 
kreiramo 10 cjelobrojnih 

varijabli. Ali što ako nam bude
trebalo npr. 100 cjelobrojnih 
varijabli? Pa nećemo valjda 

morati svaku posebno 
kreirati!int brojevi[10];

Za pohranu niza podataka 
istoga tipa, bolje je koristiti 

polja. Pored naziva polja u 
uglatim zagradama samo 

navedete koliko elemenata 
ima polje!

û
ü

9876543210

Indeksi elemenata polja. 
Indeksi idu od 0 do n-1

(u ovom primjeru do 10-1 = 9).

Brojevi (elementi polja).
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Unos i pristup elementima poljaUnos i pristup elementima polja

43210

#include<stdio.h>
int main(){

int polje[5], i;
for(i=0; i<5; i=i+1){

scanf("%d", &polje[i]);
}
printf("Ispis elemenata polja: ");
for(i=0; i<5; i=i+1){

printf("%d ", polje[i]);
}
system("pause");
return 0;

}
polje.c

Deklaracija polja koje može 
sačuvati 5 cjelobrojnih vrijednosti.

unos brojeva sa tipkovnice i 
spremanje u polje pomoću for petlje

i = 0
polje[0] = 5

5 3 9 4 2

i = 1
polje[1] = 3

i = 2
polje[2] = 9

i = 3
polje[3] = 4

i = 4
polje[4] = 2

i = 5
kraj for petlje

pristup elementima polja pomoću 
for petlje i ispis na ekran.
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NajveNajvećći element polja pomoi element polja pomoćću funkcijeu funkcije
#include<stdio.h>
int najveci(int polje[], int brel){

int i, max = polje[0];
for(i=0; i<brel; i=i+1)

if(polje[i] > max)
max = polje[i];

return max;
}
int main(){

int polje[5], i;
for(i=0; i<5; i=i+1){

scanf("%d", &polje[i]);
}
printf("Najveci element polja je: ");
printf("%d.\n", najveci(&polje[0], 5));
system("pause");
return 0;

}

polje_max.c

početak funkcije

i=0, max = polje[0]

i<5

polje[i] > max

max = polje[i]

vrati vrijednost
najvećeg elementa
glavnom programu

i = i + 1

kraj funkcije

NE

DA

DA

NE

početak

i=0

unesi i-ti
element polja

poziv funkcije za 
pronalazak najvećeg

elementa polja

prikaži na zaslonu
najveći element

kraj

i<5

i = i +1

NE

DA
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Anatomija C programaAnatomija C programa
#include<stdio.h>
int najveci(int polje[], int brel){

int i, max = polje[0];
for(i=0; i<brel; i=i+1)

if(polje[i] > max)
max = polje[i];

return max;
}
int main(){

int polje[5];
int i;
for(i=0; i<5; i=i+1){

scanf("%d", &polje[i]);
}
printf("Najveci element polja je: ");
printf("%d.\n", najveci(&polje[0], 5));
system("pause");
return 0;

}

Deklaracija polja koje može 
sačuvati 5 cjelobrojnih vrijednosti.

for petlja omogućuje da se instrukcije izvrše više puta.
Provjerava se da li je i<5

Ako uvjet nije zadovoljen, petlja se nastavlja izvoditi. 
Izvršavaju se instrukcije unutar bloka omeđenog 

vitičastim zagradama.
Kad se izvrše, vrijednost varijable i se povećava za 1.

Poziv funkcije najveci. 
Funkcija prima 2 parametra: 

polje i broj elemenata polja.

fun
kc

ija
 n

ajv
ec

i

Varijabli max moramo postaviti 
početnu vrijednost prije prvog 

korištenja. Kao najveći element 
ćemo postaviti vrijednost 1. 

elementa polja.

Provjera da li je trenutni element veći od najvećeg.

Ako je veći onda vrijednost tog elementa postaje najveća.

Funkcija vraća vrijednost 
najvećeg elementa polja.

Funkciji se predaje adresa prvog 
elementa polja. Već smo rekli da 
je indeks prvog elementa 0, pa 
radi toga predajemo &polje[0].
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o Napisati funkciju koja 
mijenja vrijednosti 
elementima zadanog polja 
na slijedeći način:
n parne brojeve dijeli s 2
n neparnim brojevima dodaje 

broj 2

o Funkcija nema povratnu 
vrijednost.

o U glavnom programu se 
unose vrijednosti elemenata 
polja, poziva funkcija i 
ispisuje polje s novim 
vrijednostima. 

Parni i neparni elementi poljaParni i neparni elementi polja
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Nizovi znakovaNizovi znakova

o kako spremiti niz znakova u C-u?

Sigurno postoji neki tip
podatka string ili nešto 
slično u koji se mogu 

spremiti nizovi znakova 
kao varijable!

U C-u ne postoji tip podatka
string, nizovi znakova u C-u

se spremaju kao polja znakova 
(char polja).

char niz[] = “Radionica”;

9876543210

acinoidaR

Niz znakova

\0

Odlično, ali kad čitamo 
niz znakova kako ćemo 
znati kada smo došli do 

kraja niza?

\0 Indeksi elemenata niza znakova. 
Indeksi idu od 0 do n-1

(u ovom primjeru do 10-1 = 9).

Program koji čita niz znakova zna da je došao do kraja 
niza kad pročita znak ‘\0’. Taj znak ima vrijednost 0. 

Svaki niz znakova na kraju ima znak ‘\0’, a taj znak se 
automatski dodaje kod spremanja niza znakova.
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ime.c

Unos i ispis imena uUnos i ispis imena uččenikaenika
#include<stdio.h>

int main(){
char ime[20+1];

printf("Unesite ime ucenika:");
scanf("%s", ime);

printf("Uneseno ime je: %s\n", ime);

system("pause");
return 0;

}

početak

unesi ime učenika

ime se sprema u
niz znakova ime

prikaži na zaslonu 
uneseno ime

kraj
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Program će raditi ispravno. 
Varijabla ime predstavlja adresu u 
memoriji gdje počinje niz znakova. 

To je isto kao da smo 
napisali &ime[0].

Anatomija C programaAnatomija C programa
#include<stdio.h>

int main(){
char ime[20+1];
printf("Unesite ime ucenika:");
scanf("%20s", ime);

printf("Uneseno ime je: %s\n", ime);
system("pause");
return 0;

}

Deklaracija polja ime kao niz znakova 
u koji se može spremiti 20 znakova. 

Onaj +1 je rezerviran za ‘\0’.

Unos teksta sa tipkovnica i 
spremanje u niz znakova ime. 

%20s znači da će se u niz spremiti 
samo prvih 20 unesenih znakova.

Hmm, pa naučili smo da 
funkcija scanf prima adresu 

varijable. Zašto u ovom 
programu nema znaka &

ispred varijable ime? Hoće li 
program ovako raditi 

ispravno?

%s se korisiti za ispis niza znakova.

43210

\0omoT

&ime[0] ime
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Unos imena i prezimena v0.1Unos imena i prezimena v0.1

o Izmjenili smo program da može 
spremiti 50 znakova u niz znakova što bi trebalo 
biti dovoljno za spremanje imena i prezimena.

To je zato što %s u niz 
znakova sprema sve znakove 

do prve praznine 
(tipka Space).

imeprez1.c

Zašto mi se u niz
znakova imeprez
sprema samo ime, 
a ne i prezime? 

samo znamenke %[0123456789] ili %[0-9]
samo samoglasnici %[aeiouAEIOU]
samo mala slova %[abcdefghijklmnoprstuvwxyz] ili %[a-z]
samo velika slova %[ABCDEFGHIJKLMNOPRSTUVWXYZ] ili %[A-Z]
slova i praznina %[ a-zA-Z]
sve osim znamenki %[^0123456789] ili %[^1-9]
sve osim Enter %[^\n]

Najčešće korišteni formati unosa kod scanf funkcije:
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Unos imena i prezimena v0.2Unos imena i prezimena v0.2

o U funkciji scanf smo umjesto %50s stavili 
%50[^\n] i sada možemo unositi sve znakove 
uključujući i prazninu sve dok ne unesemo “Enter”. 

imeprez2.c

#include<stdio.h>
int main(){

char imeprez[50+1];
printf("Unesite ime i prezime ucenika:");
scanf("%50[^\n]", imeprez);
printf("Uneseno ime i prezime je: ");
printf("%s.\n", imeprez);
system("pause");
return 0;

}
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Unos imena i prezimena v0.3Unos imena i prezimena v0.3

o Nakon unosa imena i prezimena, 
treba još unijeti i spol. 

imeprez3.c

#include<stdio.h>
int main(){

char imeprez[50+1];
char spol;
printf("Unesite ime i prezime ucenika/ce:");
scanf("%50[^\n]", imeprez);
printf("Unesite spol ucenika/ce:");
scanf("%c", &spol);
printf("Uneseno ime i prezime je: %s.\n", imeprez);
printf("Spol ucenika/ce je: %c.\n", spol);
system("pause");
return 0;

}

Zašto ne mogu 
unijeti spol nakon 

unosa imena i 
prezimena?

Unos jednog znaka

Unio si niz znakova i na 
kraju Enter. Računalo taj
Enter shvaća kao jedan

uneseni znak pa ga učitava 
u slijedećoj scanf funkciji!
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Unos imena i prezimena v0.4Unos imena i prezimena v0.4

o Kako spriječiti spremanje ‘\n’ u slijedećoj scanf 
funkciji

imeprez4.c

printf("Unesite ime i prezime ucenika/ce:");
scanf("%50[^\n]", imeprez);
printf("Unesite spol ucenika/ce:");
scanf(" %c", &spol);
printf("Uneseno ime i prezime je: %s.\n", imeprez);
printf("Spol ucenika/ce je: %c.\n", spol);

postavljanje praznine prije %c

Ako ima više scanf funkcija 
u jednom programu poželjno

je ostaviti prazninu prije 
navođenja prve oznake 
formata unosa da se 
spriječi učitavanje 

znaka Enter.
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ASCII tablicaASCII tablica

o Kako računalo razumije koji smo znak unijeli? 
Svaki znak ima svoju 
numeričku vrijednost
koja je zadana pomoću 

ASCII tablice. 

if(niz[i] >= '0' && niz[i] <= '9')

if(niz[i] >= 48 && niz[i] <= 57)

o Kako ćemo saznati je li neki znak 
znamenka? 

ili



2011/2012 Funkcije, polja i nizovi znakova 25

o Napisati program u kojem 
se može unijeti niz znakova 
koji može sadržavati najviše 
100 znakova uključujući 
praznine.

o Izbrojati koliko uneseni niz 
sadrži malih slova. 

Broj malih slova u nizuBroj malih slova u nizu

Jednostruki i dvostruki navodnici 
nisu isto, pa se koriste za 
različite stvari.
jednostruki navodnici označavaju 
samo jedan znak, npr: ‘R’
(podatak tipa char).
dvostruki navodnici označavaju 
niz znakova, npr: “Radionice 
programiranja” (polje znakova).

Dobro je znati, možda će vam trebati:

početak

i=0, brojac=0

je li kraj niza

je li malo slovo

i = i + 1

kraj funkcije

NE

DA

DA

NE

ispiši na ekran broj 
malih slova u nizu

brojac = brojac + 1


