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Informaticki klub Futura

Neprofitha udruga registrirana pri Uredu drzavne
uprave DubrovacCko-neretvanske zupanije.
Ciljevi Future su promicanje i popularizacija
digitalne kulture, robotike i racunalnih
tehnologija — naroCito medu mladima.
Organizacija razliCitih radionica i drugih
aktivnosti koje promicu tehnicku kulturu i rad s
mladima na podrucju robotike i informatickih

tehnologija. INFORMATICKI KLUB

FUTURA
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Aktivnosti InformatiCkog kluba Futura

@) SVEUGILISTE U DUBROVNIKU - UNIVERSITY OF DUBROVNIK RADIONICE PROGRAMIRANJA U c-u

ODJEL ZA ELEKTROTEHNIKU | RAGUNARSTVO ZA UCENIKE SREDNJIH SKOLA
ORGANIZIRA STUDENI/PROSINAC 2013.
BESPLATNE RADIONICE

UvoD U WEB PROGRAMIRANJE EiFoRK ORGANIZATOR
(HTML, CSS T JaaStripth f

FUTURA
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INFORMATICKI KLUB

Tutura.
Radionice ¢e se odrzavati subotom, tijekom oZujka, travnja i svibnja.
U rujnu ¢e se odrzati startup natjecanje s nagradama.
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o QB¢ FUTURA 0D IDEJE DO APLIKACLIE

b

Programiranjem do igre,
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Aktivnosti InformatiCkog kluba Futura

FU‘IURA
c =N =
LIGA PROGRAMIRANIA RADIONICEPROGRAMIRANI RADIONICE
P pgthon I_H_SRE_BI‘IESKME ' P““GBAMIHA“]A
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Kampus Sveucilista u Dubro m\ku B
#include<stdio. c i 10 2. e ﬁnAwSt.
LIGA PROGRAMIRANJA # > “RADIONICE PROGRAMIRANIA wroons )
@ lab 35 (3. kat)
P p U t h on IA Sﬂfﬂﬂlﬂglﬂllﬂi | STIIIIENT[
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adionica: 30.04., 07.05., 14.05., 21.05. i 04.06.
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Aktivnosti InformatiCkog kluba Futura

RADIONICGE
ROBOTIKE

RADIONICE

ROBOTIKE

FUTURA

subota, 4. listopada 2014.
10:00 - 13:00
Kampus Sveugéili$ta u Dubrovniku
Branitelja Dubrovnika 41

Informaticki klub
FUTURA predstavlja

CENTAR
ROBOTIKE

A A A Vg N
A2t R 8 @ rrvna

RoboCup Open
Dubrovnik 2015

sportska dverana - Goespinoe polje
nedjelja 22.02.2015 2:00-17:00
futura.com.hr

parta ikela Lapad
sredaja ikola Vice Viathoviéa Zadar

%% V| DULIST.hr

FUTURA

subota, 31. sijecnja 2015.
14:00 - 16:00
Osnovna skola Mljet
Babino Polje

RADIONICA
ROBOTIKE
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Aktivnosti InformatiCkog kluba Futura

INFORMATISKI KLUB H R RObOTICS
FUTURA iK%

CodeWeek.<)_ CODE INFORMATICKI KLUB
FUTURA

INFORMATICKI KLUB
#ERW14
@ Eﬁhﬁﬂuuﬁﬁ F“'“R A European Robotics Week 2014
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DAY 201 5 e, L‘
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j au /@'\ ! D F an |NFORMAT|CKI KLUB Broughtto{oubySPARC
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m b o ﬁ ! == .. European Robotics Week 2015 EuropiE:E\bQ{igso\;llegk 2016

23t0 29 N ber 2015
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Informaticki klub Futura

QQ www.futura.com.hr
INFORMATISK! KLUB

@ futura.dubrovnik@agmail.com F“'“RA

o. Informatic¢ki klub Futura

https://www.facebook.com/InformatickiKlubFutura

@) Futura Dubrovnik

https://twitter.com/FuturaDubrovnik

© futura.com.hr

https://instagram.com/futura.com.hr

) Informatics club FUTURA

https://www.linkedin.com/company/informatics-club-futura
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Programski jezik Python T Python’

https://www.python.org/

N
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Programski jezik Python
www.python.org ﬁ@ﬂ“ MEE

Open source program _
Besplatni program E%Reng
Jednostavna sintaksa

Autor: Guido van Rossum - kraj 1989. godine
Python 1.0 — sijeCanj 1994. godine

Python 2.0 — listopad 2000. godine

Python 3.0 — prosinac 2008. godine
Zadnje verzije: Python 2.7.13 i Python 3.6.0
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Primjena Pythona

Web programiranje:
® Django, Pyramid, Bottle, Tornado, Flask, web2py

Razvoj samostojecCe programske potpore:
B wxPython, tkinter, PyGtk, PyQt

Znanost | numericke simulacije:

W SciPy, Pandas, Ipython

Razvoj softvera:

B Buildbot, Trac, Roundup, Scons, Apache Gump

Administracija sustava:
¥ Ansible, Salt, OpenStack
F“'“RA Python Slano - 1. radionica 11




Tko sve koristi Python?
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Preuzimanje Pythona 3.6.0

www.python.org/downloads
python-3.6.0.exe (27.9 MB)

Koristiti Cemo zadnju verziju za Windows
operacijski sustav — Python 3.6.0

yt
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Instalacija Pythona 3.6.0

© Python 360 (32-bit) Setup L P‘Q@
Install Python 3.6.0 (32-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

& Install Now

ChUsers\Konisnik\AppData'Local\Programs\Python\Python36-32

Includes IDLE, pip and documentation ‘ ©» Python 3.6.0 (32-bit) Setup _ P@u

Creates shortcuts and file associations

Setup Progress

= Customize installation
Choose location and features

Installing:

Install launcher for all users (recomme| Python 3.6.0 Core Interpreter (32-bit)

windows

i _
I L e ]

Setup was successful

pyuthon

for Special thanks to Mark Hammond, without whose years of

WIﬂdOWS freely shared Windows expertise, Python for Windows would
still be Python for DOS.

MNew to Python? Start with the online tutorial and
documentation.

See what's new in this release.

python |

for

windows
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Pokretanje Python 3.6 IDLE

P = T ==
D el D — e =R
i - —

Eile Edit Shell Debug Options Window Help i

Python 3.6.0 (v3.6.0:41d4df79263all, Dec 23 2016, 07:18:10) [M5C +.1500 32 bit (In %

(| tel)] on win32

Type "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.
>>> |

| Maintenance

. Microsoft Office Tomo

o Microsoft Silverlight

| Microsoft Silverlight 3 SDK Documents
. Microsoft SQL Server 2008
. Microsoft Sync Framework
. Microsoft Visual Studio 2010
. Mero8 =
|/ Notepads+ L3 Cobd
J OpenOffice4.01 Recent Itemns — _— 2

.. Oracle YM VirtualBox

| Productivity and Tools Compuler D I n teg rate d

. Protege-2000 ~
A rotege Control Panel

i | DevelLopment

Devices and Printers

< 2 IDLE (Python 3.6 32-bit) > : = .
Default Programs lzlﬁ EnVI roment

& Python 3.6 Manuals (32-bit)

/A Python 3.6 Module Docs (32-bit) Help and Support
| QuickTime
|| Rjeénik

Pictures

o Malwarebytes' Anti-Malware . ‘ I
I
|

Music

4  Back

| Search programs and files . [ | = Er‘ic Idle =

komicar iz
Monty Pythona
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Programski jezik Python - sucelje

L1 Posto je Python interpreter jednostavni programi se
mogu pisati tako da se IDLE sucelju koristi kao
interaktivno sucelje, odnosno da se izvodi jedna po
jedna programska naredba

L1 Naredbe se piSu iza znaku upita (>>>), engl. prompt

[ P}Emu_'g.ﬁ.#ﬂhell i

Eile Edit Shell Debug Opti

Window Help

opyright™,

-0:41df75263a11, Dec 23 2016, 07:18:10) [M53C +.1900 32 bit (In *

"oeredits™ or "license ()™ for more information.

Python rezultat svake

naredbe ispisuje

fontom plave boje

|

Lm: 7 Cnh4u|

Python Slano - 1. radionica
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

L1int — cijeli broj

[1float — broj s pomicnom tockom
[1str — znakovni niz (string)
LIbool — logicki tip podatka
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Cijeli brojevi

kod Pythona ne mozemo

Prlmjerl ClJellh brOJeVa unositi vodece nule, crvenom
bojom je ispisana greska, a
>>> 123 >>> -123 crvenom bojom pozadine je

oznacen dio koda gdje se

123 & dogodila greska
>>> 00000 >>> G /

10000 SyntaxError: invalid token

Python unos ili rezultat neke naredbe ispisuje

fontom plave boje, pa se lako moze prepoznati Sto
smo mi unijeli, a Sto je Python ispisao

Nije ogranicen broj znamenaka cijelog broja

>>> 12345678901234567890123456789012345678901234
12345678901234567890123456789012345678901234

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 18



Brojevi s pomichom tockom

Primjeri brojeva s pomicnom tockom

>>> 1.2 >>> -2, >>> 0.12
1.2 -2.0 0.12

>>> 0.000123 >>> .000012 >>> le2
0.000123 1.2e-05 100.0
>>> 1el5 >>> 1lel6

brojevi s pomiénom
“,r tockom imaju granicu

Donja granica brojeva s pomicnom tockom

1000000000000000 .0 le+16

>>> 1.2345678901234567e-323 >>> 1.2345678901234567e-/324
le-323 0.0

Gornja granica brojeva s pomicnom tockom
>>> 1.23456789012345678e308 >>> 1.23456789012345678e308
1.2345678901234567e+308 inf

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 19



Aritmeticki operatori

|z matematike je poznato da se aritmeticki izrazi
sastoje od operanada i operatora.

U Pythonu postoje sljedeci aritmeticki operatori:

Operator Opis djelovanja

+ zbrajanje

- oduzimanje ili negacija

* mnozenje
/ dijeljenje
Jf cjelobrojno dijeljenje
o/ ostatak dijeljenja
*k potenciranje

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 20



>»> 2 + 3 >>> 2 - 3 >>> 2 * 3
5 -1 6
>>> 2 *¥* 3 >>> 12 / 3 >>> 2 + 3.0

8 /4.@ 5.0 &

ako je jedan operand tipa int, a drugi
tipa float, onda je rezltat tipa float

rezultat dijeljenja je uvijek tipa float

>>> 15 / 4 >>> 15 // 4 >>> 15 % 4

3.75 3 3

>>> >>> 2 // 3 >>> 2 % 3
ostatak dijeljenja

>2> cjelobrojno dijeljenje

>>>

S>> 2 +h ako ne napiSemo

dobro aritmeticki izraz
SyntaxError:invalid syntax «— prikazati €e nam se greska
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Aritmeticki 1zrazi

[l Tocno je definiran prioritet operatora:

Prioritet Operator Opis djelovanja
1. o potenciranje
2. - negacija
3. * | /]| % mnozenje, dijeljenje, ostatak
4, + - zbrajanje, oduzimanje

[1 Slozeni aritmeticki izrazi
L1 Koji je rezultat sljedeceg izraza:
>>> 5 B 4 *x 2 / 8 T 3 * 2 kao 1 u matematici na

S) Qa bilo kojem mjestu moZete
[ . . .
koristiti zagrade ako su
vam potrebne
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Zadatak: Razlomak

Napisite jednu naredbu koja Ce izracunati
vrijednost sljedecCeg razlomka: Vrijeme

2;1+26+4)—? ‘l

Rjesenje: \e/

>>> (((2+41)/2 + 2*(3+1) - 2**¥2))/ (((2+3.1)*2/3 + 1))
1.25 /Y /
unutar zagrada unutar zagrada

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 23
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Znakovni nizovi

Jednostruki ili dvostruki navodnici

nizovi znakova su

>>> (Python )< >>> (oython™)<— (i
‘Python’ 'Python’

Preporuka je koristenje jednostrukih
navodnika za znakovne nizove

Ispis dvostrukin navodnika u nizu znakova

>>> ""Python" radionica \"Slano\"'
""Python" radionica "Slano"'

Ispis jednostrukih navodnika u nizu znakova

>>> "'Python' radionica \'Slano\'"
"'Python' radionica 'Slano'"
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Znakovni nizovi — funkcija print

Funkcija je definirani skup naredbi
Opci oblik funkcije u Pythonu

naziv_funkcije(parametarl, parametar2, .. , parametarN)

Funkcija moze primiti O, 1 ili vise parametara
Funkcija print

>>> print() >>> print('Python")
Python

>>> print({('Python', 'radionica', 'Slano',\2017))

Python radionica Slan07Q017

funkcije print kao standardne Python

funkcije su oznacene
fontom ljubicaste boje

parametre moze primati
razlic¢ite tipove podataka
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Znakovni nizovi — funkcija print

Aritmeticki izrazi u ispisu

>>> print('Zbroj brojeva', 1, 'i', 2, 'je:', 1 + 2)
Zbroj brojeva 1 1 2 je: 3

Ispis lijevo nakosene crte \

>>> print(‘'Nakosena crta - \\.")
Nakosena crta - \.

Tabulator - \t

>>> print('Koristenje\ttabulatora\tu\tPythonu.")
KoriStenje  tabulatora u Pythonu.

Prelazak u novi red pri ispisu - \n

>>> print('Prelazak\nu novi red u Pythonu.')
Prelazak
u novi red u Pythonu.
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Varijable

Varijable su nazivi koji ¢e biti pridruzeni
pojedinim vrijednostima, odnosno
memorijskim lokacijama na kojima se te
vrijednosti nalaze.

Kasnijim navodenjem naziva varijable te
vrijednosti se mogu dohvatiti i upotrijebiti:

ol
>O> = <7 vrijednost varijable
>>> print(broj * 3)

30

>>>

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 27




Varijable

Nazivu varijable se pridruzuju vrijednosti
pomocu znaka pridruzivanja =

Znak pridruzivanja = ne smije se poistovjetiti
sa znakom jednakosti = u matematici, jer u
programiranju mozemo pisati:

>>> X = 2
X = X + 3 ne bi bilo

> X = X + 3 \ korektno u matematici, ali
I u programiranju to znaci da

>>> print('x =", X)

sada varijabla x pokazuje
X =5 na vrijednost 2+3 (tj. 5)

Prvo se izracuna vrijednost izraza s desne
strane znaka =, a zatim se ta vrijednost
pridruzi varijabli x.
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Nazivi varijabli

Pravila za imenovanje varijabli:

® Naziv varijable moze sadrzavati slova, znamenke
| podvlake

® Naziv varijable ne smije pocinjati sa znamenkom

® Naziv varijable ne smiju biti kljuCne rijecCi za koje
Su rezervirani nazivi, kao sto bool, True, False,
for, if, elif, else, return, ...

® Naziv varijable smije sadrzavati nase znakove
(8628dCCZSD), ali se to nikako ne preporuéa

® Python razlikuje velika i mala slova, pa su broj |
Broj dvije razliCite varijable

F“'"RA Python Slano - 1. radionica 29




Nazivi varijabli

Varijablama treba davati nazive koji Ce
podsjecati sto odgovarajuca vrijednost
predstavlja. Npr.:
ImeUcenika, cijena, brojac, prosjOcjena

Notacija u kojoj je prvo slovo svake rijeCi u
nazivu veliko (osim eventualno kod prve
rijeCi) naziva se CamelCase.

loSi nazivi dobri nazivi

aaaaaaa brojac

abcdef ime_prezime
adfhjafjghasfasf godinaRodjenja
hfihds3u4444 imeNajPrijatelja
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U Pythonu se varijable nikad ne deklariraju
unaprijed. Nazivi se stvaraju kad im se prvi

put dodijeli vrijednost, a ta vrijednost Cce
odrediti i tip varijable.

U varijable mozemo spremati razne tipove

/ znakovni niz ( )

>>> 1meArtikla = "Laptop HP'
>>> Cijena = 4321'5646; — ﬁnggxgd:
>>> kolicina = 1 tockom ()

Varijable

tip varijable je
cijeli broj ( )

F“'“RA Python Slano - 1. radionica
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Varijable

lako varijable u Pythonu nije potrebno deklarirati,
to ne znaCi da se moze Koristiti naziv varijable
kojem prethodno nije pridruzena vrijednost:

>>> a = 10e-

— sve ok - varijablama
>>> b — 2@6 — a i b je pridruzena
S>> 3 k b &= vrijednost
200

varijabli c

>»> a * b ¥ c -— nije prethodno
pridruZzena vrijednost
Traceback (most recent call last):
File "<pyshell#30>", line 1, in <module>
a*b*c
NameError: name 'c¢' 1s not defined
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Zadatak: Sekunde

Napisite niz naredbi koje ¢e 20 000 sekundi
pretvoriti u sate, minute | sekunde.

Dobivene vrijednosti sata, minuta | sekundi
spremite u varijable.

Ispisite dobiveni broj sati, minuta i sekundi
s jednom print funkcijom. Vrijeme

!

iz broja sekundi mogu dobiti minute tako da ih
cjelobrojno podijelim s ukupnim brojem sekundi u 1 minuti

ostatak sekundi iz broja sekundi mogu dobiti tako da izracunam
ostatak dijeljenja s ukupnim brojem sekundi u 1 minuti k\hh

Python Slano - 1. radionica



Zadatak: Sekunde - rjesenje

deklaracija
varijable sekundi i

>>> (sekunde

= 2@@@@) = pridruzivanje

vrijednosti 20000

>>> (minute

>>> (sekunde

>>> (sati =

m

sekunde // 60)

>>> (minute

inie % 60 - G

minute % 60)
SSS pr‘int(sati, lsati,', \ izracun broja sati

minute, 'minute 1i°', izracun broja

sekunde, 'sekundi.')

preostalih minuta

5 sati, 33 minute 1 20asekundi.

FUTURA

ispis broja sati, minuta i sekundi

Python Slano - 1. radionica
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Jos malo o funkciji print

Ispis niza vrijednosti

>>> godina = 2017

>>> radionica = 'Python’
>>> print(radionica, 'radionica‘', godina, 'Slano')

Python radionica 2017 Slano
Promjena standardnog separatora

>>> print(radionica, ‘'radionica‘’, godina, 'Slano', sep="#")
Python#radionica#2017#S1lano

Promjena standardnog kraja ispisa

>>> print(radionica, ‘'radionica‘’, godina, 'Slano', sep="#")
Python radionica 2017 Slano#

F“'“RA Python Slano - 1. radionica
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Unos podataka s tipkovnice

Funkcija input () se koristi za unos
podataka s tipkovnice:

>>> ime = input() .
Tomo < unoss tzinpakkoo\:/nniocge nilza
>>> print(ime) - ERLARL AR
GG varijabli ime
Unutar zagrada funkcije input ()
preporuca se upisati tekst koji e opisati
korisniku koji se podatak unosi:

>>> ime = input('Unesite svoje ime: ')
Unesite svoje ime: Tomo

. . D tekst koji se
>>> pr\lnt(lme) = pojavi na zaslonu
Tomo kao znak upita

36
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Unos podataka s tipkovnice

Primjer funkcije input s cijelim brojem:

>>> ?ro?.= }nputg Unesi cijeli broj: ') L 1) e ¢
Unesi cijeli broj: 10 tipkovnice je spremljen
SSS bl"Oj + 10 kao znakovni niz (str)

Traceback (most recent call last): 4(”’
File "<pyshell#6>", line 1, in <module>

broj+10
TypeError: Can't convert 'int' object to str implicitly

i
>»> A= input | -
Eead a string from standard input. The trailing newline i=s stripped.fyfl

Funkcija input uvijek vraca znakovni niz.

F“'“RA Python Slano - 1. radionica 37



Unos podataka s tipkovnice

£3
o
J
Zato je potrebno ako je uneseni podatak

broj napraviti pretvorbu iz znakovnog niza u
cijeli broj ili u broj s pomichom tockom.
Za to se koristite funkcije int() i float():

>>> broj = input('Unesi cijeli broj: ')
Unesi cijeli broj: 10

>>> broj = int(broj)
>>> br'Oj + 10 \ varijabli broj sada je

20 pridruzen cijeli broj

>>>
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Unos podataka s tipkovnice @,

U ovakvoj situaciji radi kraceg programskog
koda obicno se funkcije input() i
int()/float() pozivaju u istoj naredbi:

>>> netoIznos = float(input('Neto iznos: "))
Neto iznos: 12.2

>>> brutoIznos = netolIznos * 1.25

>>> print(brutoIlznos)

15.25

>>>

Prilikom izvodenja programa prvo se poziva
unutarnja funkcija input(), a onda vanjska
funkcija float ().
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€

Program

Naredbe smo dosad unosili 1 odmah
pokretali u Python IDLE-u

Sto ¢e se dogoditi ako zatvorimo Python
DLE?

zgubili smo sve naredbe koje smo unosili

Program je skup naredbi Cijim se
izvrSenjem obavlja neki posao

Naredbe mozemo spremiti kao poseban
program, pa taj program mozemo
naknadno azurirati | pokretati
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Prvi Python program

F
| & Python 3.4.1 Shell =B
ile | Edit Shell Debug Options Windows Help Python IDLE
1e010fc, May v.1600 32 bit (In =]
(] newrFile Crl+N
Open... T+ 0 =8 or "license ()™ for more information.
Recent Files L4

Open Module... Alt+M
Class Browser  Alt+C

| & *Untitled*
Path Browser
File Edit Format Run Options Windows Help
S Chil+ S S M i
i (f#Jednolinijski komentari
Save Az, Ctrl+5Shift+5

#0vo je moj prvi Python program.
Save Copy As.. Alt+Shift+5

wHn

Print Window  Ctrl+P

Komentar u vise linija. k 0
: A e b et omentaril
Close AlteFd l[-)[:ag:.l.se kgrlstft; ;I jednostruki navodnici.
£ vo je mo rvi thon progr.
Exit Ctrl+Q 2l - Al ¥ Breg
"Ova je takoder jednolinijski komentar.' - _
\"Cvo je moj prvi Python program.™ Yy L& Save As M
kod programa ” — —
P g E:'Iint ('Hello World!® )l) e I J python_primierd [E]e cr B
E =| Name = Date modified Type
h"gm Mo items match your search.

spremanje programa

ekstenzija

1 .l 3

< 3
m ‘ Ihelloworld.pyi j ’ Save I
Save astype: Python files (" py.* pyw) - Cancel |

unos naziva programa
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Prevodenje programa

program se pokreée na racunalu
Python prevoditelj \

- | Hello WOPld!.

prevoditelj prevodi tekst
(naredbe) iz izvornog koda u
jezik razumljiv racunalu

Prilagodeno iz: P. Barry & D. Griffiths, Head First Programming, O'Reilly, 2009
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Pokretanje programa u Python IDLE-u

$#Jednoliniijski
#0vo ie moj pr

e || ChCl

Run Module

LRl
Komentar u vise Y =

I Mogu se Eoristiti i w:mstru]-:i I odnici. !
Cva je moj prvi Pythol progr. ]

T

'Ovo je takoder jednofinijski komentar.

"Owvo je moj prvi Pythdn program.™ L& hD\EUShE" l -
n¥g.6. —
2 il rF = TS .

print ('Hello World!') File Edit 9ell Debug Options Window Help _
Python 3.6.‘ (v3.6.0:41d£79263al1l, Dec 23 201&, 07:18:10) [MSC +«.18%00 32 bit (In i

tel)] on win

Type "copyri ", "credits™ or "license ()" for more information.
precac na i
t . k s s == EESTART: D:\Dropbox\futura-radiconicel\radionice slano 2016\helloworld.py =
1p ovnlcl: Hello World! I
funkcijska >>> |
N,

tipka

print('Hello World!")

| 9‘3 helloWorld.py
F“'“RA Python Slano - 1. radionica




Program: Unos imena

Naredbe za unos imena i ispis imena na
ekran iz primjera spremite u program
unos_imena.py, te pokrenite program u
Python IDLE-U. ime - input('Unesite vase ime: ')

/ print('Uneseno ime je: ', ime)
@ unos_imena.py

unosi se ime
s tipkovnice

File Edit Shell Depug Options Windows Help I

Python 3.4.1 (vi.4.1:c02311e010fc, May 18 2014, 10:38:22) J[MSC v.1600 32 bit (In =
tel)] on win 32

Type "copyright™ \ "credits™ or "licen=se ()™ for more info tion.
b 5 3 RESTART /

ezite Ze ime:\To
(Une=zeno ime je: o €
> el iSpis unesenog imena

ILn: 7|Col: 4
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Zadatak: Prosjek

Napisite program koji raCcuna prosjecnu
ocjenu iz Cetiri predmeta.

Ocjene se unose s tipkovnice.
Ispisite dobivenu prosjeCnu ocjenu ispisite.
Pokrenite i testirajte vas program.

ocjenal + ocjena’ + ocjena3 + ocjena4

ukupan_broj_ocjena

Vrijeme
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Zadatak: Prosjek - rjesenje

ocjenal = int(input('Unesi prvu ocjenu: ')
ocjena2 = int(input('Unesi drugu ocjenu: '
ocjena3 = int(input('Unesi trecu ocjenu:
ocjenad4 = int(input('Unesi cetvrtu ocjenu: '))
prosjek = (ocjenal + ocjena2 + ocjena3 + ocjenad)/4
print('Prosjek ocjena:', prosjek)

(& Python 341 Shell e

Eile Edit Shell Debug Options Windows Help

Python 3.4.1 (v3.4.1:c0e311e010fec, May 18 2014, 10:38:22) [MSC v.1600 32 bit :In.:ﬂ
tel)] on win32

)
))
)

Type "copyright™, "credits™ or "license ()™ for more information.
i RESTART
>

OUnesi prvu ocjenu: 3
Unesi drugu ocjenu: 5
Unesi treéu ocjenu: 4
Unesi Setvrtu ocjenu: 5
Prosjek ocjena je: 4.25
> |

-

Ln: 10|Colk 4 ﬁ pr'osjek.py
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