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Informatički klub Futura
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 Neprofitna udruga registrirana pri Uredu državne 
uprave Dubrovačko-neretvanske županije.

 Ciljevi Future su promicanje i popularizacija 
digitalne kulture, robotike i računalnih 
tehnologija – naročito među mladima.

 Organizacija različitih radionica i drugih 
aktivnosti koje promiču tehničku kulturu i rad s 
mladima na području robotike i informatičkih 
tehnologija.



Aktivnosti Informatičkog kluba Futura
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Aktivnosti Informatičkog kluba Futura
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Aktivnosti Informatičkog kluba Futura
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Aktivnosti Informatičkog kluba Futura
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Informatički klub Futura
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 www.futura.com.hr

 futura.dubrovnik@gmail.com

 Informatički klub Futura
https://www.facebook.com/InformatickiKlubFutura

 Futura Dubrovnik
https://twitter.com/FuturaDubrovnik

 futura.com.hr
https://instagram.com/futura.com.hr

 Informatics club FUTURA
https://www.linkedin.com/company/informatics-club-futura



Programski jezik Python
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 https://www.python.org/

 



Programski jezik Python
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 www.python.org
 Open source program
 Besplatni program
 Jednostavna sintaksa
 Autor: Guido van Rossum - kraj 1989. godine
 Python 1.0 – siječanj 1994. godine
 Python 2.0 – listopad 2000. godine
 Python 3.0 – prosinac 2008. godine
 Zadnje verzije: Python 2.7.13 i Python 3.6.0



Primjena Pythona
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 Web programiranje:
 Django, Pyramid, Bottle, Tornado, Flask, web2py

 Razvoj samostojeće programske potpore:
 wxPython, tkInter, PyGtk, PyQt

 Znanost i numeričke simulacije:
 SciPy, Pandas, Ipython

 Razvoj softvera:
 Buildbot, Trac, Roundup, Scons, Apache Gump

 Administracija sustava:
 Ansible, Salt, OpenStack



Tko sve koristi Python?
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Preuzimanje Pythona 3.6.0
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 www.python.org/downloads
 python-3.6.0.exe (27.9 MB)
 Koristiti ćemo zadnju verziju za Windows 

operacijski sustav – Python 3.6.0



Instalacija Pythona 3.6.0
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Pokretanje Python 3.6 IDLE
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 Integrated 
DeveLopment 
Enviroment

Eric Idle –
komičar iz 

Monty Pythona



Programski jezik Python - sučelje
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 Pošto je Python interpreter jednostavni programi se 
mogu pisati tako da se IDLE sučelju koristi kao 
interaktivno sučelje, odnosno da se izvodi jedna po 
jedna programska naredba

 Naredbe se pišu iza znaku upita (>>>), engl. prompt

Python rezultat svake 
naredbe ispisuje 
fontom plave boje
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Osnovni tipovi podataka u Pythonu

int – cijeli broj
float – broj s pomičnom točkom
str – znakovni niz (string)
bool – logički tip podatka



Cijeli brojevi
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 Primjeri cijelih brojeva

 Nije ograničen broj znamenaka cijelog broja

>>> 123 >>> -123
123 -123
>>> 100000 >>> 0012
100000 SyntaxError: invalid token

>>> 12345678901234567890123456789012345678901234
12345678901234567890123456789012345678901234

Python unos ili rezultat neke naredbe ispisuje 
fontom plave boje, pa se lako može prepoznati što 

smo mi unijeli, a što je Python ispisao

GREŠKA: kod Pythona ne možemo 
unositi vodeće nule, crvenom 
bojom je ispisana greška, a 
crvenom bojom pozadine je 
označen dio koda gdje se 

dogodila greška



Brojevi s pomičnom točkom
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 Primjeri brojeva s pomičnom točkom

 Donja granica brojeva s pomičnom točkom

 Gornja granica brojeva s pomičnom točkom

>>> 1.2 >>> -2. >>> 0.12
1.2 -2.0 0.12
>>> 0.000123 >>> .000012 >>> 1e2
0.000123 1.2e-05 100.0
>>> 1e15 >>> 1e16
1000000000000000.0 1e+16

>>> 1.2345678901234567e-323 >>> 1.2345678901234567e-324
1e-323 0.0

>>> 1.23456789012345678e308 >>> 1.23456789012345678e308
1.2345678901234567e+308 inf

brojevi s pomičnom 
točkom imaju granicu



Aritmetički operatori

Python Slano - 1. radionica 20

 Iz matematike je poznato da se aritmetički izrazi 
sastoje od operanada i operatora. 

 U Pythonu postoje sljedeći aritmetički operatori:
Operator Opis djelovanja

+ zbrajanje

- oduzimanje ili negacija

* množenje

/ dijeljenje

// cjelobrojno dijeljenje

% ostatak dijeljenja

** potenciranje



Aritmetički izrazi
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 Jednostavni aritmetički izrazi
>>> 2 + 3 >>> 2 – 3 >>> 2 * 3
5 -1 6
>>> 2 ** 3 >>> 12 / 3 >>> 2 + 3.0
8 4.0 5.0

>>> 15 / 4 >>> 15 // 4 >>> 15 % 4
3.75 3 3
>>> >>> 2 // 3 >>> 2 % 3
>>> 0 2
>>> 
>>> 
>>> 2 +
SyntaxError:invalid syntax

GREŠKA: ako ne napišemo 
dobro aritmetički izraz 

prikazati će nam se greška

i operandi i rezultat su tipa int

rezultat dijeljenja je uvijek tipa float ako je jedan operand tipa int, a drugi 
tipa float, onda je rezltat tipa float

cjelobrojno dijeljenje
ostatak dijeljenja



Aritmetički izrazi
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 Točno je definiran prioritet operatora:

 Složeni aritmetički izrazi
 Koji je rezultat sljedećeg izraza:

Prioritet Operator Opis djelovanja
1. ** potenciranje

2. - negacija

3. *   /    //    % množenje, dijeljenje, ostatak

4. +     - zbrajanje, oduzimanje 

>>> 5 – 4 ** 2 / 8 + 3 * 2
9.0

kao i u matematici na 
bilo kojem mjestu možete 
koristiti zagrade ako su 

vam potrebne



Zadatak: Razlomak
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 Napišite jednu naredbu koja će izračunati 
vrijednost sljedećeg razlomka:

 Rješenje:

2 + 1
2 + 2 3 + 1 − 2ଶ

2 + 3.1 2
3 + 1

>>> ((2+1)/2 + 2*(3+1) – 2**2) / ((2+3.1)*2/3 + 1)
1.25

brojnik razlomka 
unutar zagrada

nazivnik razlomka 
unutar zagrada

Vrijeme



Znakovni nizovi
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 Jednostruki ili dvostruki navodnici

 Preporuka je korištenje jednostrukih 
navodnika za znakovne nizove

 Ispis dvostrukih navodnika u nizu znakova

 Ispis jednostrukih navodnika u nizu znakova

>>> 'Python' >>> "Python"
'Python' 'Python'

>>> '"Python" radionica \"Slano\"'
'"Python" radionica "Slano"'

>>> "'Python' radionica \'Slano\'"
"'Python' radionica 'Slano'"

nizovi znakova su 
označeni fontom 

zelene boje



Znakovni nizovi – funkcija print
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 Funkcija je definirani skup naredbi
 Opći oblik funkcije u Pythonu

 Funkcija može primiti 0, 1 ili više parametara
 Funkcija print

naziv_funkcije(parametar1, parametar2, … , parametarN)

>>> print() >>> print('Python')
Python

>>> print('Python', 'radionica', 'Slano', 2017)
Python radionica Slano 2017

standardne Python
funkcije su označene 

fontom ljubičaste boje

funkcije print kao 
parametre može primati 

različite tipove podataka 



Znakovni nizovi – funkcija print
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 Aritmetički izrazi u ispisu

 Ispis lijevo nakošene crte \

 Tabulator - \t

 Prelazak u novi red pri ispisu - \n

>>> print('Zbroj brojeva', 1, 'i', 2, 'je:', 1 + 2)
Zbroj brojeva 1 i 2 je: 3

>>> print('Korištenje\ttabulatora\tu\tPythonu.')
Korištenje tabulatora u Pythonu.

>>> print('Prelazak\nu novi red u Pythonu.')
Prelazak
u novi red u Pythonu.

>>> print('Nakošena crta - \\.')
Nakošena crta - \.



Varijable
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 Varijable su nazivi koji će biti pridruženi 
pojedinim vrijednostima, odnosno 
memorijskim lokacijama na kojima se te 
vrijednosti nalaze. 

 Kasnijim navođenjem naziva varijable te 
vrijednosti se mogu dohvatiti i upotrijebiti:

>>> broj = 10
>>> print(broj * 3)
30
>>>

naziv varijable

vrijednost varijable



Varijable
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 Nazivu varijable se pridružuju vrijednosti 
pomoću znaka pridruživanja =

 Znak pridruživanja = ne smije se poistovjetiti 
sa znakom jednakosti = u matematici, jer u 
programiranju možemo pisati:

 Prvo se izračuna vrijednost izraza s desne 
strane znaka =, a zatim se ta vrijednost 
pridruži varijabli x.

>>> x = 2
>>> x = x + 3
>>> print('x =', x)
x = 5

x = x + 3 ne bi bilo 
korektno u matematici, ali 
u programiranju to znači da 
sada varijabla x pokazuje 
na vrijednost 2+3 (tj. 5)



Nazivi varijabli
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 Pravila za imenovanje varijabli:
 Naziv varijable može sadržavati slova, znamenke 

i podvlake
 Naziv varijable ne smije počinjati sa znamenkom
 Naziv varijable ne smiju biti ključne riječi za koje 

su rezervirani nazivi, kao što bool, True, False, 
for, if, elif, else, return, …

 Naziv varijable smije sadržavati naše znakove 
(čćžšđČĆŽŠĐ), ali se to nikako ne preporuča

 Python razlikuje velika i mala slova, pa su broj i 
Broj dvije različite varijable



Nazivi varijabli
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 Varijablama treba davati nazive koji će 
podsjećati što odgovarajuća vrijednost 
predstavlja. Npr.:
ImeUcenika, cijena, brojac, prosjOcjena

 Notacija u kojoj je prvo slovo svake riječi u 
nazivu veliko (osim eventualno kod prve 
riječi) naziva se CamelCase.

loši nazivi dobri nazivi

aaaaaaa brojac

abcdef ime_prezime

adfhjafjghasfasf godinaRodjenja

hfjhds3u4444 imeNajPrijatelja



Varijable
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 U Pythonu se varijable nikad ne deklariraju 
unaprijed. Nazivi se stvaraju kad im se prvi 
put dodijeli vrijednost, a ta vrijednost će 
odrediti i tip varijable.

 U varijable možemo spremati razne tipove 
podataka:

>>> imeArtikla = 'Laptop HP'
>>> cijena = 4321.50
>>> kolicina = 1

tip varijable je 
znakovni niz (str)

tip varijable je 
broj s pomičnom 
točkom (float)

tip varijable je 
cijeli broj (int)



Varijable
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 Iako varijable u Pythonu nije potrebno deklarirati, 
to ne znači da se može koristiti naziv varijable 
kojem prethodno nije pridružena vrijednost: 

>>> a = 10 
>>> b = 20
>>> a * b
200
>>> a * b * c
Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#30>", line 1, in <module>
a*b*c

NameError: name 'c' is not defined

sve ok – varijablama 
a i b je pridružena 

vrijednost

GREŠKA: varijabli c 
nije prethodno 

pridružena vrijednost



Zadatak: Sekunde
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 Napišite niz naredbi koje će 20 000 sekundi 
pretvoriti u sate, minute i sekunde. 

 Dobivene vrijednosti sata, minuta i sekundi 
spremite u varijable. 

 Ispišite dobiveni broj sati, minuta i sekundi 
s jednom print funkcijom. Vrijeme

iz broja sekundi mogu dobiti minute tako da ih 
cjelobrojno podijelim s ukupnim brojem sekundi u 1 minuti

ostatak sekundi iz broja sekundi mogu dobiti tako da izračunam 
ostatak dijeljenja s ukupnim brojem sekundi u 1 minuti



Zadatak: Sekunde - rješenje
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>>> sekunde = 20000
>>> minute = sekunde // 60
>>> sekunde = sekunde % 60
>>> sati = minute // 60
>>> minute = minute % 60
>>> print(sati, 'sati,', 

minute, 'minute i', 
sekunde, 'sekundi.')

5 sati, 33 minute i 20 sekundi.

izračun broja minuta

izračun broja sekundi

izračun broja sati

izračun broja 
preostalih minuta

ispis broja sati, minuta i sekundi

deklaracija 
varijable sekundi i 

pridruživanje 
vrijednosti 20000



Još malo o funkciji print
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 Ispis niza vrijednosti

 Promjena standardnog separatora

 Promjena standardnog kraja ispisa

>>> print(radionica, 'radionica', godina, 'Slano', sep='#')
Python#radionica#2017#Slano 

>>> godina = 2017
>>> radionica = 'Python'
>>> print(radionica, 'radionica', godina, 'Slano')
Python radionica 2017 Slano

>>> print(radionica, 'radionica', godina, 'Slano', sep='#')
Python radionica 2017 Slano#



Unos podataka s tipkovnice
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 Funkcija input() se koristi za unos 
podataka s tipkovnice:

 Unutar zagrada funkcije input()
preporuča se upisati tekst koji će opisati 
korisniku koji se podatak unosi:

>>> ime = input()
Tomo
>>> print(ime)
Tomo

>>> ime = input('Unesite svoje ime: ')
Unesite svoje ime: Tomo
>>> print(ime)
Tomo

unos znakovnog niza 
s tipkovnice i 
pridruživanje 
varijabli ime

tekst koji se 
pojavi na zaslonu 
kao znak upita



Unos podataka s tipkovnice
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 Primjer funkcije input s cijelim brojem:

 Funkcija input uvijek vraća znakovni niz.

>>> broj = input('Unesi cijeli broj: ')
Unesi cijeli broj: 10
>>> broj + 10
Traceback (most recent call last):

File "<pyshell#6>", line 1, in <module>
broj+10

TypeError: Can't convert 'int' object to str implicitly

GREŠKA: broj 10 unesen s 
tipkovnice je spremljen 
kao znakovni niz (str)



Unos podataka s tipkovnice
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 Zato je potrebno ako je uneseni podatak 
broj napraviti pretvorbu iz znakovnog niza u 
cijeli broj ili u broj s pomičnom točkom. 

 Za to se koristite funkcije int() i  float():

>>> broj = input('Unesi cijeli broj: ')
Unesi cijeli broj: 10
>>> broj = int(broj)
>>> broj + 10
20
>>>

varijabli broj sada je 
pridružen cijeli broj



Unos podataka s tipkovnice
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 U ovakvoj situaciji radi kraćeg programskog 
koda obično se funkcije input() i  
int()/float() pozivaju u istoj naredbi:

 Prilikom izvođenja programa prvo se poziva 
unutarnja funkcija input(), a onda vanjska 
funkcija float().

>>> netoIznos = float(input('Neto iznos: '))
Neto iznos: 12.2
>>> brutoIznos = netoIznos * 1.25
>>> print(brutoIznos)
15.25
>>>
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Program

 Naredbe smo dosad unosili i odmah 
pokretali u Python IDLE-u

 Što će se dogoditi ako zatvorimo Python
IDLE?

 Izgubili smo sve naredbe koje smo unosili
 Program je skup naredbi čijim se 

izvršenjem obavlja neki posao
 Naredbe možemo spremiti kao poseban 

program, pa taj program možemo 
naknadno ažurirati i pokretati
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Prvi Python program
Python IDLE

komentari

kod programa

spremanje programa

unos naziva programa 

ekstenzija .py

Python IDLE editor
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Prevođenje programa

Python prevoditelj

prevoditelj prevodi tekst 
(naredbe) iz izvornog koda u 

jezik razumljiv računalu

Hello World!

Prilagođeno iz: P. Barry & D. Griffiths, Head First Programming, O'Reilly, 2009 

program se pokreće na računalu



Pokretanje programa u Python IDLE-u
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print('Hello World!')

helloWorld.py

pokretanje programa

prečac na 
tipkovnici: 
funkcijska 
tipka F5
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Program: Unos imena

unosi se ime 
s tipkovnice

ime = input('Unesite vaše ime: ')
print('Uneseno ime je: ', ime)

ispis unesenog imena

 Naredbe za unos imena i ispis imena na 
ekran iz primjera spremite u program 
unos_imena.py, te pokrenite program u 
Python IDLE-u.

unos_imena.py
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Zadatak: Prosjek

 Napišite program koji računa prosječnu 
ocjenu iz četiri predmeta. 

 Ocjene se unose s tipkovnice. 
 Ispišite dobivenu prosječnu ocjenu ispišite. 
 Pokrenite i testirajte vaš program.

1݆ܽ݊݁ܿ + 2݆ܽ݊݁ܿ + 3݆ܽ݊݁ܿ + 4݆ܽ݊݁ܿ
݆ܽ݊݁ܿ_݆ݎܾ_݊ܽݑ݇ݑ

Vrijeme
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Zadatak: Prosjek - rješenje

prosjek.py

ocjena1 = int(input('Unesi prvu ocjenu: '))
ocjena2 = int(input('Unesi drugu ocjenu: '))
ocjena3 = int(input('Unesi treću ocjenu: '))
ocjena4 = int(input('Unesi četvrtu ocjenu: '))
prosjek = (ocjena1 + ocjena2 + ocjena3 + ocjena4)/4
print('Prosjek ocjena:', prosjek)


