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Ponavljanje gradiva s 1. radionice

rL& Python 2.4.1 Shell
ile | Edit Shell Debug Options Windows Help pyt hon IDLE

12010fc, May v.1600 32 bit (In =]
(] newrFile Crl+N

Open... T+ 0 =8 or "license ()™ for more information.
Recent Files 4
Open Module... Alt+M
Class Browser  Alt+C L& *Untitled®
Path Browser
File Edit Format Run Options Wlndows Heip
Save Ctrl+5

_ EJednollnlekl komentari
Save As... Ctrl+ Shift+5 #0vo je moj prvi Python program.
Save Copy As.. Alt+Shift+5

wHn

Print Window  Ctrl+P -2 g .
Eomentar u vise linija.

Mogu =e koristiti i jednostruki navodnici.

komentari

Close Alt+F4 s : e
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Exit Ctrl+Q A = e ¥ BTG
"Ova je takoder jednolinijski komentar.' - _
\"Cvo je moj prvi Python program." Yy L& Save As m
kod programa —_— _ — Y
P g &'Iint ('Hello World!® )l) e I J python_primierd [E]e cr B
:"E_ =| Name = Date modified Type
ﬁﬁm Mo items match your search.

spremanje programa
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unos naziva programa
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$#Jednoliniijski

#0vo ie moj pr

e || ChCl

o

Run Module
Komentar u vise
I Mogu se Eoristiti i
Cvo je moj prvi Pythoj

T

nostruki
progr.

"Owvo je moj prvi Pythdn program.™

print {'Hello World!')

precac na
tipkovnici:

funkcijska
tipka

'Ovo je takoder jednofinijski komentar.

s owNeoe o |

rF = TS =

T

File Edit ell Debug Options Window Help

r
e

== EESTART: D:\Dropbox\futura-radiconicel\radionice slano 2016\helloworld.py =
Hello World!
3> |

N

print('Hello World!")

FUTURA

@ helloWorld.py
— :
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Python 3.6. (v3.6.0:41df75263al1l1, Dec 23 2016, 07:18:10)} [M5C v.1500 32 bit (In *
tel)] on win
Type "copyri ", "credits™ or "license ()" for more information.
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Ponavljanje gradiva s 1. radionice

>>> a = 4
Aritmeticki operatori >>> b =5
>>>a + b
. . 9
zbrajanje + s> a / b
oduzimanje - 0.8
mnozenje * g>> a// b
CISIERIE / >>>a - b * 2
cjelobrojno dijeljenje // S>> (a - b) * 2
modulo (ostatak od dijeljenja) % -2 .
potenciranje % Z>> a%b

Prvenstvo pri izvodenju ima potenciranje, pa
nakon toga mnozenje, dijeljenje, cjelobrojno
dijeljenje i modulo, te na kraju zbrajanje |
oduzimanje
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varijabla

ocjenal = int(input('Unesi prvu ocjenu: '))

ocjena2 = int(input('Unesi drugu ocjenu: "))

ocjena3d = int(input('Unesi trecu ocjenu: "))
1))

ocjenad = int(input('Unesi cetvrtu ocjenu:
prosjek 3 ;

- pretvorba — unos

teksta i/ili niza znakova u podataka s

sadrzaja varijabli cijeli broj tipkovnice
nha ekran
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Zadatak: Cokolade

Napisati program u kojem se unosi cijeli broj
koliko je Ivica ustedio novca, cijeli broj koliko
je Marica ustedjela novca, te cijenu njihove
omiljene Ccokolade kao cijeli broj.

Ispisati koliko Cokolada mogu lvica i Marica

Primjeri testnih podataka:
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ
10 22 22 50
10 11 11 50

4 10 8 6
IZLAZ IZLAZ 1ZLAZ IZLAZ

()
S e I .
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Zadatak: Cokolade - rijedenje

ivica=int(input('Unesi koliko je Ivica usStedio: '))
marica=int(input('Unesi koliko je Marica usted.:'))
cokolada = int(input('Unesi cijenu cokolade: '))
ukupno = ivica + marica

brCok = ukupno // cokolada

print('Broj cokolada koje mogu kupiti je', brCok)

| == RESTART: D:/Dropbox/futura-radionice/radionice slano 2016/cokolade.py ==
M| Unesi koliko je Ivica ustedio: 10

Unesi koliko je Marica ustedila: 10

Unesi cijenu Sokolade: 4

Broj cokolada koje mogu kupiti je 5

e

=== RESTART: D:/Dropbox/futura-radionice/radionice slano 2016/cokolade.py =—— l
Unesi koliko je Ivica ustedio: 22
Unesi koliko je Marica ustedila: 11 I
Unesi cijenu cokolade: 10

Broj cokolada koje mogu kupiti je 3
>33 |

)
g — Ln: 15 Cul'.; ﬂ cokolade.py
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Relacijski operatori

vece od

AV

manje od

v

vece od ili jednako
manje od ili jednako

A

jednako

nije jednako

Relacijski operatori usporeduju dva
operanda. Rezultat usporedbe ima
vrijednosti True ili False (Istina ili Laz).
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Relacijski operatori

>>> 5 > 4
True

>>> 5 < 4
False

>>> 5 >= 4
True

>>> 5 <=4
False

>>> 5 == 4
False

>>> 5 1= 4
True

FUTURA

2
7
a

>>> a3
>>> b =
>>> b >
True
>>> b+l == a*4
True

>>> b/a = b//a
True

>>> (a+b)**2 <=
10*a

False

Python Slano - 2. radionica

Provjeriti kako operatori djeluju:

>>> rl = "tri'
>>> r2 = 'pet’
>>> rl > r2
True

>>>m = 'tri’
>>> n = 'Tri'
>>> m == n
False

>>> m > n
True

Nizovi znakova se

usporeduju slovo po
slovo (uzimajuéi u obzir
ASCII kod)




Relacijski operatori

Redoslijed znakova (ASCII tablica):

| % | & | ¢ ( N N = : /

0 5 6 | 7 8 9 : ’ < = | > ?

@_ _E F G_H I J K I._I"‘l N 0

| R e e 98 5T B ) I W S0 | O T

el tl9iNla gl tim]nie
p HEIEIEIAENEIES R D IIII

Usput: kako

saznati ASCII
kod nekog slova?

>>> ord('T")
84
>>> ord('t")
116

FUTURA
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Donosenje odluka u programima

Kako izvesti programsku naredbu (ili vise njih)
na temelju ispitivanja nekog uvjeta:

ako je uvjet onda
nar‘edbal_l I Izvrsit c¢e se samo ako
<€

je uvijet zadovoljen

(logicki izraz je
istinit)

naredbal n
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Donosenje odluka u programima

Grananje/selekcija u Pythonu:

Izvrsit ce se
ako je uvjet

if uvjet: zadovoljen
— s naredbal 1 (logicki izraz

je istinit)
——> haredbal n

Svaki redak koji ¢e se izvesti
ako je uvjet zadovoljen mora
biti uvucen. Najbolje je
koristiti tipku TAB

Primjer:

A > B:
print ('A je vece od B')
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Zadatak: Visekratnik broja 5

Napisati program koji ¢e za uneseni cijeli Vrijeme
broj ispisati je li broj visekratnik broja 5.
Na kraju programa ispisati poruku ‘Kraj ‘
programa’. .'}
Rjesenje: \ 4
broj = int(input('Unesi broj: "))

broj%5 == 0:

print ('Broj', broj, 'je visekratnik broja 5!")

print ('Kraj programa') visekratnik5.py

RESTART: D:/Dropbox/futura-radionice/rad | RESTART: D:/Dropbox/futura-radionice l - slano 2017/02-primjeri zadaci/vi |

sekratnikS.py sekratniks.pv
Unesi broj: 10 Unesi broj: 9
Broj 10 je viZekratnik broja 5! Eraj programa
Fraj programa
s3> |

I Ln:7 Col: 4
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Donosenje odluka u programima

Cesto je u programima potrebno odabrati
jednu od dvije mogucnosti:

ako je uvjet onda Izvriit ce se

naredbal_1 - samo JEDAN od
. ova dva bloka
i |
naredbal n TEIRER|R:
inace

naredba2 1

Usput: ovakav
et nac¢in opisa
naredba2 m programa zove se

"pseudojezik" ili
"pseudokod™
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu:

if uvjet:
naredbal 1
c o Izvrsit e se
naredbal n samo JEDAN od

else: ova dva bloka
naredba2_1 I HELER 1L
naredba2 m
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu:
©ee Izvrsit ce se
if uvjet: ako je uvjet
naredbal 1 zadovoljen

(logicki izraz
e je istinit)
naredbal_n -

else:
naredba2_1 Izvrsit cde se
I ako uvjet nije
naredba2 m zadovoljen

(logicki izraz
je lazan)
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Donosenje odluka u programima

Dakle, na temelju ispitivanja uvjeta imamo
grananje programa:

BLOK
NAREDBI
lISTINA \UVJET/ LAZ l
BLOK BLOK
NAREDBI-1 NAREDBI-2
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Donosenje odluka u programima

U Pythonu je vazno paziti na uvlacenje redaka
naredbi koje su dio bloka :

if uvjet: IzvrSit cCe se

> naredbal 1 < samo JEDAN od
o ova dva b}oka
3 naredbi!
—> naredbal n
else:
—> naredba2 1
— > ... Najbolje je
——> naredba2 m koristiti
\ tipku TAB
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Zadatak: Cokolada

Antonio zeli kupiti Cokoladu koja ima toliko
kockica da se moze ravhomjerno i bez ostatka
podijeliti na 5 prijatelja.

Potrebno je unijeti broj redaka i broj stupaca
cokolade, 1 donijeti odluku da li se sve kockice
cokolade mogu podijeliti ravnomjerno.

Vrijeme

Primjer: Cokolada

ima 15 kockica -
moze se podijeliti

é% na 5 prijatelja
W

F“'"RA Python Slano - 2. radionica
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Zadatak: Cokolada - riedenje

brRedova = int(input('Unesi broj redova: ")) @, cokolada.py
brStupaca = int(input('Unesi broj stupaca: "))
(brRedova*brStupaca)s5 == 0:
print ('Cokolada se moze podijeliti')
print ('Svatko dobije', (brRedova*brStupaca)//5, 'kocke!")

print ('Cokolada se ne moze ravnopravno podijeliti')

§ e [ ] |
e ] | [ 8 =y
| @ Python 3.6.0 Shell i -~ uir‘ _
: M . | | & Python 3.6.0 Shell E =
File Edit Shell Debug Options Wil _ _ o - -
Python 3.6.0 (v3.6.0:41dr7oz{ Dic  Edit" Shell” Debug' Options: Window  Help
Type "copyright”, "credits” (| Pvthon 3.6.0 (v3.6.0:41df79263all, Dec 23 2016, 07:18:10) [MSC v.1900 32 bit (In *
e tel)] on win32
I BESTART: D:/Dropbox/futura—{| Ivee "copyright", "credits" or "license(}" for more information.
Unesi broj redova: 5 =
Unesi broj stupaca: 3 | RESTART: D:/Dropbox/futura-radicnice/radionice slano 2017/02-primjeri zadaci/co
Cokolada se moZe podijeliti || kolada.py
Svatko dobije 3 kocke! Unesi broj redova: 3
Unesi broj stupaca: 9
Cokolada se ne moZe ravonopravno podijelitci
& e S
Lni8 Cok4
A
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Donosenje odluka u programima

U slucaju visestrukog izbora:

if uvjet 1:
blok naredbi 1
elif uvjet 2:

blok naredbi 2 Izvrsit ce se
samo JEDAN od
blokova

naredbi!

elif uvjet n:
blok naredbi n
else:
blok naredbi
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Zadatak: Rukomet

L1 Ove godine u finalu Svjetskog rukometnog prvenstva
sastaju se Hrvatska i domacin Francuska.

L1 Potrebno je unijeti broj postignutih golova Hrvatske
| Francuske, | onda ispisati tko je pobjednik i s
koliko golova razlike, ili poruku da nema pobjednika.
L1 Ulazni podaci: dva cijela broja,

svaki u svom retku %
® Cijeli broj golova Hrvatske Vrijeme ‘ @

m Cijeli broj golova Francuske

|zlazni podaci:

® Poruka tko je pobjednik Primjeri testnih podataka
i s koliko golova razlike, ULAZ ULAZ ULAZ
ili da nema pobjednika 35 27 30
29 28 30
IZLAZ IZLAZ IZLAZ
Hrvatska, Francuska, Nema pobjednika
gol razlika: 6 gol razlika: 1
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A

hrvatska
francuska

Zadatak: Rukomet - rjesenje

int(input('Unesi broj golova Hrvatske:
int(input('Unesi broj golova Francuske:

hrvatska > francuska:
print('Hrvatska, gol razlika:',
hrvatska - francuska)

francuska

> hrvatska:

"))
"))

print('Francuska, gol razlika:',
francuska - hrvatska)

print('Nema pobjednika')

Python 3.6.0 (v3.6.0:41df79263al

tel)] on win3z2

Type "copyright™,

e o g

RESTART: D:/Dropbox/futura-radi

! komet .pyv

Une=si broj golova Hrvatske: 35
il Une=i broj golova Francuske: 29
l Hrvatska, gol razlika: &

>33 |

"oredits™ o '™

Python 3.6.0 (v2.6.0:41df792&3al
tel)] on win32
Type "copyright™,
| g

"ocredita®™ o

N kEomet.py

Une=i broj golova Hrvatske:
Unesi broj golova Francuske:
Francuska, gol razlika: 1
>33 |

27
28

RESTART : D:fDrnpbnxffutura—Iadil

e

f’ rukomet. py

FYTOON J.0.U (VI.0.Ui%1aT/Y% 03311, Dec L3 Sull
tel)] on win3z
Type "copyright™,
e

| RESTART: D:/Dropbox/futura-radionice/radioni:
komet .py

Unesi broj golova Hrvatske:
Unesi broj golova Francuske:
Hema pobjednika

-

L

"oredits™ or "license ()™ fo:

30
30
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?
Sto ako je uvjet na temelju kojeg treba donijeti

odluku slozen?
LogicCki operatori:

Logicki operatori i logiCki izrazi

logiCka | operacija and
logiCka ILI operacija or
NE operacija (negacija) not

Redoslijed izvodenja logiCkih operacija:

1. not
2. and
3. or
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Logicki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>>> a = 2

>>> b =3 Za logicku

>>> ¢ = 10 operaciju rezultat ce

>>> a > b biti True (istina) samo

False ako su oba izraza True

>>> c > b (istinita)

True

>>>a > b

False . -

S 2 s [ Za logicku operaciju
rezultat ¢e biti True

True

(istina) vec ako je

jedan od izraza True
(istinit)
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Logicki operatori i logiCki izrazi

Kako se podsijetiti ishoda logiCkih operacija?

>>> >>> >>>
False False True
>>> >>> >>>
False True False
>>> >>>
False True
>>> >>>
True True

Je li Isto i ? i ?

Sto je rezultat izraza:
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Logicki operatori i logiCki izrazi

>>> a
>>> b
>>> C

2
3
10

>>> a+2*3>=cC

FUTURA

Primjeri logiCkih operacija:

(a>b) a*b-2==c%6

Ako imamo kombinirane

aritmeticki aritmeticke, relacijske
relacijski i logicke operatore,

o onda je ovo redoslijed
logicki

izvodenja operacija.
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Logicki operatori i logiCki izrazi

Primjeri logiCkih operacija:

>»> a = 2

>>> b =3

>>> ¢ = 10

>>> a+2*3>=cC (a>b) a*b-2==c%6

True

>>>

>>> (a+2*3>=c) ( (a>b) (a*b-2==c%6))
True

>>>

Ako ipak nismo posve sigurni
u redoslijed operacija onda

je najbolje koristiti
zagrade!
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Zadatak: ZakljuCivanje ocjena

Napisati program koji ce na temelju unesene
prosjecne ocjene (na dva decimalna mjesta)
Ispisati zakljuCenu ocjenu.

dovoljan => prosjek >=2.00 i prosjek<2.50

dobar => prosjek >=2.50 i prosjek<3.50
vrlo dobar => prosjek >=3.50 i prosjek<4.50
odlican => prosjek >=4.50 i prosjek<=5.00 Vrijeme

Ako prosjek nije medu navedenim vrijednostima javiti

!

greskul!
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Rjesenje: ZakljuCivanje ocjena

prosjek = float(input('Prosjecna ocjena: "))

prosjek >= 2.00 prosjek < 2.50:
print ('Dovoljan')

prosjek >= 2.50 prosjek < 3.50:
print ('Dobar')

prosjek >= 3.50 prosjek < 4.50:
print ('Vrlo dobar')

prosjek >= 4.50 prosjek <= 5.00:

print ('Odlican')

print ('Pogresna prosjecna ocjenal') @, ocjena.py

Testirati program s dovoljno vrijednosti — npr.:
1.6 225 25 3 35 399 45 5 17
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