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Kalendar

Prosinac 2013

PON uToO SRI CET PET sSUB NED

L1 Ivo obozava kalendare koji na jednom listu :
imaju sliku i jedan mjesec. Dani u mjesecu /. . |

10 1 12 13 14 15

su prikazani u tablici tako da svaki redak € 17 18 19 20 2 2
sadrzi jedan tjedan (ponedjeljak - nedjelja)/ .. .. =~ =~ °

L1 Neka polja u prvom redu mogu biti prazna ako mjesec ne poéinje/'
u ponedjeljak. Takoder neka polja u zadnjem redu mogu biti

prazna ako mjesec ne zavrSava u nedjelju.

[l Pomogni lvu i napisSi program koji na standardnom ulazu prima
redni broj dana u tjednu prvog dana u mjesecu i ukupan broj
dana mjeseca svaki u svom retku.

L1 Ulazni podaci:

W Redni broj dana u tjednu (1 - PON, 2 - UTO,
3-SRI, 4 -CET, 5-PET, 6 -SUB, 7 - NED)

Primjeri testnih podataka
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ

W Broj dana u mjesecu (moze biti 28, 29, 30ili 31) 4 6 2 5
: . 30 31 31 28

D IZIaan pOdaCI' IZLAZ 1ZLAZ IZLAZ |IZLAZ
W Broj praznih polja za mjesec na kalendaru 0 " 4 !
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Kakav je ovo zadatak!?!

Zadaci na natjecanjima najCescCe su zadani
u obliku priCe koja bi sudionicima natjecanja
trebala biti zabavna, zanimljiva i poticajna

L1 PriCa opisuje problemsko podrucje i postavlja okvir za
rjeSavanja zadatka

L1 Naglaseni su specifiCni uvjeti i ograniCenja
L1 Detaljno je opisan oblik ulaznih podataka i izlaznih
[

rezultata

Obavezno je navedeno nekoliko ulaznih podataka i
ocekivanih izlaza

® OPREZ! Navedeni podaci za testiranje ¢esto ne
pokrivaju SVE moguce situacije

II. Radionica programiranja - pocetnici




Pristup rjesenju

>1. ProcCitaj zadatak i shvati ga

L1 Ne idi dalje dok nisi shvatio zadatak!
2. Skiciraj rjesenje

L1 Blok dijagramom,

L1 Pseudokodom,

L1 Slobodnim tekstom,... LIttI@ '
3. lzaberi alat (programski jezik) St@DS

4. Programiraj u malim koracima
—> 1. Isprogramiraj mali komadi¢ koda
2. Istestiraj napisani komadicC koda
— 3. Ako je do tada napisani kod u redu, dodaj novi
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Kalendar

O

PON uToO SRI CET PET sSUB NED

lvo obozava kalendare koji na jednom listu :
imaju sliku i jedan mjesec. Dani u mjesecu = ~ |

9 10 1 12 13 14 15

su prikazani u tablici tako da svaki redak € 17 18 19 20 2 2

23 24 25 26 27 28 29

sadrzi jedan tjedan (ponedjeljak - nedjelja). ., ..

Neka polja u prvom redu mogu biti prazna ako mjesec ne pocinje
u ponedjeljak. Takoder neka polja u zadnjem redu mogu biti
prazna ako mjesec ne zavrSava u nedjelju.

Pomogni lvu i napisi program koji na standardnom ulazu prima
redni broj dana u tjednu prvog dana u mjesecu i ukupan broj /

dana mjeseca svaki u svom retku. [
Vrijeme HEEp
Ulazni podaci:

W Redni broj dana u tjednu (1 - PON, 2 - UTO,
3-SRI, 4 -CET, 5-PET, 6 -SUB, 7 - NED)

Primjeri testnih podataka
ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ

W Broj dana u mjesecu (moze biti 28, 29, 30ili 31) 4 6 2 5

: . 30 31 31 28
IZIaan pOdaCI' IZLAZ 1ZLAZ IZLAZ |IZLAZ
W Broj praznih polja za mjesec na kalendaru 0 " 4 !
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Sto sve od C-a moramo znati da bismo
rijesili ovaj zadatak?

Deklarirati cjelobrojne varijable
int x, y, z;

Unijeti cijele brojeve sa standardnog ulaza
scanf("%d", &x); scanf("%d", &y);

Zbrajati i oduzimati brojeve

Z =X+Y;Z=X-Y;

Koristiti modulo operator (ostatak od dijeljenja)
Z =X%Y;

Ispisati podatak na standardni izlaz
printf ("Rezultat je %d", z);

F“'“RA II. Radionica programiranja - pocetnici



VAZNO UPOZORENJE g.

Sada STANI i nemoj i¢i dalje.

Razmisli o zadatku | kako bi ga rijesio!

Ako mislis da si dosao do rjesenja ili nemas
pojma kako bi ga rijesio Y prijedi na
sljedeci slajd | pogledaj/provijeri.
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Primjer rjesavanja zadatka

L1 Koraci algoritma rjeSenja:
W Procitaj 2 cijela broja sa standardnog ulaza
W Odredi indeks prvog dana mjeseca / — 1 =6
®  Dobiveni indeks je jednak broju praznih polja prvog retka
indeksi —m» 0 1 2 3 4 5 6

Yani—> PON UTO SRI CET PET SUB NED

W Odredi indeks zadnjeg dana mjeseca u zadnjem redu

indeks prvog  broj dana
@ dana mjeseca mjeseca

6+31-1)%
/

modulo operator %
ostatak od dijeljenja

0 1 2 3 4

2 3 4 5 6

9 10 1 12 13 14 15
16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29

©,

- Odredi broj praznih polja zadnjeg retka 6 — 1 =5
W Zbroji prazna polja prvog i zadnjeg retka i ispiSi rjesenje

pocetnici

najveci indeks
retka tablice

II. Radionica programiranja -

FUTURA

Unesl 2 broja

B

Odredi indeks prvog
dana mjeseca

v

Odredi indeks
zadnjeg dana
mijeseca u zadnjem
rethu

v

Oidredi broj praznib
polja zadnje retka

v

Zhro]l prazna polja
prvog i zadnje retka

v

|spig&i rezultat




Kalendar - rjesenje

#include<stdio.h>

Prezs any key to continue . . .

int main(){
int prvi, zadnji, dan, mjesec;
scanf("%d", &dan);
scanf("%d", &mjesec);

prvi = dan - 1;
zadnji = (prvi + mjesec - 1) % 7;

printf("%d\n", prvi + 6 - zadnji);

system("PAUSE");
return 9;

¥ —= kalendar.c
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Hmm, koliki je zbroj svih
pozitivnih brojeva

Brojevi

1 Ana voli u slobodno vrijeme zamisliti jedan cijeli broj:*
Nakon sto zamisli broj Ana obozava raCunati
zbroj svih pozitivnin brojeva manjih od
zamisljenog broja ako je zamislila pozitivan broj,
odnosno zbroj svih negativnih brojeva vecih od
zamisljenog broja ako je zamislila negativan bro.

L1 Pomogni Ani i napiSi program koji ce racunati
trazene zbrojeve za zamisljeni broj.

L1 Ulazni podaci:
®  Cijeli broj N (-100 =N <0, 0 <N =100), zamisljeni broj

1 |zlazni podaci: Primjeri testnih podataka
e ge . ; . . ULAZ ULAZ ULAZ ULAZ

®  Cijeli broj (zbroj brojeva manjih od 5 20 16 9
zamisljenog pozitivhog broja ili veCih od  1ztaz  ziaz ziaz iziaz
zamisljenog negativnog broja) 10 A% 120 -3
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Sto sve od C-a moramo znati da bismo
rijesili ovaj zadatak?

Deklarirati cjelobrojne varijable

Unijeti cijeli broj sa standardnog ulaza

Ispitivati logiCki uvjet (provijeriti je li broj pozitivan)
if(x >y) { .. } else { .. }

U petlji pristupati brojevima

for(i=0; uvjet_zavrsSetka; i++) { .. } ili
while(luvjet zavrsetka) { .. i++; .. }

Zbrajati brojeve

Ispisati podatak na standardni izlaz
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Brojevi

L1 Ana voli u slobodno vrijeme zamisliti jedan cijeli bro;.
Nakon Sto zamisli broj Ana obozava raCunati
zbroj svih pozitivnin brojeva manjih od
zamisljenog broja ako je zamislila pozitivan broj,
odnosno zbroj svih negativnih brojeva vecih od
zamisljenog broja ako je zamislila negativan bro;.
Pomogni Ani i napisSi program koji Ce racunati
trazene zbrojeve za zamisljeni broj.

L1 Ulazni podaci:
® Cijeli broj N (-100 =N <0, 0 <N =100), zamisljeni broj

Vrijeme

!
<

1 1zlazni deaCi- Primjeri testnih podataka
= Cijeli broj (zbroj brojeva manijih od ——

zamiSljenog pozitivhog broja ili veCih od 24z 1ziaz  zaz 1ziaz
zamisljenog negativnog broja) 10 19 120 -36
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VAZNO UPOZORENJE g.

Sada STANI i nemoj i¢i dalje.

Razmisli o zadatku | kako bi ga rijesio!

Ako mislis da si dosao do rjesenja ili nemas
pojma kako bi ga rijesio Y prijedi na
sljedeci slajd | pogledaj/provijeri.
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Primjer rjesavanje zadatka

FUTURA

Koraci algoritma rjesenja:

Procitaj cijeli broj sa

standardnog ulaza

Provijeri je li broj pozitivan ili

negativan

[1 Ako je broj pozitivan u petlji
racunaj zbroj svih pozitivnih
brojeva manjih od unesenog broja

L1 Ako je broj negativan u petlji

Poveta) zbroj za i

racunaj zbroj svih negativnih
brojeva vecih od unesenog broja =

Povedaj zhrojza

L J

Ispisi na standardni izlaz
dobiveni zbroj

II. Radionica programiranja - pocetnici

|spasi rezultat [




Brojevi - rjesenje

5

#include<stdio.h> 1@

Press any key to continue . . .

int main(){
int i, broj, zbroj = 0;
Scan'F("%d", &br‘OJ); Press any key to continue . . .
if(broj >= 0){
for(i=0; i<broj; i++)
zbroj = zbroj + 1i;

telse{
for(i=0; i>broj; i--)
zbroj += 1i;
}
printf("%d\n", zbroj);
system("PAUSE");
return 9;
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Meduplanetarni turizam 1/3

[

Dobro je poznata Cinjenica da Zemlju svakodnevno
posjecuju NLO-i i na turistiCka razgledavanja svemira
odvode grupe putnika.

Nazalost kapaciteti su mali pa pri svakom dolasku
mogu povesti samo jednu grupu. Njihova turistiCka
agencija je smislila shemu pomocu koje grupe
unaprijed znaju hoce li oti¢i na odredeno putovanje.
Shema omogucuje da se na temelju naziva putovanja
| naziva grupe odredi hoce li odredena grupa
otputovati pri tom posjetu.

Detalji sheme su opisani u nastavku, a vas zadatak je
da napisete program koji ¢e za zadani naziv putovanja
| grupe provjeriti hoce li ta grupa iCi na to putovanije.
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Meduplanetarni turizam 2/3

L1 Nazivi putovanja i grupe sastavljeni su od velikih slova
medunarodne abecede (A-Z) i znaka praznine.
® Maksimalna duljina oba naziva je 30 znakova.

L1 Svaki naziv se pretvara u broj koji ga predstavlja na
sljedeci nacin:
m Svaki znak naziva se pretvara u broj na sljedeci nacin:
praznina=1, A=2, B=3, ... , Z=27
® Dobivene vrijednosti se zbrajaju

™ Primjerice ako je naziv grupe ,GIMNAZIJALCI S PLOCA’

vrijednost tog naziva je 200

G I M N A Z I J A L C I S P L O C A
8 10 14 15 2 27 10 11 2 13 4 10 1 20 1 17 13 16 4 2

L1 Ako je vrijednost naziva grupe modulo 7 jednaka
vrijednosti naziva putovanja po istom modulu, grupa se
moze spremiti za putovanje
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Meduplanetarni turizam 3/3

L1 NapiSite program koji ce za zadane nazive putovanja i
grupe odrediti hoce li grupa iCi na zadano putovanje.

ULAZNI PODACI

® U 1. redu nalazi se naziv putovanja
® U 2. redu nalazi se naziv grupe

IZLAZNI PODACI Vrijeme

® Niz znakova.
[1 Ako grupa ide na putovanje ispiSite ,IDU”
] Ako grupa ne ide na putovanje ispiSite ,NE IDU”

PRIMJERI TESTNIH PODATAKA

ULAZ ULAZ ULAZ

MJESEC MARS RAZGLEDAVANJE SATURNA
PROGRAMERI SREDNJOSKOLCI GIMNAZIJALCI S PLOCA
IZLAZ IZLAZ IZLAZ

NE IDU IDU NE IDU
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Sto sve od C-a moramo znati da bismo
rijesili ovaj zadatak?

Deklarirati varijable (cjelobrojnu i niz znakova)
Unijeti niz znakova sa standardnog ulaza

® PAZI! Niz znakova sadrzi prazninu

U petlji pristupati znakovima niza

B PAZI! Kako zna$S da si doSao do kraja niza?
Ispitivati logiCki uvjet

Zbrajati brojeve

m PAZI! Kako pretvoriti znak u odredeni broj?

Koristiti modulo operator
Z

X %Y;
Ispisati podatak na standardni izlaz
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VAZNO UPOZORENJE g.

Sada STANI i nemoj i¢i dalje.

Razmisli o zadatku | kako bi ga rijesio!

Ako mislis da si dosao do rjesenja ili nemas
pojma kako bi ga rijesio Y prijedi na
sljedeci slajd | pogledaj/provijeri.
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Primjer rjeSavanja zadatka
[ Koraci algoritma rie$enja:

® Dohvati niz znakova zadane duljine sa Unesi 1. iz
standardnog ulaza |zraeuna,-:umeﬂéku
®  Povezi svaki znak dohvacenog niza s iedost e
cijelim brojevima prema zadanom o
algoritmu e L
W Zbroji brojCane vrijednosti Unesi 2. niz
pojedinacnih znakova |zraeuna,-:umeﬂéku
®  Izradunaj modulo 7 rezultat dobivenog M
broja e
®  Ponovi prethodna 4 koraka za drugi . u“:wu .
niz znakova

W Ako je izraCunata modulo 7 vrijednost spsitekst JDU spsitekst NE IDU

oba niza jednaka, ispiSi na standardni

izlaz ,IDU”, inade ispidi tekst ,NE IDU”
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Prva verzija (nepotpuna!)

#include <stdio.h> gII‘-ﬂNAZIJALCI S PLOCA

#include <stdlib.h> Press any key to continue . . .
int main(){
int i, zbroj=0, rez=0; // deklaracija
char polje[30+1]; // deklaracija polja
scanf("%[~*\n]", polje); // unos sa stand. ulaza
for (i=0;polje!="\0"){ // polje
zbroj = zbroj + polje[i]; // zbroj num. vr.
}
rez = zbroj % 7; // modulo 7
printf("%d\n", rez); // ispis rezultata
return 0;

r_,';.:' verziijal.c
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Nedostaci prve verzije

Kako ¢emo slovo pretvoriti u zadani broj?

Svako slovo ima svoj brojcani kod
m ASCII kodovi

Decimal||Octal | Hex||Character|| | |Decimal |(Octal Hex |Character
® A=65, B=66,... 0 o Joo vur s oo Js0 J
o 1 1 o1 |son 65 | Jlio1 J41]lla

A treba pretvoriti R P 0 e il 0 P o

3 3 o3 JETX 67 103 |l43 |c
UZ,BU3,... 4 4 o4 |EOT 68 104 |44 |D
e o |5 5 Jos [[ENQ 69 105 |l45 |E
X = kod - 63; 1li 6 |06 [acK  |[f0 |06 |46 [E
o 7 7 o7 |BEL 71 107 |47 |6
X = kod 7% 63; g 10 [os [BS 72 |10 |48 |
9 11 o9 |HT 73 111 |l49 |1

LI [ [PRPR | e— [0 P LML 1

Sto s razmakom?
W lzravno pridruzivanje if (kod=="'" ') x =1
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Druga verzija

. , GIMNAZIJALCI S PLOCA
#include <stdio.h> 4

#include <stdlib.h> Press any key to continue . . .
int main(){
int 1, zbroj=0, rez=0; // deklaraciija
char polje[30+1]; // deklaracija polja
scanf("%[*\n]", polje); // unos sa stand. ulaza
for (i=0;polje!="\0"){ // polje

if (polje[i]==" ")
zbroj = zbroj + 1;
else

zbroj = zbroj + polje[i]-63;
}
rez = zbroj % 7; // modulo 7
printf("%d\n", rez); // ispis rezultata

return ©; == verzijalb.c
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#include <stdio.h>

Kompletan program — 1. verz

ja

#include <stdlib.h> NE IDU

int main(){

int i, zbrojl=0, zbroj2=0; // deklaracija
char grupa[30+1], putovanje[30+1]; // deklaracija polja

//> scanf(" %[~\n]", putovanje); // unos naziva putovanja
for (i=0;putovanje[i]!="\0';i++){ // polje
if (putovanje[i]==" ")
zbrojl = zbrojl + 1;
else
zbrojl = zbrojl + putovanje[i]-63;
NS </
//> scanf(" %[~\n]", grupa); // unos naziva grupe \\
for (i=0;grupa[i]!="\0";i++){
if (grupa[i]==" ")
zbroj2 = zbroj2 + 1;
else
zbroj2 = zbroj2 + grupal[i]-63;
3 %
(" if ((zbroj1%7)==(zbroj2%7)) )
printf("IDU\n"); // ispis rezultata
else
printf("NE IDU\n"); // ispis rezultata y
Wk
return 0;
}

II. Radionica programiranja - pocetnici

RAZGLEDAVANIJE SATURNA
GIMNAZIJALCI S PLOCA

Press any key to continue

Unos naziva putovanja

Unos naziva grupe

Obrada i ispis rezultata

== verzijalc.c




Moguce dorade

Program korektno odraduje zadatak

Sva 3 zadana testna slucaja su ispravno
obradena

Moze |li se program poboljsati?

UocCite ponavljajuce dijelove koda koji se
mogu izdvojiti u posebnu funkciju

@ Obrada naziva putovanja i grupe je identiCna

W Moze se izdvoijiti u posebnu funkciju koja Ce se
pozivati dva puta — jednom za naziv putovanja, a
drugi put za naziv grupe
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Kompletan program — 2. verzija

Funkcija koja obraduje nazive

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
int obrada(char naziv[]){
int i, zbroj=0;
for (i=0;naziv[i]!="\0";i++){

if (naziv[i]==" ")
zbroj = zbroj + 1;
else

zbroj = zbroj + naziv[i] - 63;

¥

return zbroj % 7;

5] verzijald.c
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Kompletan program — 2. verzija

Glavni dio programa
int main(){
char grupa[30+1], putovanje[30+1];
scanf(" %[*\n]", putovanje);
scanf(" %[*\n]", grupa);
if (obrada(putovanje)==obrada(grupa)) // poziv funkcije
printf("IDU\n");
else
printf("NE IDU\n"); // ispis rezultata
system("PAUSE");
return 0;

SREDNJOSKOLCI
IDU

RAZGLEDAVANJE SATURNA g
IMNAZIJALCI S PLOCA ! \J




Dokle iCi s doradama programa?

Najvaznije je da program bude korektan

(djelotvoran)

® Da uz zadane ulaze daje ocekivane izlaze

W Da trosi "podnosljivu" koliCinu resursa (vrijeme
izvodenja, memorija, disk,...)

U tom sluCaju nemojte doradivati program

— sigurno Cete napraviti neku gresku

Ako program trosi previse resursa (primjerice
predugo vrijeme izvodenja) — treba ga
optimizirati
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Za one koji zele znati vise

Kako brzo istestirati vise testnih primjera?
Napravite tekstualnu datoteku s testnim ulazima

Obradu u programu staviti unutar petlje koja se
vrti onoliko puta koliko ima testnih slucajeva

U komandnoj liniji napravite preusmjeravanje
standardnog ulaza iz datoteke

primjerle.exe <ulaz.txt

Mozete napraviti | preusmjeravanje standardnog
izlaza u datoteku

primjerle.exe <ulaz.txt >izlaz.txt
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Testiranje - dorada u programu

Glavni dio programa

int main(){ Testni primjeri: ulaz.txt
int i. MIESEC
? . PROGRAMERI
char grupa[30+1], putovanje[30+1];
for (1=0;1¢3;1++){ Egggmmkmcx
scanf(" %[*\n]", putovanje);
~scanf(" %[*\n]", grupa); RAZGLEDAVANJE SATURNA
i:;‘j’::"teﬂn' if (obrada(putovanje)==obrada(grupa)) °' DAL S PLOCA
pmgmhse printf("IDU\n");
trebajednom else
izvesti printf("NE IDU\n"); // ispis rezultata
~}
AL @ > Primjerle.exe <ulaz.txt
return @;NE tbu
}
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Nova godina, novi izazov!
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3 razine natjecanja
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prijave od 15: prosinca:
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Vrste natjecanja
® Osnove informatike (teorija)
B Algoritmi (to je ono za Sto se ovdje spremamo)

® Razvoj softvera

Zainteresirani za natjecanje neka se jave
svojim nastavnicima informatike do 15.
prosinca

Skolska razina natjecanja je 21. sijeénja 2014
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Formalni mentor uCenicima na natjecanju mora
biti nastavnik iz iste skole

W Trebate se svojim nastavnicima informatike javiti sto
prije jer se Skole koje imaju kandidate za natjecanje
moraju prijaviti na natjecanje do 15. prosinca

B Ako joS niste sigurni — prijavite se (uvijek stignete
prespavati ili odustati © )

W Znaci sifra je "Infokup — Algoritmi"

Web stranica natjecanja http://www.infokup.hr/

W Detaljne informacije, propozicije natjecanja i prijava

W Zadaci, rjesenja i testni primjeri s prethodnih
natjecanja
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Za natjecanje u kategoriji razvoj softvera je za

ovu godinu vjerojatno prekasno...

W ... osim ako veC nemate gotovo isprogramirano rjesenje!

W Zaiducu godinu (2014/2015. ima dovoljno vremena za
kvalitetnu pripremu)

Ako je netko zainteresiran za sudjelovanje u
ovoj vrsti natjecanja neka nam se javi osobno
na kraju radionice (ili naknadno e-mailom

(unidu.prog@gmail.com) ili putem Facebooka)

® Kod ove vrste natjecanja imate potpunu slobodu izbora
aplikacije koju zelite napraviti te programskog jezika i razvojnih
alata koje zelite koristiti
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